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RESUMEN

El Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL) es un trastorno comuan que afecta
el habla, lectura y escritura de nifios y nifias en Chile. Si bien existen escuelas
especiales para apoyar a los infantes, se identificé a través de un diagnéstico que
la escasez de material didactico afecta la labor de los docentes en Arica. En
consecuencia, en esta tesis se emplea la metodologia de Bruno Munari para
proponer el desarrollo del cuento “Miko, el Chungungo”. Después de su
implementacion por parte de docentes, los resultados fueron variados. Se concluyé
gue es complejo disefiar material multimedia para nifios con TEL, sin embargo, este
trabajo sentd las bases para futuros desarrollos de recursos que apoyaran a los
docentes y estudiantes.

Palabras clave: Trastorno Especifico del Lenguaje, material didactico,

cuento multimedia, educacion inclusiva.

ABSTRACT

Specific Language Disorder (SLD) is a common disorder that affects the
speech, reading and writing of children in Chile. Although there are special schools
to support infants, it was identified through a diagnosis that the shortage of didactic
material affected the work of teachers in Arica. Consequently, this thesis uses Bruno
Munari's methodology to propose the development of the story "Miko, the
Chungungo". After its implementation by teachers, the results were varied. It was
concluded that it was complex to design multimedia material for children with SLI,
however, this work laid the groundwork for future development of resources to
support teachers and students.

Key words: Specific Language Disorder, didactic material, multimedia story,

inclusive education.
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1. INTRODUCCION

En este informe se explicard en profundidad el desarrollo de un cuento
didactico multimedia que tiene como objetivo ser una herramienta para el uso de
docentes de nifios preescolares con Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL). A lo
largo de la evolucion educativa, abordar las necesidades especificas de este tipo
de trastorno ha sido un gran desafio, segun mencionado por la mayoria de los

docentes de las diferentes escuelas con las que se interactuaron.

Basado en la metodologia de Bruno Munari, este proyecto no solo aspira a
ser una solucion creativa, sino también a constituir un aporte fundamental para
complementar la educacidén preescolar en la region. Con un enfoque didactico
integral, la iniciativa busca abordar no solo las dificultades especificas del TEL, sino
también con el propésito de fomentar un mejor ambiente educativo persuadido por
los docentes haciendo uso del cuento didactico. Desde la revision bibliografica
hasta el disefio del cuento, este informe proporcionara una vision completa del
proyecto, destacando su caracter innovador y su potencial impacto en la educacién
de nifios con TEL.

En resumen, nuestro enfoque es poder integrar una herramienta efectiva que
pueda ser empleada por los docentes en el entorno educativo de los nifios con TEL,
asegurando que responda de manera positiva a los desafios y requerimientos de

esta comunidad escolar.



2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1. Descripcion y Formulacion del problema

El TEL afecta el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias, manifestandose en
dificultades de comunicacién verbal, lectura y escritura (NIH, 2019). Al menos un
15% de preescolares presentan algun trastorno de lenguaje (Granada et al., 2020).
Para apoyarlos, en Chile existen 2037 escuelas especiales de lenguaje registradas
(Ministerio de Educacién, 2021), donde al menos 28 de ellas se encuentran en Arica

(Sanzana, 2023, 27 de noviembre, mensaje privado).

Si bien se han realizado esfuerzos para apoyar tanto a nifios y nifias con
TEL, el diagnéstico efectuado en la presente investigacion revela que la
insuficiencia de materiales didacticos y audiovisuales para abordar las necesidades
de estos nifios constituye un problema central. Por lo tanto, se propone un cuento
didactico multimedia para nifios con TEL, destinado para el uso de docentes en
aulas, que incorpore en sus ilustraciones fauna marina del norte de Chile para
generar una herramienta atractiva a preescolares con este trastorno. Como explica
Di Cosco Ghio (2020), se mejora el aprendizaje de los infantes al usar medios o

material que llamen su atencion.

Finalmente se genera la incognita ¢Es el libro digital interactivo, Miko el
Chungungo, util para los docentes en el proceso educativo para alumnos con

trastorno especifico del lenguaje en preescolares de tercer nivel transicion?
2.2. Objetivos

2.2.1. Objetivo general
Desarrollar material de apoyo para el desarrollo integral de las habilidades
comunicativas y linguisticas en nifios con Trastorno del Lenguaje (TEL) en la ciudad

de Arica, mediante la implementacion didactica del cuento multimedial “Miko el



Chungungo” y evaluar la percepcion y aceptacion de las docentes sobre la utilidad

del material en el contexto educativo.

2.2.2. Objetivos especificos
e Identificar las caracteristicas de un cuento infantil y su material didactico
complementario para nifios con Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL).
e Producir un cuento multimedial aplicando técnicas de ilustracion, edicion de
video y sonido.
e Evaluar la eficacia de la implementacion del cuento didactico multimedial

realizado segun la validacion de expertos.

2.3. Justificacion del estudio

Este estudio se fundamenta en la necesidad de abordar la escasez de
materiales didacticos adecuados para la estimulacion de nifios con TEL. Dado que
la intervencién en escuelas desempefia un rol fundamental en el desarrollo integral
de estos nifios, resulta crucial contribuir a aumentar las herramientas pedagogicas

gue faciliten la comunicacién y aprendizaje en las aulas.

Ademas, la inclusién de la fauna marina de la zona norte de Chile en el
cuento digital interactivo agrega un elemento de interés y enriquece el conocimiento
de los nifios sobre su entorno local. Este enfoque se basa en investigaciones
previas, como la de Di Cosco Ghio (2020), que sugiere incorporar temas de interés

para aumentar la efectividad del aprendizaje al captar la atencién de los nifios.

Se considera que un cuento es una herramienta efectiva para acercar a los
nifios con TEL al mundo de la literatura (Ministerio de Educacion, 2007). Este
cuento estara disefiado con un enfoque didactico, incorporando actividades
complementarias destinadas a fortalecer las habilidades comunicativas y
psicomotoras de los nifios. Ademas, la naturaleza multimedia del producto permite

al equipo aplicar los conocimientos adquiridos en la carrera de Disefio Multimedia.



La combinacion de la investigacién y la creacion del producto asegura que el
enfoque sea atractivo, alineado con las necesidades de los nifios con TEL y (til

para su uso en aula por docentes.

2.4. Estado del arte de la problematica

Existen diversas formas de auxiliar a nifios y nifias con TEL, y una de ellas
es la implementacion de cuentos. Los cuentos permiten expandir el lenguaje y la
comunicacién oral en los niflos pequefios, sentando asi las bases para la
alfabetizacién (Ministerio de Educacion, 2007). En la actualidad, los tipos de libros
mas populares se dividen en dos categorias: los conceptuales, enfocados en la
ensefianza de conceptos basicos como letras, nUmeros y colores, y los narrativos,

gue cuentan historias en base a hechos secuenciales (Luo, 2020).

Segun Campagnaro, et al. (2021), existen dos desafios principales en
la literatura infantil, siendo el primero la accesibilidad, y el segundo, la diversidad
de autores e historias en el mundo literario. Por este motivo, se limita la cantidad
de libros que son accesibles a nifios que contienen representaciones de personajes
con discapacidades o trastornos, o que los libros estan especificamente disefiados

para ser leidos por nifios con estas condiciones.

Recientemente, Saez, et al. (2021) abordaron la falta de material para nifios
con TEL mediante el estudio de la recepcion de un manual con actividades
disefiado para su uso en el hogar. Aungue este recurso difiere del nuestro, ya que
esta destinado a ser utilizado por los padres durante la pandemia de COVID-19, es
necesario destacar la eficacia de sus actividades para el apoyo a nifios con TEL.
La pandemia forzé un cambio en el enfoque educativo al imposibilitar la atencion
presencial de los infantes (Saez, et al., 2022). No obstante, en un escenario

postpandemia donde se retoma la posibilidad de intervenciones en aula, es



necesario proveer material a los docentes para su trabajo con alumnos con TEL,

complementando asi la labor realizada por las familias.

El afio pasado, el MINEDUC implemento6 un proyecto para equipar escuelas
con TIC a fin de mejorar la ensefianza en el escenario postpandemia. Sin embargo,
de los siete grupos de beneficiarios, los niflos con TEL no fueron incluidos
(Innovacion Pedagogica en Escuelas Especiales Convocatoria 2022 - Educacion
Especial, 2022). Paralelamente, se observan esfuerzos adicionales por parte del
Consejo Nacional de Television (CNTV), que ha lanzado la iniciativa CNTV Infantil
con programas didacticos como Planeta Darwin y Camaledén y las ciencias
naturales. Aunque estos programas estan hechos para el publico infantil en general,
no estan pensados para nifios con TEL (Camaledn y las naturales ciencias | CNTV
Infantil, 2017). Estas acciones representan esfuerzos en la mejora de la educacién
y el acceso a recursos educativos, si bien existe una oportunidad para futuros
programas mas inclusivos que aborden las necesidades especificas de los nifios
con TEL.

2.5. Diagnoéstico (y conclusiones del diagnostico)

Para el diagnéstico, se elabord un cuestionario con la finalidad de conocer
la percepcion y experiencia de los docentes en Arica en cuanto al material que
disponen para trabajar con nifios con TEL. Para la creacion de este cuestionario,
se elaboraron preguntas tentativas junto con una planilla para someter estas
interrogantes al juicio y validacion de expertos, esto con el propdsito de asegurar la
calidad de la encuesta final (consultar anexo 1). Después de recibir una
retroalimentacion de cinco profesionales, se corrigieron las cinco preguntas segun
los comentarios y se cre0 la encuesta de diagndéstico en la plataforma Google
Forms. Este formulario fue distribuido via correo electronico a expertos de escuelas

de lenguaje, del cual se obtuvieron respuestas de siete de ellos. A continuacién, se



analizaran las respuestas mas destacadas para entender la realidad que enfrentan
los docentes en Arica.

Segun los resultados de la encuesta, la mayoria de las docentes prefieren el
uso de material concreto, audiovisual, juguetes o0 juegos y cuentos en sus clases.
Una de ellas especifica que este tipo de material suele ser "adquirido por las
docentes". A pesar de la diversidad de materiales mencionados, las profesionales
denuncian que "es poca la variedad (...) disponible, siempre hay que estar creando
y elaborando material® 0 "no existe mucha variedad, se trabaja con lo que se
puede". También dos docentes coinciden en que el poco material existente es

costoso y en que falta innovacion y creatividad.

Cuatro docentes creen que el material disponible sigue siendo util para la
ensefianza postpandemia. Sin embargo, sefialan que "los nifios y nifias actuales
necesitan uso de las TIC para mantener periodos mayores de atencion", dado que
"pasaron mucho tiempo frente a este recurso”. La pandemia no soélo trajo cambios
en las estrategias de aprendizaje, sino también cambios emocionales y
conductuales en los nifios. Las docentes los perciben como "més activos, con
carencia de control de emociones" y "mas ansiosos y desregularizados". A pesar
de estas observaciones, el uso de TIC varia segun la institucion. Mientras algunas
docentes usan muchos recursos digitales, otras los implementan paulatinamente y

otras no los usan o desconocen su potencial.

En conclusién, las docentes son flexibles en el uso de materiales para la
ensefianza, pero constantemente enfrentan desafios por la falta de recursos y su
accesibilidad a material destinado especificamente a nifios con TEL. También
resaltan la importancia creciente de las TIC tras la pandemia. Por lo tanto, existe la
necesidad de crear material didactico multimedia con la finalidad de facilitar el
trabajo de las docentes y mejorar la calidad de la educacion de nifios y nifias con

TEL. Este material debe ser gratuito y de facil acceso.
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2.6. Limitaciones

Durante la investigacion, se identificaron diversas limitaciones que pueden
ser agrupadas en dos categorias principales. En primer lugar, se encuentran los
recursos, de los cuales se desprenden los aspectos econémicos y temporales. Esto
se debe a la falta de financiamiento para la produccion del cuento. Ademas, el factor
tiempo representa otra limitacion significativa, ya que la creacion de un producto

multimedia requiere una cantidad considerable de este recurso.

En segundo lugar, en lo que concierne al conocimiento y experiencia, se
reconoce que el equipo estd en proceso de formacion en el campo de la
investigacion. Asimismo, debido a nuestro distanciamiento con los nifios con TEL y
el &mbito educativo, es crucial adquirir el conocimiento necesario para abordar el

tema con eficacia y profundidad.

2.7. Proyecciones

Las proyecciones de esta investigacion ofrecen diversas oportunidades para
beneficiar a toda la comunidad educativa. Por ejemplo, puede crearse una serie de
cuentos infantiles que aborden la diversidad de fauna y flora chilena de cada region,
esto siguiendo el modelo didactico multimedial de “Miko, el chungungo”. O bien,
pueden crearse mas cuentos con temas que formen parte del programa pedagogico
para que las docentes puedan recurrir al uso de TIC en cada materia. Ademas, la
historia puede ser adaptada para la creaciéon de una aplicacion de videojuegos
educativos para celulares y tabletas, o bien, se puede expandir o modificar la
historia para adecuarse a las necesidades de diversos niveles educativos, con el
objetivo de beneficiar a la mayor cantidad posible de nifios con TEL o inclusive
abordar otros trastornos y discapacidades.

11



Por ultimo, para garantizar el acceso gratuito de todo el material, se podria
buscar financiamiento de ONGs, fundaciones o establecimientos educativos
dedicados a beneficiar a los nifios con TEL. Por otro lado, fondos de cultura
MINCAP, que también pueden financiar la produccion del material, o hasta el fondo
CNTV para crear una version televisiva del cuento. Estas fuentes de financiamiento
permitirian mantener el caracter inclusivo del proyecto y su accesibilidad para la

comunidad educativa.
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3. MARCO TEORICO

3.1. Antecedentes tedricos

La comunicacién juega un rol fundamental en la vida de un ser humano, ya
que sienta las bases para sus relaciones sociales y su educaciéon (Mejias-Padilla,
2021), de este modo, las personas deben ser estimuladas en su infancia para
auxiliarlos en la complejidad del proceso del lenguaje y para el desarrollo de las
habilidades comunicativas (Pinochet Quiroz, 2019). Saez, et al. (2021), explica que
esta responsabilidad cae primeramente sobre los padres, ya que ellos, de forma
indirecta, influyen en el perfeccionamiento del desarrollo linglistico de sus hijos.
Por lo tanto, la estimulacién temprana debe entenderse como los incentivos que
reciben los nifios desde su propia familia, aunque es necesario considerar que la
estructura actual de las familias chilenas ha obligado a los padres a delegar gran
parte de esta tarea a los docentes (Devia Palma, et al., 2019).

Lombardo-Aburto (2020), define el lenguaje como un conjunto de simbolos
adquiridos que poseen un significado cultural, abarcando habilidades receptivas
para la comprension y habilidades expresivas para la manifestaciéon de ideas. Saez,
et al. (2021), resume este concepto al concluir que el lenguaje constituye la forma
mas avanzada de comunicacién, ya que nos permite interactuar y comprender la

vida diaria.

Teniendo en cuenta estos antecedentes, la importancia de estimular a los
nifos, tanto en el hogar como en la escuela, radica en la posibilidad de identificar
dificultades en el aprendizaje. Es importante generar este diagndstico, ya que una
deteccidon temprana permite un periodo propicio de aprendizaje, ademas, garantiza
el éxito de la intervencion y se contribuye al avance social, emocional e intelectual
del nifio (Lombardo-Aburto, 2020; Mejias-Padilla, 2021; Moreno & Nieva, 2020).
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Esta dificultad en el desarrollo del lenguaje en nifios se conoce como
Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL) y perjudica el habla, la lectura y escritura,
lo que provoca impulsividad o falta de atencién, limitando la capacidad de
interaccion social del nifio (Barragan et al., 2019; NIH, 2019). Las complicaciones
mencionadas también se reflejan en un peor desempefio en la escuela en
comparacion con otros estudiantes (Bahamonde Godoy, et al., 2021). McGregor
(2020) advierte que los efectos del TEL trascienden el &mbito escolar, y condiciona
a los nifios a padecer, en el futuro, depresién, ansiedad, abuso, comportamientos

delincuentes y dificultades en el mundo laboral.

En las escuelas de lenguaje, la intervencién es realizada por educadores
especiales, tanto docentes como fonoaudiélogos. Estos profesionales se ajustan al
plan de enseflanza y decretos otorgados por el MINEDUC, los cuales contemplan
una variedad de préacticas disefiadas para respaldar el desarrollo de las habilidades
linglisticas de los nifios y niflas diagnosticados con TEL (Bahamonde Godoy, et
al., 2021; Miranda, et al., 2019; Rodriguez Quinteros, et al., 2023). Es fundamental
resaltar que, en este contexto, los estudiantes alcanzan un aprendizaje mas
eficiente cuando se les involucra con diversos materiales concretos y didacticos
(Saez, et al.,, 2021). La implementacién regulada de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion (TIC) podria mejorar la calidad educativa al permitir

acceder a dichos materiales educativos (Santacruz & Urgiles, 2019).

Segun Gonzélez Garcia (2020), las TIC engloban una diversidad de
herramientas, como computadoras y celulares, que permiten la obtencién y
transmision de informacion, lo cual impacta en la sociedad al proporcionar
inmediatez y facilitar la interaccion. Ademas, el autor explica que, en el contexto
educativo, las TIC brindan flexibilidad, fomentan el aprendizaje auténomo vy
colaborativo, y actian como una valiosa fuente de informacién y comunicacion. En
este sentido, las TIC podrian sustituir ciertas estrategias educativas, posibilitando

asi la adaptacion de la educacion a las necesidades de la actual generacion,
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denominados “nativos digitales”. La familiaridad de los nifios con la tecnologia
contribuye a simplificar el procedimiento terapéutico llevado a cabo en las escuelas
de lenguaje (Santacruz & Urgiles, 2019).

La relevancia de los textos para nifios ha sido tal que es motivo de estudio
para universidades y centros de literatura en las Ultimas décadas (Campagnaro, et
al., 2021). Esta importancia radica en la oportunidad de aprendizaje que brindan
tanto en el aula como en el tiempo de ocio (Aditia & Noviyanti, 2019). El ascenso
del género literario infantil demuestra la importancia que tienen los nifios dentro de
la sociedad, ya que es un medio por el cual se logran satisfacer las necesidades

intelectuales y emocionales de los infantes.

La integracion estratégica de la literatura infantil y las TIC en la educacion
se manifiesta de manera mas efectiva al introducir contenidos de manera
multimedial e interactiva. Segun Villanueva Troncoso (2023), la multimedialidad
implica presentar simultdneamente contenidos a través de diversos medios, como
cuentos, videos y sonido. Macias-Figueroa & Marcillo-Garcia (2021), describen la
interactividad como un sistema atractivo que involucra al nifio en la lectura de forma

creativa.

3.2. Antecedentes graficos

En este segmento se recopilan elementos que, si bien no estan directamente
relacionados a la investigacién, son utiles para profundizar la comprension de
temas que seran esenciales para la creacion del cuento didactico, como lo es
entender el escenario de ilustracion en Chile y el extranjero, la estructura de

personajes, musica, videos, entre otros.

Figura 1

iHipo! El Sapo, libro infantil ilustrado por Sergio Lantadilla
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Nota: jHipo! El Sapo (SM, 2013, Chile), por Sergio Lantadilla, 2015, Behance
(https://bit.ly/41nrkwr).

La decision de incorporar “jHipo! El Sapo”, se basa en su uso de texturas y
trazos irregulares, elementos visuales que pueden resultar especialmente

atractivos para los nifios y niflas. Ademas, se reconoce que es un estilo distintivo
dentro del género infantil.

Figura 2

Libro infantil “Medusa se ha vuelto a enfadar” ilustrado por Zurifie Aguirre.

iCON
REALIDAD
AUMENTADA!

ESTEN ALSINR
ZRIREREVITRE

Nota. Se presenta una imagen del libro “Medusa se ha vuelto a enfadar”, por la

pagina web oficial del autor Zurifie Aguirre, 2020, https://bit.ly/4arxfoz.
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Las ilustraciones excepcionales y la incorporacion de realidad aumentada
en este libro, marca una diferencia en la creacion de producto multimedia.
Destacando por su suavidad, detalle y amplitud panoramica, ofreciendo asi una
experiencia de lectura envolvente y multisensorial que marca una diferencia en la

narrativa visual.

Figura 3

Mascota oficial de Sernapesca utilizado en un post de sus redes sociales.

ESTA SEMANA SANTA '

Pesca. . !
responsable
yconsume

Nota. Pesca responsable y consume seguro, por Sernapesca, 2010, Instagram
(https://goo.su/SkRqge).

El chungungo, al igual que otros animales de la fauna chilena han
demostrado su potencial para ser usados como figuras atractivas en diferentes
medios visuales. La eleccién de incluir su imagen se basa en el impacto positivo

gue demuestra para los mensajes de Sernapesca al publico.
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Figura 4
Captura de Imagen de la serie animada “Bluey” creada por Joe Brumm.

Nota. Helados | Episodio Completo | Bluey Espafiol Canal Oficial, por Bluey -
Espafiol Canal Oficial, 2023, YouTube (http://y2u.be/3ueUox90HQA). CC BY 2.0

Bluey es una serie animada infantil que es reconocida por incentivar las
habilidades sociales, fomentar la resolucidon de problemas e incrementar la

creatividad en nifios de preescolar.

Figura

Sitio web www.nitrome.com

Nota. Se presenta una captura de pantalla del disefio de la pagina web, por la
pagina web NITROME, 2004, https://www.nitrome.com.
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Nitrome es una desarrolladora de videojuegos con sede en Reino Unido, fue
creada en 2005 por Mat Annal y Heather Stancliffe, convirtiéndose en una pieza
integral del panorama de los videojuegos. La decision de incluir a Nitrome se basa
en que, a lo largo de su existencia, su pagina web ha destacado temas festivos

adornados con sus carisméaticos protagonistas de videojuegos.

Figura 6
Tema ambiental de Super Mario Bros - Bajo el agua, lanzado por la empresa

Nintendo Entertainment System.

Nota. Musica de Super Mario Bros. - Bajo el agua, por Mooglecito, 2010, YouTube
(http://ly2u.be/HE65D-3-y40). CC BY 2.0

El tema ambiental de Super Mario Bros esta relacionado con un personaje o
una situacion del juego, describe como la musica refleja ese tema de forma divertida
y amena. Se puede tomar como referencia para darle una ambientacién parecida

en la narracion del cuento didactico.

Figura 7

foog ]

Videolibro en lenguaje de sefas, “Cuando se van al jardin” del autor Silvia Shujer.
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‘CUENTOS
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N
CUANDO SE
VAN AL JARDIN

Silvia Schujer
lustraciones » Patrcis L6y

pez Latour

Nota. Se presenta una captura de imagen del videolibro “Cuando se van al jardin”.

por la pagina web EDU.CAR, 2021, https://bit.ly/3GyPsCE.

El videolibro aborda el tema del derecho a la educacion de forma accesible

y apropiada a través de historias y personajes concebidos, lo cual se puede
considerar ideal para la creacién de un videolibro atractivo e inclusivo.
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4. MARCO METODOLOGICO

En la creacion de un producto multimedia, se utilizara la metodologia
propuesta por Bruno Munari en su libro “Cémo nacen los objetos” (1983). Munari
destaca la importancia de la experimentacion y observacion para encontrar
soluciones creativas, esta metodologia servird de guia para el desarrollo de
productos, fomentando un enfoque innovador en la resolucion de los desafios de la

investigacion.

Figura 8
Estructura planteada de la metodologia

PROBLEMA COMPONENTES AMNALISIS METERIALES MODELOS
| DEL PROBLEMA DE DATOS TECNOLOGIA

I I I
P —DP —(CP — RD —AD — € — MT — SP — M — V¥

DEFINICION DEL RECOPILACION CREATIVIDAD EXPERIMENTACION VERIFICACION
PROBLEMA DE DATOS

Nota. Elaboracion propia.

4.1. Definicién del problema

Munari (1983) propone que la definicién de un problema es como establecer
limites en una investigacion, es decir, la delimitacion debe entenderse como el
establecimiento de un objetivo o direccion especifica del proyecto, lo cual permite
una solucién coherente y precisa. En este caso la elaboracién de un libro se
determina si es destinado a nifios, jovenes, adultos y si llevara ilustraciones o solo
texto. Archer (1979) advierte sobre la importancia de realizar este paso
correctamente, ya que, si los requerimientos son mal definidos, estos no entregaran

la informacién suficiente al disefiador para cumplir con los objetivos.
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4.2. Elementos del problema

Luego de definir el problema, se debe dividir en elementos pequefios, 0
subproblemas, para permitir una vision general del mismo y facilitar su analisis.
Segun Munari (1983), este proceso se origina del método cartesiano, el cual indica
que, al reconocer los elementos mas importantes, se establece una base de

conocimientos que pueden orientar una solucion creativa.

4.3. Recopilacién de datos

Antes de iniciar cualquier proyecto, es fundamental recopilar toda la
informacion pertinente sobre los productos existentes que sean similares en algun

aspecto, especialmente si ya existe otro documento o proyecto con objetivos

parecidos.

4.4. Anélisis de datos

Tras la recogida de datos, se realiza un andlisis para formular
recomendaciones sobre lo que debe o0 no debe hacerse. Al analizar los datos se

puede determinar si es necesario mejorar algo o si una solucién mejor ya existe.

45. Creatividad

La creatividad se diferencia de la idea intuitiva por mantenerse dentro de los
limites establecidos en el andlisis de datos. De esta forma se proponen varias

soluciones viables a la problematica.

4.6. Materiales y tecnologia

Consiste en recopilar informacion sobre los materiales y tecnologias
disponibles para llevar a cabo el proyecto. En esta fase es de gran importancia

tomar en cuenta las opciones mas practicas para evitar futuras complicaciones con
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la fase de experimentacion, estos materiales y su disponibilidad pueden limitar las
soluciones que se pueden ofrecer al problema.

4.7. Experimentacion

Se realiza la experimentacién de lo que serd el proyecto, este proceso
permite la posibilidad de descubrir nuevas tecnologias y materiales que puedan

mejorar la elaboracion del producto.

4.8. Modelos

En la fase anterior, se recopilan ejemplos, pruebas e informacién para el
desarrollo de nuevos modelos con objetivos especificos. El resultado es un
prototipo seleccionado como la opcién mas viable para el disefio final del proyecto.
Aungue se elige un enfoque principal, se consideran posibles vias de desarrollo
adicionales que deben justificarse al finalizar.

4.9. Verificacién
En la ultima fase se lleva a cabo la verificacion del modelo. Se muestra el
modelo a varios usuarios potenciales y se les pide que emitan un juicio sincero. Si

las observaciones tienen un valor objetivo, se realiza entonces un control del

modelo para ver si puede modificarse.
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5. APLICACION DE LA METODOLOGIA

5.1. Definicion del problema

El problema a abordar es la falta de recursos educativos para nifios con TEL.
La propuesta consiste en crear un cuento ilustrado que sea didactico y multimedia,
dirigido a docentes de escuelas de lenguaje, que incluya fauna marina de la regién

para que sea un producto atractivo para los nifios.

5.2. Elementos del problema

Mediante la realizacion del producto se tomaron en cuenta las siguientes
problematicas que ayudarian a desarrollar de mejor manera el material didactico

accesible para docentes aplicable a nifios con TEL.:

e Accesibilidad para material didactico de esta indole.
e Escasez de libros infantiles con representacion de la fauna marina chilena.

e Escasez de recursos educativos para nifios y nifias con TEL.

5.3. Recopilacién de datos

Esta etapa contempla tanto la recopilacion de datos en antecedentes
graficos como la busqueda bibliografica y la encuesta de diagndéstico. Los datos se
concentran en conocer las caracteristicas de un cuento destinado a nifios con TEL
y la parte tedrica que debe comprenderse para que el producto sea eficaz en un

contexto educativo.

5.4. Anédlisis de datos

Segun los datos recopilados es posible crear un cuento infantil ilustrado.
Este material podria ser impreso, pero para permitir su accesibilidad se puede crear

una version digital, mediante una versién en formato PDF o un video narrado.
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Ademas, se contempla adaptar este recurso para distintos dispositivos, como
tablets, celulares y computadoras. Por ultimo, el cuento puede incorporar
actividades para imprimir con el fin de potenciar su uso en clases e incrementar la

interactividad.

5.5. Creatividad

Para esta etapa de la metodologia, hemos decidido optar por la realizacion
del cuento solo en formato digital, para su visualizacion en pantallas. Ademas,
planeamos adaptarlo en formatos tanto vertical (1080 x 1920) como horizontal
(1920 x 1080) para su presentacion en video, el cual incluira una animacion para
simular las hojas de un libro y una narracion en voz en off. Nuestro propésito

principal es hacer que su uso sea accesible para las docentes en el aula.

En cuanto a las actividades que complementan al cuento, se ha definido un
total de seis, las cuales seran acompafiadas de una portada a color, seguido de
sus instrucciones y un cédigo QR para permitir su descarga en PDF e impresion en
formato carta. La diagramacién de estas actividades cambiara segun el tipo de
actividad. Por otro lado, el cuento sera diagramado en dos formatos diferentes: la
mayoria ocupara una hoja completa con el texto centrado en la parte inferior de la
hoja, mientras que algunas se dividiran a la mitad. Estas Gltimas seran disefiadas
para resaltar acciones especificas del personaje como parte de la secuencia

narrativa.

Aunqgue la paleta de colores aun no esta definida, nuestra intencion es utilizar
tonos calidos y frios inspirados en los colores de la costa marina de la regién. En
cuanto a las ilustraciones, seran creadas digitalmente utilizando pinceles con
textura similar a la de un crayon. Para concluir, en la portada del libro se
presentaran el titulo, los autores, el nombre de la universidad y los logotipos de las

instituciones involucradas. Esto sera detallado de manera mas completa en el guion
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técnico que se presentara para una mejor comprensién de los elementos

mencionados anteriormente.

5.6. Guion técnico y Storyboard

El guion técnico y storyboard son documentos en los cuales se engloban
todos los detalles e informacidon necesarios para realizar el producto. Esto
asegurara la comprension clara y coherente del proyecto para el equipo. (consultar
anexo 3). Para “Miko, el Chungungo", el guion técnico detallé los aspectos técnicos
como el didlogo, mientras que el storyboard representa visualmente cada escena

del cuento.

5.7. Materiales y tecnologia

Para conceptualizar la historia se realiz6 una escaleta, guion técnico y

storyboard en Google Docs. Esta plataforma permite el trabajo colaborativo.

Los bocetos hechos con lapiz sobre papel fueron digitalizados usando Paint
tool SAI, Adobe Photoshop y Adobe lllustrator con una tableta digital Huion Kamvas
Pro 13, utilizando pinceles texturizados de acceso gratuito, manteniendo la linea
grafica y paleta de colores previamente definidas. Con los mismos materiales se

realizaron los fondos y las actividades para imprimir.

Los audios para la version narrada del texto se grabaron en el estudio de
musica y sonido de la Universidad de Tarapaca, usando una interfaz de sonido para
conectar los micréfonos con la computadora. El audio se grab6 directamente en

Adobe Audition y en el mismo programa se edité y agreg6 la musica.

El video se edito en Adobe After Effects. El resultado final es un producto en

formato .mp4, con dimensiones de 1920x1080 pixeles tanto en orientacion
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horizontal como vertical. Posteriormente estos archivos se subieron a la plataforma

de YouTube para permitir el acceso a las docentes.

En cuanto a la implementacién de la pagina web para “Miko el Chungungo”,
se tuvo en cuenta que el disefio debia incluir las actividades descargables
destinadas a ser utilizadas luego de ver el material, por lo que se implementd un

sistema de cuatro botones para su visualizacion y descarga.

La pagina web de "Miko el Chungungo" fue realizada con Wordpress y
permite descargar las actividades e incluye enlaces a los videos en formato vertical
y horizontal hospedados en YouTube, ademas de un resumen inicial del proyecto,
buscando optimizar la experiencia educativa y facilitar el acceso al material en

clases.

5.8. Experimentacion

Segun el andlisis de fotografias de la flora y fauna de la regién, se ha
determinado el uso predominante de colores frios para las ilustraciones de fondo y
colores calidos para los personajes. Se han tomado libertades creativas en esta

eleccion, ya que es necesario hacer ilustraciones llamativas para los nifios.

Figura 9

Paleta de colores para fondos y personajes.

Nota. Elaboracion propia.
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Se usaré la familia tipografica Nunito debido a su legibilidad y apariencia
amigable. Su disefio redondeado y variedad de pesos disponibles otorgan
flexibilidad para su uso tanto en titulos como en el cuerpo del texto. También se
modifico la tipografia para imitar la inclinacion de las letras a mano alzada y se
agrego un contorno para asegurar su legibilidad sobre las ilustraciones.

Figura 10
Titulos y cuerpo de texto en Nunito.

. ;'kO‘,-- I ikolVagalpordlas]rocas]buscando)
,chlln'g'u'n? UnfcangrejoycomoldeciaelaeLring

Nota. Elaboracién propia.
Luego se realizaron los primeros bosquejos de los personajes. Este paso es
importante, ya que estos mismos dibujos sirven de guia para la elaboracién de las

ilustraciones del cuento. Una vez se definié el estilo de los personajes, se pudo

realizar los bosquejos de la historia segun el storyboard (consultar anexo 3).

Figura 11

Primeros bosquejos de los personajes y dibujos de las escenas.

Nota. Elaboracion propia.
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Los dibujos finalizados fueron digitalizados y coloreados en Photoshop,
siguiendo la paleta de colores establecida en formato 1080x1920. Pero fue
necesario aplicar efectos para agregar profundidad y mejorar el resultado visual.
Para eso primero se agreg6 un degradado lineal cian en la parte superior en modo
aclarar para imitar los rayos de sol y un borde café claro en modo sobreexposicion
lineal para el efecto contraluz. Después se agrego un matiz verde en modo aclarar

y se redujo el brillo (-25) y aumenté el contraste (+15).

Figura 12

Proceso de coloreado de escenas.

Nota. Elaboracion propia.

Las ilustraciones terminadas fueron importadas en un documento de
Indesign bajo el mismo formato. Se utiliz6 un margen de 100 pixeles y texto en
Nunito Bold centrado de 48 puntos con un borde de color de 5 puntos. La version
vertical incluye las instrucciones de las actividades con portada y codigo QR. El

cbdigo se creo por medio de ME-QR (https://me-gr.com/es) que permite enlazar el

cbdigo a un archivo PDF.
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Figura 13
Vista previa de las paginas del libro y actividades.
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Entonces... (no vas a comerme?”,
pregunta con cautela.

»,

Nota. Elaboracién propia.

Para la version en video del libro, se grabé el didlogo de los personajes en
el estudio de musica y sonido, y una vez terminada la grabacion el audio se edité
en Adobe Audition. Primero se selecciond una muestra de ruido y con la
herramienta reduccion de ruido, se eliminé el sonido de fondo en base a la muestra.
Después, para dividir el audio segun escenas, se corté con la herramienta cuchilla
y se ordend para dar un ritmo a la narracion. Finalmente, en una pista separada, se
agrego el efecto de voltear pagina y musica de la libreria de Youtube para evitar

denuncias por copyright.

Figura 14
Jessica Duarte en el estudio de grabacion e interfaz de Adobe Audition.
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Nota. Elaboracion propia.

La version en video fue creada en Adobe After Effects. Primero, en un nuevo
proyecto, se cred una nueva composicion HD 1080x1920 25 fps con una duracién
de 6:40, igual que el audio. Luego las paginas (ilustracion y texto) fueron exportadas
en formato JPG desde Adobe Indesign e importadas en After Effects.
Adicionalmente, se crean otras dos composiciones con la misma configuracion para

crear la introduccion y el final del cuento.

Para la composicion principal se arrastraron las paginas y se ordenaron
desde la portada, seguido de la primera pagina hasta la ultima. Luego se ajusto la
duracion de cada pagina segun el audio. Para el efecto de voltear la pagina, se
activo la capa 3D y se cre6 un keyframe en Rotacién Y, en 0. Aproximadamente un

segundo después, se crea otro keyframe en +180.

Figura 15

Efecto de voltear pagina.

31



movié por el mar y se golped
, olvidando su nombre y hasta
su especie.

Nota. Elaboracion propia.

5.9. Modelos

Esta fase desempefia un papel esencial en la creacion de un nuevo formato
para el cuento de "Miko el Chungungo"”. Se abord6 esta tarea considerando las
limitaciones del formato vertical, especialmente en términos de visualizacion a
través de un proyector, lo que no resultaba beneficioso. Se tomo la decision de
agregar un formato horizontal de 1920x1080 pixeles para mejorar la experiencia
del usuario, particularmente dirigido a las docentes que utilizaran este material de

apoyo en sus aulas de clases.

Figura 16

Formato vertical y horizontal del cuento.

Nota. Elaboracion propia.
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El proceso comenzé planteando diversos modelos conceptuales, teniendo
en cuenta la coherencia con los objetivos pedagoégicos y las caracteristicas
especificas de la audiencia, en este caso, nifios con Trastorno Especifico del
Lenguaje (TEL). Se exploraron diferentes maneras de presentar la historia,
evaluando cémo cada opcién podria impactar la comprension y participacion de los

nifios en el proceso de aprendizaje.

5.10. Verificacion

En esta etapa de comprobacién, se procedié a examinar minuciosamente
los resultados obtenidos durante el proceso de desarrollo. La recopilacién de datos
se realiz6 a través de una encuesta en linea, elaborada en la plataforma de Google
Forms utilizando el método de escala Likert en la mayoria de las preguntas. La

encuesta completa consta de un total de catorce preguntas (consultar anexo 4).

Al comenzar la encuesta, se les solicita a los participantes indicar a qué
establecimiento pertenecian. Luego, proseguia a responder las siguientes
preguntas, las cuales se dividian en dos secciones: A) Cuento didactico multimedial
y B) Actividades. Ademas, se incluia una pregunta abierta en la que podian

expresar su opinion sincera sobre el cuento.

La seccién A se enfoca en realizar preguntas relacionadas con la eficacia
del cuento en los nifios con Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL) desde la
perspectiva de los docentes profesionales. Por otro lado, la seccion B se centraba
en determinar si los nifios con TEL enfrentaban dificultades al llevar a cabo las

actividades propuestas en el cuento.

Figura 17

Datos de la pregunta 7 y 10 de la encuesta.
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7. ¢Los nifios con TEL mostraron interés y participacion al interactuar
con el cuento?

MUY BUENA (3) 42,9%

2(28,6%) BUENA (2) 28,6%
REGULAR (2) 28,6%
MALA (0) 0%

MUY MALA (0) 0%

10. ¢ Las actividades y ejercicios incluidos en el libro fueron adecuados
para fomertar el desarrollo en los nifios con TEL?

MUY BUENA (3) ¢

2(28,6%) BUENA (2) 28,6%

REGULAR (2) 28,6%
MALA (0) 0%

MUY MALA (0) 0%

Nota. Elaboracion propia.

Se observé que, en la seccién A, el cuento cumplié hasta cierta medida el
objetivo de captar el interés de los nifios con TEL, pero no al nivel de excelencia
esperado para el cuento “Miko el Chungungo”. En lo que respecta a la seccion B,
se produjo una situacion similar entre los infantes, ya que solo algunas de las

actividades incluidas en el libro resultan comprensibles para los nifios con TEL.

Por otro lado, en la dltima pregunta, los expertos evaluaron el cuento "Miko,
el chungungo", disefiado para nifios con Trastorno Especifico del Lenguaje (TEL) y
ofrecieron una variedad de opiniones. Destacaron aspectos positivos, como la

accesibilidad de los materiales digitales y la calidad de las ilustraciones.
Los expertos recomendaron eliminar los subtitulos e incorporar preguntas

interactivas para hacerlo méas atractivo y mantener el interés de los nifios. Debido

a la limitada capacidad de atencion de los nifilos con TEL, los docentes
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profesionales que utilizaron el cuento multimedial didactico realizaron pequefias
intervenciones y pausas para hacer preguntas a los nifios y hacerlo méas atractivo.
Ademas, se identificaron areas de mejora en la narracion del cuento y en la
explicacion de actividades, como "Pintando emociones”, que generd confusion en

los nifios con TEL.

En conclusion, las valoraciones de los expertos afirmaron que, para que la
narracion “Miko, el chungungo” resulte mas interesante y util para los docentes que
tratan con alumnos que presentan trastornos Especificos del Lenguaje (TEL), hay
que modificarla. Las recomendaciones presentan una valiosa guia para su mejora
y modificacion a las necesidades a las necesidades particulares de este conjunto

de nifos.
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6. CONCLUSION

La elaboracion de material didactico multimedia destinado a nifios con TEL
representa un desafio complejo para un disefiador, ya que es requerida una
comprension mayor de las caracteristicas y necesidades de los nifios con este
trastorno. Por lo tanto, un proyecto asi abre la instancia para conectar a dos
carreras para el desarrollo de un producto de mayor relevancia. De todos modos,
la realizacion de un diagndstico con la colaboracion de docentes de escuelas de
lenguaje otorgod informacion valiosa y suficiente para la elaboracion de “Miko, el

chungungo”.

Es importante continuar los esfuerzos por crear y validar recursos multimedia
pedagdgicos e innovadores que apoyen la labor de los docentes a nivel local. Otras
tesis podrian estar destinadas a reconocer otras necesidades en el ambito
educativo para ayudar al estudiante de disefio multimedia a reconocer la

importancia de su conocimiento y los aportes que puede realizar a la sociedad.

La implementacion del cuento didactico multimedia “Miko el Chungungo”
tuvo resultados mixtos en cuanto a su utilidad para docentes de nifios con TEL de
tercer nivel transicion. Si bien las docentes lograron hacer funcionar el producto,
este requiere de modificaciones para volverse una herramienta efectiva para la
ensefianza de nifios con TEL. Estos resultados confirmaron la complejidad de
disefiar materiales didacticos. No obstante, los aportes y recomendaciones de los

docentes entregan una importante guia para mejorar el cuento en futuras versiones.
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9. ANEXOS

A. ANEXO I: Plantilla de formato de validacion. https://bit.ly/47tPpEf

PLANILLA DE VALIDACION JUICIO EXPERTO ENCUESTA DIRECTIVOS ESCUELAS DE LENGUAJE ARICA-PARINACOTA

ATE! iA SUBCATEGORIA REACTIV! IENCIA COHERENCIA | RELEVANCIA | CLARIDAD ERV, [3

Recursos Educativos Tipos 1. ¢ Qué tipo de
material o recurso
educativo usan los y
las docentes en el
trabajo con nifios/as
con TEL?

2.;Considera que
existe una amplia
variedad de material
disponible para
docentes que trabajan
con nifios/as con TEL?

Pertinencia 3.Encuentra que el
material disponible es
adecuado y efectivo
para abordar las
nuevas necesidades
especificas de éstos
ninos tras la
pandemia?

Pandemia y educacion Requerimientos 4.de qué forma cambié
el ambito educativo
para los nifios después
de la pandemia?

mcs Actualizacion 5. Se han incorporado
nuevas tecnologias o
herramientas digitales
en laensefanza?

Nombre, rut y firma de experto/a


https://bit.ly/47tPpEf

29/11/23, 0:10 Diagnéstico

1. Nombre del profesional *

2. Nombre de establecimiento *

3. 1.¢Cuéles son los tipos de materiales o recursos educativos mas efectivos que %
usan los docentes para trabajar con nifios que tienen TEL?

4. 2.En su opinion, ¢ existe variedad en el material disponible para docentes que o
trabajan con nifios con TEL? ;Las opciones son novedosas y creativas?

5. 3. ¢Cree que el material educativo disponible es util para el uso de los docentes *
bajo las nuevas necesidades post pandemia?

https ://docs.google.com/forms/d/1WchJ9Zw NPw N1BL7-2f|_rY ZLHEFS91bESb_AiPcohqg/edit

B. ANEXO II: Preguntas de validacion. https://bit.ly/47S9wM6

2/3
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29/11/23, 0:10 Diagnéstico

6. 4.;Considera que el ambito educativo experimenté cambios después de la *
pandemia? En caso afirmativo, ;de qué manera?

7. 5.¢Se han incorporado nuevas tecnologias o herramientas digitales en la *
ensefanza?

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

Google Formularios

https //docs.google.com/forms/d/1WchJ9Zw NPw N1BL7-2fl_rY ZLH6FS91bESb_AiPcohqg/edit 313
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ANEXO llI: Guidn técnico y storyboard. https://bit.ly/47TTdyq

Escena: 1 IFllno:genenm

Accion:

MIKO (Adulto), un chungungo
antropomérfico, pelo café,
ojos pequefios y negros, de un
metro de largo
aproximadamente; recupera el
conocimiento después de ser
arrastrado por una ola y
golpearse la cabeza contra
las rocas.

Escena: 2 Itho:memo

Dialogo:

DOROTEA
No lo sé.. dime, :Qué
caracteristica dirias que te
define?

Escena: 1 Plano: general

Accion

MIKO, mira a sus alrededores
desorientado, puesto que no
recuerda quien es, una sombra
de tortuga pasando sobre este
le llama la atencién.

Escena: 2 Plano: medio

Dialogo:
MIKO
iSi! ;Soy muuuuy inteligente!

ol

Escena: 2 Plano: general
Dialogo:
MIKO
(Desorientado)

iDisculpa! jMe golpeé la
cabeza y no recuerdo quién
soy! ;TG sabes quién soy?

Escena: 2 Plano: general

Dialogo:

DOROTEA
Entonces es facil, eres un
pulpo, ve a hablar con uno.

Escena: 2 Plano: general

Dialogo:
MIKO
iMuchas Gracias!

Escena: 3 Plano: medio
corto

MIKO
iéQué?! Pero si no soy un
pulpo por mi inteligencia..
¢Entonces que soy?

Escena: 3 Plano: general
Dialogo:
MIKO
(Sonriente)

un pulpo, ¢puedo pintar
contigo?

iDisculpa! Me dijeron que soy

Escena: 3 Plano: general

Dialogo:

PABLO
iEso es facil de responder!
Eres café, tienes pelo, eres
un lobo marino.

Escena: 3 [F%-no:genenﬂ

Dialogo:

PABLO
iPero si td claramente no
eres un pulpo!

Escena: 3 Plano: general

Dialogo:
MIKO

jOH! ;GRACIAS!
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Escena: 5 Plano: over
14 Plano: ral
Escena ano: general shoulder
ot Dialogo: Dialogo:

P MIKO PERSONAJE DESCONOCIDO
Disculpen, estoy algo ¢Quién eres ti? jFuera de mi
perdido, y me dijeron que soy casa!
un lobo marino..

S
Escena: 4 Plano: grupal Escena: 5 Plano: general
o Dialogo: Dialogo:
LOBO MARINO ALFA MIKO
Ah, me alegra tu entusiasmo, Perdén! Me dijeron que por
pero me temo que eres mis ojos pequefios
demasiado pequefio para ser un probablemente soy una morena,
7 lobo marino, ;Mira el tamafio pero creo que no nos
= de tus ojos! ;Me recuerda a parecemos tanto...
los de una morena!
Escena: 4 Plano: general Escena: 5 Plano: medio
largo
ot Dialogo: .
MIKO N R
jOH! ;CLARO, MUCHAS GRACIAS! - jiPero qué cosas dices?! ;Si
/. no vives en estos corales!
J Eres un mamifero, debes de
) ser un delfin..

Escena: 5 Plano: general

Dialogo:
MIKO
Ya veo, jMuchas gracias!

Escena: 6 Plano: general

Accién:

MIKO no entiende si el delfin
se burla de él1, pero asiente
y se dirige a la costa, ahora
cansado.

ot

Escena: 7 Plano: general

Accion:

MIKO se acerca a CAMERON, un
CANGREJO, de color rojo con
amarillo, este cangrejo al
ver a MIKO, se asusta
inmediatamente.

Escena: 6 Plano: general
5y QO
ot o Dialogo:
¢ . MIKO
Me dijeron gue por ser un
< mamifero seguramente tengo
que ser un delfin.
S~
» @ Escena: 6 Plano: general
Dialogo:

MILO
iClaro chico! ;Y yo soy un
atin volador! Mira, es mas
probable que seas un cangrejo
a que seas un delfin, vives
entre las rocas como ellos
iJAJAJA!

o

Escena: 7 Plano: general

Dialogo:

MIKO
iDisculpa, queria
preguntarte-!

CAMERON
iNO PORFAVOR! ;PIEDAD! ;NO A
MI! ;AUN SOY MUY JOVEN!
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Escena: 7 Plano: general

Dialogo:

MIKO
Disculpa.. solo queria
consultarte=-

CAMERON
{PORFAVOR! [AHI MISMO HAY
MUCHOS TOMOYOS! ;A TI TE
ENCANTAN LOS PECES! {VE Y
PERSIGUE UNO DE ESOS! {NO A
MI!

Escena: 8 [Phno:general

Dialogo:
MIKO

iNo vengo a comerte! solo
(@ queria preguntarte si sabias

que animal soy

Escena: 8 Ileo: general

Dialogo:

MIKO
jHola, perdén! jQueria
consultarte algo!

Escena: 8 Plano: general
ot «
Dialogo:
- TOMAS
: jCLARO QUE SI! ;Eres un
6}3 Chungungo! ;Imposible
b confundirse con otro animal!
=

Escena: 8 Plano: primer

Dialogo:
TOMAS

jNO! {POR FAVOR NO ME COMAS

O b Escena: 8 Plano: primer

- Dialogo:

MIKO
iEso es! ;SOY UN CHUNGUNGO!
Puede que sea un animal muy
inteligente, color marrén, de

ojos pequefios, que le gusta
\ \ el pescado y vive entre las

| \ rocas como los cangrejos,

jpero, por todo eso, soy un

Chungungo! jLo recordé!
jMuchas gracias!

Escena: 8 Plano: general
oC 0
¢ Dialogo: )
TOMAS
QO :g; Entonces.. ¢no vas a comerme?
~~)
Escena: 8 Plano: general
o® 0
¢ Dialogo:
MIKO
< " iClaro que no! Solo queria
(@ hablar jAhora somos amigos,
no te lastimaria jaméas!
>~

iMuchas gracias por ayudarme!

Escena: 8 Plano: grupal

Accion:
MIKO Abraza al pequefio pez, y

se convierten en amigos.
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D. ANEXO IV: Encuesta para los docentes que implementaron el uso del cuento
didactico “Miko, el chungungo”. https://bit.ly/47KcgquX

+En qué establecimientio trabaja? LI:I Capiar

6 respusstas

@ Escuels Especial de Comunicacion y
Lengusje Hispano Americana

@ Escuels de Lengusje Piececitos de Nifio

@ Escuela de Lengusjs Parina

1. :Cémo calificaria la experiencia general de uso del cuenta "Miko, el chungunga” O copiar
en términos de su utilidad para nifios con TEL?

Trespuestas

0(0%) 0(0%)
a0 |
1 2
2. ;Qué tan efectivo considera que es el cuento para su uso en el aula? IO copiar
T respuestas
4
3
2
1
0(0 %) 0(0%)
4 |
1 2
3. ;"Miko, el chungungo" es apropiado y relevante para nifios con TEL? IO copiar
T respuestas
3
2
1
0(0 %) 0(0%)
4 |
1 2
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4. ;Considera que las ilustraciones y colores usados son adecuados para nifios con LD Caopiar
TEL?

Trespuestas

& iLos temas y situaciones presentados en el libro son compresibles para nifios D copiar
con TEL?

Trespuestas

f
2
000%) 0(0%) 000 %)
. \ |
1 2 3

6. ;La velocidad de la narracidn v el lenguaje usado es compresible vy adecuado para IO copiar
nifios con TEL?

7 respuestas

7. iLos nifios con TEL mostraron interés y participacion al interactuar con el I_D Copiar
cuento?

7 respuestas

3
2
1
00 %) 010 %)
0 |
1 2
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8. ;Moto mejoras en la atencidn y en la participacion activa de los nifics mientras 10 Copiar

se involucraron con el cuento?

Trespuestas

4
3
2
1
0(0%) 0(0%) 0(0%)
a |
1 z s

ACTIVIDADES

. Desde su perspectiva, jconsidera que las actividades de ‘Miko, el chungungo' han LD Copiar
contribuido a mejorar la comunicacisn verbal de los nifios con TEL?

Trespuestas

4
3
2
1
s e n
5 |
1 2 5
10. ¢ Las actividades y ejercicios incluidos en el libro fueron adecuados para I_D Copiar

fomentar el desarrollo del lenguaje en los nifios con TEL?

Frespuestas

4
3
2
1
00 %) 00 %)
5 |
1 2
11. ;Considera que las actividades propuestas fueron lo suficientemente IO copiar

desafiantes pero alcanzables para los nifios con TEL?

Frespuestas

3
2
1
010 %) 010 %)
a |
1 2
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