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RESUMEN

Este proyecto surge por la necesidad de difundir la cultura Aymara en nifos de la
region de Arica y Parinacota, especificamente, de primer ciclo académico en la
comuna de Arica. Esto, a través de una estrategia educativa capaz de cautivar y
motivar a este segmento en tales temas. Con el objetivo de hacer del aprendizaje
algo didactico y motivador.

Para la validacion de la problematica encontrada, se realiza un diagnostico a
docentes “Yatichiris” de la asignatura aymara. El cual arroja la necesidad de un
material didactico como complemento para la ensefianza de la asignatura. Donde
se plantea una estrategia educativa ajustada a las nuevas tecnologias y
capacidades de los usuarios nativos digitales, como se reconoce a los actuales
nifos por nacer en un contexto tecnolégico y familiar para ellos. De modo que se
trabaja con un libro album ilustrado digital que consta de dos cuentos aymaras. Los
cuales fueron escritos por la docente Marta Marin Chuquimia perteneciente a esta
etnia.

A lo largo de la presente tesis, se muestra el desarrollo del libro album ilustrado
digital, el cual se realiza en base a la metodologia de desarrollo para productos
multimediales de Dario Seed. Ademas, se hace una investigacién de antecedentes
tedricos y gréficos de la cultura. Como también para los aspectos graficos de la
cultura en estudio, se realiz6 un estudio de los estilos de ilustracién de cuentos,
tipografias y color. Con el fin de obtener un producto éptimo para nifios de primer
ciclo académico. Una vez elaborado este producto, fue sometido a una validacién
por nuestro publico objetivo a través de una encuesta. La cual arroj6é resultados

positivos que logran validar el producto como una estrategia educativa posible.

Palabras claves: Cuentos, Cultura, Libro llustrado, Pueblo Aymara, Educacion.
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ABSTRACT

This project arises from the need to disseminate the Aymara culture in children of
Arica and Parinacota region, specifically, of the first academic cycle in the commune
of Arica. This, through an educational strategy capable of captivating and motivating
this segment on such issues. With the aim of making learning something didactic

and motivating.

For the validation of the problems found, a diagnosis is made to teachers "Yatichiris"
of the Aymara subject. Which shows the need for a didactic material as a
complement to the teaching of the subject. Where an educational strategy adjusted
to the new technologies and capabilities of native digital users is proposed, how
current unborn children are recognized in a technological and familiar context for
them. So, we work with a digital picture album book that consists of two Aymara
stories. Which were written by the teacher Marta Marin Chuquimia belonging to this

ethnic group.

Throughout this thesis, the development of the digital illustrated album book is
shown, which is carried out based on the development methodology for multimedia
products of Dario Seed. In addition, an investigation of the theoretical and graphic
background of the culture is done. As well as for the graphic aspects of the culture
under study, a study of the illustration styles of stories, fonts and color was carried
out. To obtain an optimal product for children in the first academic cycle. Once this
product was made, it was subjected to a validation by our target audience through a
survey. Which yielded positive results that manage to validate the product as a

possible educational strategy.

Keywords: Children’s stories , Culture, lllustrated Book, Aymara People, Education
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INTRODUCCION

En Chile el pueblo Aymara se encuentra principalmente concentrado en la regién
de Arica y Parinacota (INE, 2018), aun asi, con el paso del tiempo las nuevas
generaciones de este territorio y también del nacional, han ido perdiendo el interés
en esta. De hecho, muchos sucesos sufridos por nuestros antepasados a lo largo
de la historia, incluso en la actualidad, conllevan a una pérdida en la identidad
cultural. Esto hace que sea sumamente importante encontrar nuevas estrategias
para promover la cultura aymara, y como objetivo principal, llegar a los mas jovenes

y que estos puedan sentirse identificados con sus raices y cultura.

La tematica desarrollada en la presente tesis se enmarca en el proyecto de
educacion intercultural bilinglie presentado por el Ministerio de educacién. Sobre
esta base se propone el desarrollo de una estrategia educativa que promueve la
cultura aymara en niflos de primer ciclo académico de la region de Arica y
Parinacota, esta decision se centra en su condicion de lector joven que comienza a

reconocer los aspectos propios de su cultura.

Este proyecto se centra en la creacion de una estrategia educativa y consta de cinco
capitulos en los que se muestra de forma especifica cada etapa de su desarrollo

segun la problematica planteada.

El capitulo | incluye la descripcién y formulacion del problema, los objetivos del
proyecto, la justificacion del estudio, el estado del arte de la problematica, el
diagndstico del problema y sus conclusiones esta enfocado en conocer el estado de
conocimiento que tiene nuestro publico objetivo acerca del estudio de la cultura

aymara, finalmente las limitaciones y proyecciones del estudio.

El Capitulo Il concentra el trabajo de investigacion tedrico y grafico. De tal forma
gue este proceso concreta nuestro marco teoérico, el cual es fundamental para el
desarrollo de nuestra propuesta, dando sustento a la investigacion y definiendo
conceptos vistos en el planteamiento del problema. Especificamente en los

antecedentes teoricos de este capitulo se exponen tres grandes tematicas: Pueblos



originarios; La educacion intercultural; y Recursos educativos. Mientras que en los
antecedentes graficos de este capitulo se exponen: Cuentos infantiles nacionales e
internacionales; Personajes de cuentos infantiles nacionales e internacionales;
Tipografias catalogadas para nifios; Paisajes; Arquitectura; Flora; Fauna; Vestuario;

y Colores.

En el capitulo Ill, se expone la metodologia de trabajo y sus distintas etapas en el
proceso. En este sentido se trabaja con la metodologia para el desarrollo de
productos multimediales del autor Dario Seed. Dicha metodologia combina texto e
imagenes, principalmente del tipo animaciones, videos, sonido e interactividad.

(Seed,2004)

De tal forma que, siguiendo cada etapa de la metodologia, es posible concretar el
libro album digital, como un prototipo propuesto para dar solucion al problema
planteado. Mas especificamente Dario Seed nos propone 6 etapas: ldea; Disefio;
Prototipo; Produccion; Testeo y distribucion. a las etapas ya mencionadas hemos

incorporado una previa que implica un diagndstico del problema abordado.

El Capitulo IV abarca el proceso del desarrollo del prototipo, a través de la
metodologia seleccionada y abordada en el capitulo anterior. La misma parte por El
diagndstico del problema y sus resultados. Luego sigue Idea que contempla
aspectos como: Obijetivo, sinopsis, target, estilo tipografia, color, estudio de la
competencia y plataformas. Asi mismo la etapa de Disefio contempla: Disefio de
personajes, storyboard y guién multimedia. Para luego continuar con la cuarta etapa
de Produccion donde va todo lo relacionado al desarrollo del prototipo como tal. El

testeo y Validacion. Y finalmente la Distribucion.

Por ultimo, el Capitulo V, contempla las conclusiones obtenidas a través de esta

investigacion y sus resultados.



CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA



1.1 Descripcion y formulacion del problema

El concepto de identidad cultural trata sobre la pertenencia de un grupo social
que comparte rasgos, culturales, como costumbres, valores y creencia
(Molano,2007). La identidad cultural de un pueblo se define desde tiempos antiguos
a través de multiples aspectos en los que se plasma su cultura, como: la lengua,
relaciones, valores y creencias, atuendos, sistemas de organizacién, entre otros.
Que se mantienen por generaciones como testimonio de un pueblo o civilizacion

(Chamorro & Maldonado,2018).

La pérdida de culturas locales, como por ejemplo la de los pueblos
originarios en nuestro pais, parte principalmente cuando esta pierde su lengua, asi
como su identidad. Una razon comun es su abandono como estrategia de
adaptacién a un contexto social que ha cambiado radicalmente (Hirsh, Gonzalez &

Ciccone, 2006 citado en Grenoble/Whaley 1998: 27).

En el caso local, la cultura Aymara paso por grandes cambios a
consecuencia de la Guerra del Pacifico, la ocupacion de las tropas chilenas en el
sector andino de Tarapaca y Arica en el afio 1880 y la definicion de estas regiones
como territorio chileno, provocd la desintegracion del espacio Aymara en tres
estados (Chile, Peru y Bolivia). Para luego atravesar por un proceso de chilenizacién
con el fin de reemplazar el patriotismo peruano por uno fundado en elementos y
simbolos chilenos provocando un proceso de transformacién social y de cambios

ideoldgicos en el pueblo Aymara (Tudela,1993).

Posteriormente, se desencadendé una migracibn masiva y un rapido
abandono de las zonas rurales de la precordillera, volviendo a los Aymaras cada
vez mas interculturales. Provocando que un gran numero de familias tuvieran que
cambiar sus formas de vida para adaptarse a una cultura hegemodnica,
abandonando patrones culturales y tradicionales adquiriendo nuevos estilos de vida
suscitando una pérdida de identidad cultural (Caqueo et al. 2014, citado en Gavilan

et al. 2006; Gonzalez, 2003).



Pocos son los nifios que aun viven en comunidades del altiplano chileno, ya
que la mayoria ha emigrado junto a sus familias a ciudades en busca de un futuro
mas prometedor, adaptandose a la vida de los nifios urbanos, sufriendo molestias y
discriminaciones por su fenotipo andino (Caqueo et al. 2014 citado en Kirberg,
2006). Estos cambios provocan una crisis en su cosmovision tradicional y lengua.
Donde sus creencias y ritos religiosos son puestos en juicio y su vision del tiempo y

del espacio pierden nitidez y precision (Van Kessel, 1980).

En el caso de su lengua, el monolinglismo castellano esta muy extendido en
las comunidades aymara, y, por el contrario, el monolingliismo Aymara parece
haber desaparecido. Pocos nifios son bilingles, y el bilingismo Aymara -
Castellano en nifios es solo una realidad en sectores como el altiplano.

(Gundermann, Gonzalez & Vergara, 2007).

En base a lo investigado anteriormente, se manifiesta la necesidad de buscar
una estrategia para rescatar y promover la cultura aymara en los nifios, quienes son
los que han sufrido una mayor pérdida de patrones culturales que sus antepasados
si poseian. Surgiendo la siguiente pregunta de investigacion que sera estudiada y

resuelta en este proyecto:

¢ Qué tipo de estrategia educativa permite difundir la cultura aymara entre nifios y
nifias de primer ciclo académico en la ciudad de Arica, para un aprendizaje didactico

y motivador?



1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General

Investigar y desarrollar una estrategia educativa para difundir la cultura

aymara en niflos de primer ciclo académico de la ciudad de Arica.

1.2.2 Objetivos especificos:

- Determinar a través de un diagnéstico del tipo encuesta el grado de
conocimiento sobre la cultura aymara que poseen los nifios de primer ciclo
académico de la ciudad de Arica.

- Determinar a través de un diagndstico del tipo encuesta aplicado en docentes
de la region, la necesidad de generar mas material didactico sobre la cultura
aymara para la ensefianza de esta tematica en el publico objetivo.

- Desarrollar una propuesta de estrategia educativa para nifios de primer ciclo
académico en base a las respuestas de los diagndsticos realizados vy la
investigacion abordada.

- Validar la propuesta educativa a través de expertos, tanto en el ambito
estético como pedagdgico.

- Validar la estrategia educativa con una muestra del publico objetivo y aplicar

mejoras observadas.



1.3 Justificacion del estudio:

1.3.1 Estado del arte de la problematica:

La cultura aymara se ha ido debilitando con el paso del tiempo debido
a multiples factores, uno de los mas duros fue la chilenizacion vivida a
principios del siglo XXy el contacto de la cultura con la sociedad mayor. Con
esto, la lengua Aymara ha sido la mas afectada, ya que las nuevas
generaciones han ido reemplazando el aymara por el espafol (Gunderman,

Gonzalez & Vegara, 2007).

Por lo que el 2010 y tal como lo afirma el Ministerio de Educacion (s.f)
que con motivo de respetar el derecho de nifos, nifias y jévenes que
pertenecen a pueblos indigenas a estudiar en un ambiente que se ajuste a
sus caracteristicas culturales, como su idioma y cosmovision, el ministro de
Educacién imparte el proyecto educacion intercultural bilingle para que los

estudiantes conozcan la cultura y lengua de sus pueblos.

El nombrado proyecto incorpora la asignatura de Lengua Indigena,
para la cual existe material de apoyo para docentes y estudiantes, pero este
material es escaso y poco motivador, aun mas para estudiantes de 6 a 8 afios
de edad, quienes son los que actualmente cursan esta asignatura en la
region. Ademas, estos materiales no rescatan la cultura, sino que son
recursos para ejercitar contenidos. Por ende, surge la necesidad de rescatar
la cultura aymara y presentarla a los estudiantes de manera didactica. A
través de imagenes llamativas con las que puedan identificarse e identificar

su entorno.



1.3.2 Diagnéstico

A continuacién, se muestran los resultados obtenidos en la encuesta
realizada de manera online a dos docentes de la asignatura aymara
“Yatichiris” del Colegio Hispano. La encuesta se divide en dos partes, en la
primera parte se espera obtener el grado de conocimiento que los
estudiantes poseen acerca de la cultura Aymara y el interés que tienen en el
estudio de esta misma y en la segunda parte se espera conocer el parecer
del docente respecto a los recursos digitales como apoyo de la asignatura y

evidenciar el estado de nuestra problematica.

I- Conocimiento e interés de los estudiantes en la cultura Aymara

1-;Cual es el grado de conocimiento que tienen los estudiantes acerca de la cultura Aymara?
2 respuestas

® Alio

@® Medio
Bajo

@ Nulo

Analisis:

El 50% de los profesores encuestados opina que el grado de conocimiento
es bajo, y el otro 50% de los profesores encuestados dice que este es medio. Por
lo que podemos inferir que los nifios tienen algun grado de conocimiento sobre la

cultura Aymara, este no llega a ser alto, pero aun asi tampoco es nulo.



2-;Los estudiantes muestran interés por la cultura Aymara y el aprendizaje de su lengua?
2 respuestas

@ Siempre

@ Generalmente
@® A veces

@ Nunca

Andlisis:

Ambos profesores, es decir, el 100% estuvo de acuerdo que los estudiantes
a pesar de no tener demasiado conocimiento de la cultura aymara o no sentirse
parte de ella, si muestra el interés por aprender acerca de la cultura y lengua

aymara.

3-; Existen estudiantes que conocen y se consideran parte de la cultura Aymara?
2 respuestas

@ Ninguno

@ Pocos

@ Algunos

@ La mayoria de ellos

Analisis:
El 50% de los profesores afirma que existen algunos estudiantes que
conocen o se consideran parte de la cultura Aymara y el otro 50% de los profesores

dice que estos son pocos.



4-; Es dificil para los estudiantes el aprendizaje de la cultura y lengua Aymara?
2 respuestas

@® Nunca
@ Aveces
Siempre

Analisis:
El 100% de los profesores encuestados estuvo de acuerdo con que a veces

es dificil para los estudiantes el aprendizaje de la cultura y la lengua Aymara.

ll- Opinién de los docentes sobre la asignatura

5-;Como docente se siente satisfecho con los materiales entregados por el Mineduc para llevar a
cabo la asignatura?

Mo, Los libros del ministerio estan hechos con una vision occidental. No representan la cosmologia en el
ejercicio del Aprendizaje.

Se podria decir que faltan algunos métodos para hacer més didactico y estrategias para llegar a los mas
pequefios

Analisis:

Los profesores encuestados no estan completamente satisfechos con los
materiales de apoyo que posee el Ministerio de Educacion para la ensefianza de la
asignatura. Principalmente por no representar la cultura aymara y su cosmologia,
sino que, se podria decir que entrega en ellos una mirada mas “extranjera”. Ademas
de ser poco didacticos para ser utilizados en estudiantes de cursos mas pequefos,

por lo que opinan que faltan estrategias para llegar a los nifios y nifias.
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Segun Prensky (2010) los jévenes de hoy en dia no pueden aprender cémo
los jévenes de ayer, porque son diferentes sus cerebros y su cultura, la escuela
tradicional debe incorporar formatos educativos basados en el ocio y el

entretenimiento, empleando la “lengua” de los “nativos digitales”.

Este resultado potencia nuestra tesis, ya que anteriormente ya habiamos
expuesto la falta de material orientado para nifios y nifias de cursos inferiores.
Ademas de no representar mas cercanamente la cultura aymara.

6-;En que grado los materiales entregados le facilitan la ensefianza de la asignatura?
2 respuestas

@ Bastante
@ Regular
@ Poco
@® Nada

Analisis:
El 100% de los profesores opina que estos materiales de apoyo facilitan la
ensefanza soOlo de manera regular, ya que generalmente deben buscar otros

recursos para complementar la ensefianza.

7-¢ A usado algun recurso digital para la ensefanza o para reforzar los contenidos de la asignatura?

2 respuestas

@ Siempre

@ Generalmente
@ A veces

@ Nunca

Analisis:
El 50% de los profesores encuestados dice que generalmente hace uso de

recursos digitales y el otro 50% dice que siempre hace uso de este.
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Segun Gomez (2011) “Los materiales didacticos facilitan los aprendizajes de
los nifios y consolidan los saberes con mayor eficacia; estimulan la funcién de los
sentidos y los aprendizajes previos para acceder a la informacién, permitiendo
adquirir informaciones, experiencias y adoptar normas de conductas de acuerdo con
las competencias que se quieren lograr “(Gomez, 2011 como se cité en Manrique

Orozco, A. M. y Gallego Henao, A. M., 2013)

8-;Cree usted que un recurso digital e interactivo podria aumentar la motivacion e interés en el
aprendizaje de la cultura Aymara?

2 respuestas

Si, porque hay escaso material de ensefianza de la lengua aymara en comparacion a otros idiomas

Si seria muy positivo

Analisis:

Ambos profesores consideran que un recurso digital e interactivo podria
aumentar la motivacion y el interés de los estudiantes para aprender sobre la cultura
Aymara, ya que como menciona uno de ellos es escaso el material de ensefianza y
mucho mas a comparacion de otros idiomas. Por lo que se necesitan de mas

recursos y materiales para utilizar en la asignatura.

1.3.3 Conclusiones del diagnéstico

Respecto a las respuestas entregadas por los Yatichiris, las cuales nos dan
a conocer la situacién actual de los estudiantes de 1ro y 2do basico del Colegio
Hispano. Se puede percibir que pocos se consideran parte de la cultura y en general
tienen un conocimiento medio o bajo de la cultura Aymara en general, pero aun asi

muestran interés por aprender de ella y normalmente no se les dificulta hacerlo.

Desde el punto de vista del docente, las clases de Aymara son llevadas a

cabo en su mayoria con ayuda o a través de recursos digitales. Ya que los

materiales entregados por el Ministerio de Educacion para esta asignatura no
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representan de manera cercana la cultura Aymara sino que desde un punto de vista
extranjero, ademas de ser escasos, por lo que opinan que se necesitan mas
materiales de apoyo y que sean mas representativos de su cultura y cosmovision.
Ademas, esperan que sean mas apropiados para nifios del rango de edad al que
van dirigidos, ya que estos deberian ser mas llamativos e interactivos, para captar

su atencion.

1.4 Limitaciones

- Porlas dificultades presentadas este afio 2020 respecto a la pandemia
de coronavirus, el proyecto tuvo varias modificaciones en la cual esta
la decisidon de que solo se desarrollara como resultado final un

prototipo del producto validado.

- Con relacion al tiempo contado para el desarrollo del prototipo, el

mismo se limitara a desarrollar dos cuentos sobre la cultura aymara.

- Aunque el proyecto se encontrara a disposicion del publico en general,
va dirigido concretamente a un publico objetivo de nifios de primer
ciclo académico que se encuentren cursando la asignatura en estudio

de Lengua Indigena en la region de Arica y Parinacota.

- Ya que la idea del proyecto es rescatar la cultura Aymara y llevarla a
los estudiantes de manera didactica, se limita a que sus historias solo

tengan como eje central esta misma.

- El proyecto precisa de herramientas tecnolégicas para su uso e

implementacién, por lo que los estudiantes necesitaran el uso de

plataformas en la que puedan acceder a una pagina web.
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1.5 Proyecciones

La propuesta educativa desarrollada puede ser implementada en el
plan de estudio de la asignatura de lengua indigena Aymara en los

colegios de la region de Arica y Parinacota.

La nueva propuesta educativa desarrollada puede ser presentada
como un proyecto de difusion de la cultura Aymara para nifios de la

region de Arica y Parinacota.

Utilizar la misma metodologia de trabajo aplicada en este proyecto,

para la elaboracion de nuevos cuentos sobre la cultura aymara o sobre

otro pueblo originario de la nacion.
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CAPIiTULOII

MARCO TEORICO
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2.1 ANTECEDENTES TEORICOS

En el siguiente apartado de la presente tesis, se realiza todo lo relacionado
a la investigacion y recopilacién de informacion relacionada al tema del proyecto.
Esta comienza con los pueblos originarios de Latinoameérica y sus legados. Para
luego comenzar a hablar de los pueblos originarios de Chile, enfocandonos en el
Aymara. Donde se comienza a describir los cambios sufridos por dicha cultura a lo
largo de la historia, las medidas adoptadas por el Ministerio de educacion para
preservar parte de su cultura e idioma a través de la educacion intercultural. Como
también nuevas formas mas tecnoldgicas de crear recursos educativos que

favorezcan la ensefianza.

2.2 Pueblos originarios

Desde hace siglos atras, el territorio chileno como el resto de Latinoamérica
era habitado por agrupaciones humanas que vivian principalmente de la caza y
recoleccion (Aylwin,1994). Agrupaciones que fueron traspasando sus tradiciones y

herencias, generacion por generacion, manteniéndose vivas hasta el dia de hoy.

Las personas descendientes de estas agrupaciones se les considera
pertenecientes a un “Pueblo Indigena o Pueblo Originario”. El Instituto Nacional de
Estadisticas (INE, 2018), los define como los descendientes de antiguas
agrupaciones humanas que vivian en territorio nacional en tiempos precolombinos,
que conservan manifestaciones étnicas y culturales, como también la

premisa que la tierra es el fundamento principal de su existencia y cultura.

En Latinoamérica existe una gran diversidad de pueblos originarios, en la
actualidad son 522 pueblos reconocidos que se extienden desde la Patagonia hasta

el norte de México y pasan por una variedad de areas geograficas (National

16



Geographic, 2018), lo que significa un total de 45 millones de personas
aproximadamente en Latinoamérica (Comision Econdmica para América Latina
[CEPAL],2014) Brasil se posiciona como el pais con mas pueblos originarios con
241 seguido de Colombia con 83 pueblos luego México con 67 y en cuarto lugar

Peru con 43 (National Geographic, 2018).

Si bien en Chile solo se tiene identificados 9 pueblos indigenas (INE, 2018),
entre ellos se encuentra el Aymara que se destaca como uno de los 5 pueblos que
aun tiene millones de personas pertenecientes a €l en Latinoamérica y el Mapuche
que es parte de los 6 pueblos originarios que aun mantienen una poblacién de entre

medio y un millén de habitantes (National Geographic, 2018).

Entre los legados mas importantes de los pueblos originarios se destaca su
lengua, en muchos de los casos ya extinta y en otros casos en peligro de extincién.
Lo que es tomado como una amenaza ya que junto a la desaparicion de una lengua
desaparece también la cultura, las tradiciones, expresiones orales, entre otros
(Pazmino, 2015). Por lo que el rescate y conservacion es un elemento fundamental
para la reproduccion y transmision de la identidad cultural (Comision Econdmica

para América Latina [CEPAL],2014).

2.2.1 Distribucioén y caracterizacion de los pueblos originarios en Chile

En Chile se reconoce la existencia de nueve pueblos indigenas; Aymaras,
Quechuas, Atacamefos, Collas y Diaguitas en el norte del pais. Mapuches,
Kawashqgar o Alacalufe, y Yamana o Yagan en el Sur, y Rapa Nui de la Isla de
Pascua, en la Polinesia. La poblacién que se considera a alguno de estos pueblos
indigena u originarios ascendié a 2.185.729 personas en el Censo 2017. Sehalando
al pueblo Mapuche, Aymara y Diaguita como los tres con mas porcentaje (Instituto
Nacional de Estadisticas [INE], 2018) lo que equivale a un 12,8% de la poblacién

total censada.
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Tal como mencionamos, este censo indica al pueblo Aymara como el
segundo con mayor porcentaje de poblacion con un 7,2% de la poblacion chilena 'y
también indica que el pueblo Aymara se concentra mayormente en la zona norte del

pais.

Es asi como Arica y Parinacota, la region mas nordica de este pais, ocupa el
primer puesto como la region con mas cantidad de personas pertenecientes a un
pueblo indigena, con un 35,7% de su poblacion (INE, 2018). De ese porcentaje el
82,0% pertenece a la poblacion Aymara (Encuesta de Caracterizacion
Socioecondmica Nacional [CASEN], 2015), transformandose en el pueblo indigena
que predomina en la region por lo que, tal como dice Chipana (1986), Arica y

Parinacota esta ampliamente habitada y transitada por los Aymaras.

Sin embargo, los Aymaras al igual que otras comunidades indigenas, a lo
largo de los afios han sido victimas de discriminaciones en diferentes aspectos ya
sea econdmico, social, politico y cultural (De llano, 1996). Lo anterior, proveniente
de personas no indigenas, que hacen pasar su cultura por simbolo de la
extranjeridad sometida (Gonzalez,1997), resultando al pueblo Aymara una

constante lucha por su liberacion y derecho a ser ellos mismos (Mamani, 1992).

2.2.2 Pueblo Aymara y la pérdida de identidad cultural

La historia y origen del pueblo aymara segun el Museo de Chile Precolombino
( s.f), se forma en las cercanias del lago Titicaca en Bolivia, surgiendo
aproximadamente entre el afio 500 a 1000 D.C. En la actualidad los pueblos Aymara
estan dispersos en los alrededores del lago Titicaca, en el altiplano boliviano, el
norte grande chileno y el noroeste argentino. Estos estan ubicados en tres pisos
ecoldgicos: Altiplano y la puna, sobre los 3800 msnm, en la sierra y valles altos de
la precordillera, en valles bajos y ciudades del norte chileno como también en

centros mineros, en la costa y en grandes urbes distantes.
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Debido al gran numero Aymaras ubicados en el norte de Chile,
principalmente en Arica y Parinacota y la region de Tarapaca, el aymara es la
principal lengua indigena del norte y la segunda con mayor importancia en Chile
después del Mapudungun (Gunderman, Gonzalez & Vegara, 2007) presente
principalmente en el sur de Chile. Se estima que cerca de 3,5 millones de personas
hablaban aymara en el mundo en el afno 2000 (Fundacion de Comunicaciones,
Capacitacion y Cultura del Agro, [FUCOA], 2014). Albo (2000) indica que 20.000 era
la poblacién que hablaba aymara en Chile,en su mayoria se localizan al noreste del
pais. Si bien, no hay una cifra exacta actual, considerando lo anterior expuesto, se

puede inferir que este numero habra disminuido con el pasar del tiempo.

Se estima que solo un 40% de los Aymara habla su lengua, donde la mayoria
se ubica en el altiplano (Gonzalez, 1997). Debido al proceso migratorio de lo rural a
lo urbano (Caqueo - Urizar, De Munter, Urzua, & Saiz, 2014), el incremento
progresivo del contacto cultural con la sociedad mayor y la multiplicacién de los
medios de transporte (Grebe,1986). Ademas, estas migraciones a ciudades
reforzaron el proceso de “chilenizacidén” que vividé esta comunidad a principios del
siglo XX. Donde el gobierno chileno se esforz6 en borrar vinculos de estas
comunidades con su anterior estado peruano (Albo, 2000). Como también inculcar
un sentimiento nacional y borrar todo rasgo cultural autonomo (Museo de la
Memoria Chilena, s.f). Creando una proyeccion de desvalorizacion de su cultura que

fue asumida por muchos Aymaras del sector rural (Gonzalez, 1997).

A lo largo de los afos, la lengua aymara ha sido desplazada por el uso del
castellano, y en generaciones mas jovenes también los rasgos culturales han ido
desapareciendo o bien han sido transformados (Gonzalez, 1997). Para muchas
familias, el aprendizaje de la lengua aymara pasa a segundo plano, sus
antepasados aprendian principalmente el aymara como idioma principal, pero ahora
las nuevas generaciones primero adquieren el espafol y luego el aymara a partir de

los 4 o 6 afios (Grebe, 1986).
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La adquisicion del espafiol comienza con la temprana interaccion con los
padres y luego se formaliza en la escuela (Grebe, 1986). Donde la interaccidn
cotidiana con el entorno, va debilitando la identidad Aymara. Generando una pérdida
del idioma nativo, conocimientos concretos y practicos como también la nocion por
parte del indigena (Chipana, 1986). El deseo de los jefes de hogar aymaras, como
escribe Grebe (1986) en su investigacion, es “que los nietos salgan mas educados

para que después tengan una profesion y no estar sufriendo con el ganado”.(p.44)

A pesar de estos factores, el pueblo aymara es una comunidad que aun se
mantiene, y que hoy en dia, tiene mucha mas apertura en el pais. Ademas de
beneficios y el interés por parte del estado por preservar, respetar y promover su
cultura a través de la Ley Indigena (19.253) como también con las propuestas de
educacion intercultural por parte del Ministerio de Educacion y la Academia Nacional

de Lengua Aymara.

2.3 La Educacion intercultural

La educacion intercultural “propone una practica educativa que situe las
diferencias culturales de individuos y grupos como foco de la reflexion y la
indagacion” (Aguado, 2004 citado en Arroyo, 2013). Por lo que, la educacion para 'y
con la diversidad ayuda a alcanzar la paz, igualdad, prevencion a la discriminacion;
como también es clave para la ciudadania del siglo XXI (Ministerio de Educacién

[MINEDUC], 2017).

El principio de la educacioén intercultural es conocer lo desconocido a través
del encuentro con nuevas lenguas, culturas, literatura, etc. El objetivo es reconocer
en la otra cultura lo comun y la variedad (Leibrandt, 2006), asi como explorar las
distintas visiones del mundo, ayudando a que estas interactien, a la misma vez que

se complementen y se enriquezcan mutuamente (Soriano,2004).
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En dicho contexto, la escuela juega un papel esencial, ya que es la
encargada de aportar las herramientas necesarias para el avance y funcionamiento
de la sociedad. Es decir, el futuro de la sociedad dependera de qué tipo de
educacion es entregada a los alumnos (Soriano,2012) en una edad clave donde,

como describe Oliveras (2000, p. 103), se tiene “una actitud mas manipulable”.

Concentrandose en una educacion intercultural que promueva y eduque
sobre los pueblos indigenas del pais. Es importante recalcar que los nifios
pertenecientes a estos pueblos tienen una manera de actuar y pensar distintas a las
de sus compainieros (Lennon,2016). Por lo que es necesario crear un ambiente de
estudio que sea inclusivo para estos estudiantes, y la mejor forma de hacerlo es a
través del estudio de la lengua y cultura de sus pueblos (Ministerio de Educacion

[MINEDUC], 2017).

2.3.1 Educacioén intercultural Bilingue

Con uno de los objetivos de hacer visible la multiculturalidad presente en la
sociedad, el Ministerio de Educacion, el afio 2010 crea el plan de estudio de la
asignatura Lengua Indigena para la ensefianza basica, con cuatro horas semanales,
que busca fortalecer conocimientos culturales y linguisticos de cuatro pueblos
originarios: aymara, mapuche, quechua y rapa nui (Ministerio de Educacién

[MINEDUC], 2017).

En la regidn de Arica y Parinacota, donde hay una alta poblacion indigena
aymara, ya son 55 los colegios juntos a los 40 profesores que llevan a cabo el plan
de estudio ministerial (Ministerio de Educacion [MINEDUC], 2017). Una cobertura

de 3 de las 4 comunas de la region.

Ademas, cabe destacar los recursos fisicos disponibles como también online
por parte del MINEDUC para apoyar el proceso pedagdgico en clases para aquellos

alumnos de ensefianza basica que cursan dicha asignatura. No obstante, los
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materiales disponibles en la pagina web del MINEDUC pueden ser considerados

escasos y no alineados con las nuevas tendencias pedagogicas.

Siendo

principalmente libros de actividades y de ayuda al docente para temas puntuales,

como se puede apreciar en las siguientes Figuras 1, 2y 3.

Figura 1

Cuaderno de actividades de
estudio Lengua Indigena
Primero Basico.

Figura 2

Texto de apoyo educativo
para establecimientos con
enfoque intercultural.

Figura 3

Guia del educador
tradicional Primero y
Segundos Basicos.

WA

Fuente: Ministerio de
Educacion, 2016.

Fuent. Ministeri de
Educacion, 2016.

Educacion, 2016.

Ahora bien, uno de los recursos educativos alineados a las nuevas
tendencias pedagdgicas son los libros album digitalizados, que se caracterizan por
brindar un apoyo pedagodgico a los nifios, ya que la relacion texto-imagen se
complementa creando una forma mas entretenida de aprender, que potencializa por
los elementos tecnoldgicos asociados a los procesos de modernizacién digitales de
los libros y otros articulos de la imprenta. Por ello, en la siguiente seccion se
describe la historia del libro album y su relacion con el libro ilustrado, y mas adelante

la relacion que estos tienen con los elementos asociados a la modernizacion digital.

2.4 Recursos Educativos

Los recursos son un elemento esencial para la tarea docente. Los profesores

necesitan disponer de distintos recursos, entre ellos llamados materiales

curriculares para ayudar el proceso de aprendizaje (Perez, 2010).

Existen varios tipos de recursos educativos:
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a) Documentos impresos y manuscritos: libros, revistas, periddicos, fasciculos,

atlas, mapas, planos, entre otros materiales impresos.

b) Documentos audiovisuales e informaticos: videos, CD, DVD, recursos

electronicos, fotografias entre otros materiales audiovisuales.

c) Material Manipulativo: globos terraqueos, tableros interactivos, modulos

didacticos, modulos de laboratorio, juegos, colchonetas, pelotas, raquetas,

instrumentos musicales, entre otros.

d) Equipos: Proyector multimedia, retroproyector, televisor, pizarra eléctrica,

fotocopiadora.

En este caso nos enfocaremos en el libro, el cual ha sido uno de los recursos

tradicionales a lo largo de la historia de la ensefianza.

2.4.1 Historia del libro album y libro ilustrado

La ilustracién es la accion y efecto de ilustrar, un tipo de lenguaje que
transmite y narra, segun los autores Chaluisa y Remachi (2016) es una manera de
adornar un impreso con laminas o grabados para que sea mas atractivo a la vista 'y
se pueda explicar mejor su contenido, lo que finalmente fue el proceso por el cual
se comenzo a experimentar ilustrando libros. Ya que se esperaba que un libro
ilustrado causara mayor interés, entretenimiento y que ofreciera una experiencia

diferente al lector (Caparrds, 2010).

El libro ilustrado es un fendmeno editorial reciente y sus inicios provienen
desde mediados del siglo XVIl,cuando el pedagogo y fildsofo Amos Comenio publicd
en 1650 el libro llamado Orbis sensualium pictus o en espafiol El mundo en

imagenes (Orozco, 2009), considerado el primer libro ilustrado para nifos que utiliza
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la imagen como un medio para captar la atencion de ellos, en temas como las

ciencias naturales y ciencias sociales.

Orozco (2009) sefala que desde ese momento y con las posibilidades que
entregaban las técnicas de impresion de la época, se comenzaron a explorar
diversas formas en que el lenguaje narrativo y visual se complementaran. Por lo
tanto, mientras mas se desarrollaban las técnicas de impresion, era mayor el uso

de la imagen en los textos.

Durante el siglo XIX, los libros que iban dirigidos a un publico joven o de
nifos, tenian como caracteristica predominante las ilustraciones bien elaboradas,
pero estas solian ser solo un apoyo narrativo, ya que en ellas se repetia lo que ya
estaba escrito en el texto. Luego tras la Primera Guerra Mundial hubo otro gran
cambio, debido a las nuevas técnicas de impresion y al advenimiento de las
vanguardias. Se conformé el surgimiento del libro album que conocemos hoy en
dia. En este tipo de libro la imagen se libera del texto, por lo que toma un rol

protagonico y forma parte de la narracion (Orozco, 2009).

La imagen en el libro ilustrado sirve para representar o que ya se ha dicho
en el texto, mientras que en el libro album la narrativa y la imagen son iguales, en

el que ambos sirven para contar la narrativa de la historia.

Ademas, este tipo de libros es mas comun en lectores que aun estan
aprendiendo, pero con los afos se suele ir perdiendo la imagen, aunque segun
Orozco (2009) el libro album ha pervivido hasta la actualidad gracias a que las
editoriales se encuentran en una constante innovacién de como representar e
ilustrar las historias, creando ademas nuevas plataformas para el libro como es la

edicion digital.
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2.4.2 Edicion Digital

Como se dijo anteriormente las editoriales y medios impresos estan en un
proceso de digitalizacion y uso de las nuevas herramientas tecnologicas. A medida
gue pasan los anos, los cambios son cada vez mas relevantes, la convivencia entre
el papel y lo digital continia con el predominio del negocio del papel, pero la
tendencia cada vez se dirige mas hacia el consumo en diferentes pantallas.

(Costa,Rodriguez & Lopez, 2015).

La edicion digital segun (Ramirez, 2017) es aquella obra cuyo formato,
almacenamiento y distribucion esta basado en medios digitales y electronicos.
Pueden estar contenidas en distintos soportes que pueden ser leidos por medios
electrénicos: PDF, formatos de texto plano, HTML, XHTML o e-book, tienen un
mismo proceso, nacen digitalmente y se distribuyen de manera digital, sin necesitar
de un proceso impreso previo. Dicha modalidad cuenta con ventajas tales como:
dar la posibilidad de que el lector pueda incluir anotaciones, guardar diferentes
puntos de lectura, subrayar el texto, etc., todo sin dafiar el material original, creando
algo mas personalizado para el lector mismo y sin afectar a otros potenciales

lectores del mismo material (Escandell, 2014).

Por otro lado, segun Rodriguez y Gémez (2017) los lectores infantiles y
juveniles se estan diversificando y cada vez son mas los que leen y tienen acceso
a diferentes formatos. Segun estos autores, esta es la causa de que ha obligado a
las editoriales a diversificarse para mantener vigencia en el sector editorial. Los
autores sugieren que se debe eliminar el prejuicio de la lectura en “pantalla”, es
decir, digital, ya que, al aprovechar las tecnologias en constante evolucion, esa

ofrece una oportunidad de convertir a los jovenes y nifios en mas y mejores lectores.
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Las ventajas que tiene el pasar desde el uso del texto impreso al uso del
texto digital segun Astudillo y Chevez (2015) son que los libros en este formato se
transforman en una alternativa seria y viable, ya que suponen una mayor interaccion
entre el lector y los contenidos, aprovechando de mejor manera los recursos

multimedia de sonido, imagenes y textos.

El area educativa también se ha visto impactada por nuevos avances
tecnoldgicos, lo cual trae consigo nuevas formas de ensefar y aprender mediante
el uso de estas herramientas. Actualmente en el contexto de la educacién, se busca
que los estudiantes desde preescolar hasta la educacion superior tengan acceso a
las nuevas tecnologias con libros digitales entre otras herramientas,ya sea como
parte del plan de estudio o como apoyo pedagdgico. De esta manera se aprovechan
los nuevos recursos que han revolucionado a la sociedad en todos sus ambitos

(Astudillo & Chevez, 2015).

2.4.3 TIC y Recursos educativos digitales

Como se dijo anteriormente el area educativa se vio impactada por los
nuevos avances tecnoldgicos, tal como se sefiala en el informe de la OCDE (citado
en Valcarcel & Rodero 2013) los paises se encuentran en busqueda de mejorar la
calidad y la eficacia del aprendizaje escolar, por lo que hacen uso de las tecnologias

de la informacion y de la comunicacién (TIC) para conseguirlo.

Segun Gonzalez (2011) las TIC son medios tecnolégicos informaticos y de
telecomunicaciones que van orientados a apoyar los procesos de informacion y
comunicacion. De esta forma las TIC aplicadas en la ensefianza contribuyen en
facilitar los procesos de creacion de contenido esto segun Valcarcel & Rodero
(2013) se justifica en que las TIC permiten el desarrollo de nuevos materiales
didacticos de caracter electronico, los cuales utilizan diferentes soportes con el fin
de aportar innovacion educativa, un lenguaje propio, generar modalidades de

comunicacion alternativas (hipertextos, multimedias) y nuevos entornos de
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aprendizaje. Ademas, las TIC ofrecen a los docentes la posibilidad de replantearse

las actividades tradicionales de ensehanza.

Segun Blazquez y Lucero citado en Gonzalez (2011) los medios didacticos

pueden definirse como:

cualquier recurso que el profesor prevea emplear en el disefio o
desarrollo del curriculo (por su parte o la de los alumnos) para
aproximar o facilitar los contenidos, mediar en las experiencias de
aprendizaje, provocar encuentros o situaciones, desarrollar
habilidades cognitivas, apoyar sus estrategias metodolégicas, o

facilitar o enriquecer la evaluacion. (p.186)

De acuerdo con Zapata (2012) los materiales digitales se denominan
recursos educativos digitales cuando cumplen con que su disefio mantenga una
intencionalidad educativa, es decir que apunten hacia el logro de un objetivo de
aprendizaje y el disefio de el mismo responde a caracteristicas didacticas
apropiadas para el aprendizaje. La intencion de estos es que estén hechos para:
informar sobre un tema, ayudar en la obtencion de un conocimiento, reforzar
aprendizaje, apoyar el desarrollo de una determinada competencia y evaluar
conocimientos (Garcia, citado en Zapata, 2012), asimismo a diferencia de los
medios tangibles como son los libros, los medios digitales componen nuevas formas
de presentacion multimedial, es asi que para su lectura se requiere el uso de

plataformas como un computador, un dispositivo mévil y conexion a internet.

2.5 ANTECEDENTES GRAFICOS

A continuacion, se hara una recopilacién de antecedentes graficos sobre
otros libros ilustrados tanto nacionales como internacionales, personajes y
tipografias para tener referencias y conocer mas sobre estos a la hora de elaborar

uno. Ademas de recopilar informacién grafica sobre paisajes del altiplano, su
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arquitectura, flora, fauna y vestuario de la cultura aymara, para asi graficarlos

correctamente.

2.5.1 Cuentos infantiles nacionales

Figura 4

Captura de pagina del libro album “Historia
de un Oso” por Antonia Herrera y Gabriel
Osorio.

Figura 5
Captura de pagina del cuento ilustrado

“Boca Sucia” por Sergio Pavez e
ilustraciones por Diego Cabrera.

Ofre dia estaban en ef recres, Todo el curse jugaba una enfrefenida pichanga.
La pelota se la llevaba Mujica, se pasé a une, se pasé 3 dos, a fres... y |a perdié.
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Figura 6

Captura de pagina del cuento ilustrado “
Duerme, nifio, duerme” por Laura Herrera y
July Macuada.

Figura 7

Captura de péagina del cuento “Flora,
cuentos andinos” por Ana Maria Pavez y
Constanza Recart, ilustrado por Carmen
Cardemil.
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—

Figura 8

Captura de pagina del cuento ilustrado “La
gran aventura del sefior Ciervo y las
mariposas del sefior Leon” por Fernando
Vera Buzolic y Nicolas Reyes Vilches.

Figura 9

Captura de pagina del cuento “La nifia de
la calavera” por Marcela Recabarren
ilustrado por Rachel Echenique.
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2.5.2 Cuentos infantiles internacionales

Figura 10 Figura 11

Captura de pagina del cuento ilustrado “El Captura de pagina del cuento ilustrado
sol llega tarde” por Susana Peix e ilustrado | “Malacatu” por Maria Pascual de la Torre.
por Anna Llenas.

Figura 12 Figura 13

Captura de pagina del cuento ilustrado “Yo | Captura de pagina del cuento ilustrado
mataré monstruos por ti” por Santi Balmes | “Crezco” por Violeta Cano.
e ilustraciones por Lyona.

Mams y fagd se han enfodads, Pnscho.
G R T e fr g s J,Jm,_

Tamtin tadas bor cores Al munde
funian o ulllpr- IMoNsTRUOSOL
A veen Malina Tinia i

on Jor que tadns L MONSTRVOS

s que ahona mismo

Figura 14 Figura 15

Captura pagina del cuento “Murmullos bajo | Captura pagina del cuento “;Donde estas
mi cama” por Jaime Alfonso Sandoval y oscuridad? por A. V. Grela y J.S.Pinillos.
Cecilia Varela.
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2.5.3 Personajes de cuentos infantiles nacionales

Figura 16

Personaje principal del
cuento ilustrado “ Duerme,
nifio, duerme” por Laura
Herrera y July Macuada.

Figura 17

Personaje del libro album
“Historia de un Oso” por
Antonia Herrera y Gabriel
Osorio.

Figura 18

Memoriosa, personaje
principal del cuento
ilustrado “Libro de
Memoriosa” por Maria José
Casanueva Boérquez y
Rodrigo Diaz Carrizo.

2.5.4 Personajes de cuentos infantiles internacionales

Figura 19

Noé, personaje principal del
libro album ilustrado “La
ballena en invierno” por
Benji Davies.

Figura 20

Natalia, personaje principal
del libro album ilustrado
“.Como se llena un
corazén? por Jonathan
Rosas y Stef Tosseta.

Figura 21

Malina, personaje principal
del libro album ilustrado
“Malina pies frios” de David
Fernandez y Alicia Borges.

R L "
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2.5.5 Tipografias catalogadas para nifos

Figura 22

Tipografia Folder, disefiada por Ray
Larabie

ABCDEFGHIJKLMN

OPQRSTUVWXYZAA
abcdefghijklmnopqr
stuvwxyzadaeidogi &1
234567890(3£€.,!17)

Figura 23

Tipografia Gill Sans, disefiada
por Eric Gill

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
AAEiOabcdefghijkim
nopqrstuvwxyzaaéid
&1234567890($£.,1?)

Figura 24

Tipografia Report, disefiada por Ray
Larabie

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZAA
abcdefghijkimnopqg

rstuvwxyzadéidaud
1234567890($£€.1?)

Figura 25

Tipografia Century Gothic, disefiada por

Monotype Staff

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZAA
abcdefghiklmnop
arstuvwxyzaAéio &
1234567890(%%.,!2)

2.5.6 Paisajes

Figura 26

Paisaje del Altiplano con
llamas y alpacas.

Figura 27

Paisaje del pueblo
Enquelga.

Figura 28

Paisaje de putre.
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Figura 29

Paisaje del salar de Surire

‘Putrei.

Figura 30

Paisaje del Altiplano.

Figura 31

Paisaje del Altiplano.

2.5.7 Arquitectura

Figura 32

Casa aymara en Ancuta.
Guallatire, Comuna de
Putre.

Figura 33

Restos de una casa de
piedra, poblado de
Enquelga.

Figura 34

Vivienda tipica Aymara en
el Museo regional de
Iquique. Sus paredes son
de adobe, sujetas en
maderas y techo de una
fibra llamada Coirén.
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Figura 35

Iglesia Caraguano.

Figura 36

Construccion de casa de
adobe.

Figura 37

Casa Aymara en el poblado
de Enquelga.
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2.5.8 Flora

Figura 38 Figura 39

Yareta, arbusto nativo de Coiron.
las zonas altiplanicas.

Figura 40

Quefioa.

2.5.9 Fauna
Figura 41 Figura 42 Figura 43 Figura 44
Gaviota Andina. Gaviota Andina. Grupo de alpacas. Grupo de llamas.

2.5.10 Vestuario

Figura 45 Figura 46

Nifia Aymara. Hombre Aymara.

Figura 47

Mujer Aymara.
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Figura 48

Pareja de Aymaras con
ropa tradicional.

Figura 49

Vestimenta guerrero Inca.

Figura 50

Vestimenta mujer Inca.

2.5.11 Colores

Figura 51

Valle de Azapa, Regién de
Arica y Parinacota.

Figura 52

Yareta, arbusto nativo de
las zonas altiplanicas.

Figura 53

Atardecer en Putre, Region
de Arica y Parinacota.
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CAPITULO lll

METODOLOGIA DE DESARROLLO
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3.1 Metodologia de trabajo:

Este proyecto surge como una oportunidad para crear una herramienta capaz
de promover la cultura aymara a través de relatos cortos e imagenes. Enfocandonos
en nifios de 6 a 8 anos. Considerando que los estudiantes de 1° y 2° basico de la
region se encuentran cursando la asignatura de lengua aymara. El Ministerio de
Educacion (s.f) plantea que “El sistema debe reconocer y valorar al individuo en su
especificidad cultural y de origen, considerando su lengua, cosmovision e historia”.
E impone un nuevo desafio al sistema educativo chileno a través de este principio

de interculturalidad consagrado en la Ley General de Educacion (20.370/2009).

Por lo que nos brinda la oportunidad de entregar un recurso pedagogico para
el aprendizaje de esta lengua. por lo que tomando en cuenta edad y aspectos de
conocimiento se establece elaborar un Libro Album digital ilustrado para nifios de

primer ciclo académico.

Para llevar a cabo este libro album digital se elige la metodologia de
desarrollo para productos multimediales por Dario Seed. Que “cuyo eje principal es
la combinacién de texto imagenes, pero especialmente animaciones, videos,

sonidos e interactividad” (Saeed, 2004, p. 171).

Sin embargo, para ajustarnos mas a los requerimientos del problema, la

misma ha sido modificada incorporando etapas necesarias para el proceso.
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3.2 Explicacion de las etapas de la metodologia de desarrollo para

productos multimediales de Dario Seed:

La metodologia expuesta anteriormente consta de las siguientes etapas las cuales

se definen en la siguiente infografia:

Figura 54

Infografia de Metodologia para el desarrollo de productos multimediales de Dario Seed.

Metodologla para el desarrollo de
productos multimediales

Dario Saeed
A partir del crecimiento del desarmrollo de Stios se hizo codo mAs necesano una metodologia para el desarrolio progectos multimedicles cuyo eje sec ta combinacion
de texto, lmog?nes Janimociones, video, sonido e Interoctividad. Lo me".oaou)g:a que se presenta aqul utiliza herramientas de 'v»e(odologras existenles y asuvez,

0Qregn NUeVas NEcesarias Para este Lo de Proyactos.

)

— ]

Idea Disefio Prototipo Produccién Testeo Distribucion
Esta etapa tiene como En esta etapa se defi Esta etapa tiene como £5ta otapa es la mds Cuando los prog La distribucién se puede
objetivo definir el pro- nen principaimente los OUWW garantizar al extensa del proyecto, dores aseguran que ol realizar por diversos
yecto contenidos del cliente que el en donde se producen producto esta listo y medios al
multimedial que se va proyecto medi esta dentro todas las imdgenes. funcionando, los beta mismo tiempo, tales
a desarroliar. Para ello, y cuales van a ser los de lo planeado y, a su animaciones, videos testers 5o encargan de como intemet, cd-roms
hay que tener en medios con los vez, poder ver y del producto demostrar o o puestos
cuenta diversos aspec- cuales se van 3 utilizar probar una parte de la multimedial. Se defi- contrano. Se realzan interactivos de consulta
tos: objetivo, sinopsis. para transmitir el men- aphcacion. nen los Criterios de diversas versiones de
estilo. target y perfil de saje: guion Se investigan algunas produccién y se 1a aplicacién, a Finalmente queda el
usuario, estudio de la literario, mapa de na- gias o 3 prod los fin de ir corrigiendo los producto listo para la
competencia y plata- vegacion y guion téc- das por el grupo de elementos multime- efrores que se van en- distribucion una
forma nico interactivo. desarrolio para ver si diales de acuerdo contrando. vez que es colocado en
pueden formar parte al Guidn Técnico Inte- el packaging disefiado
Participan todos los del Demo. ractivo. para & mismo
integrantes del grupo y Se desarrolia un Demo
&l cliente. que debe ser repre-
sentativo y a calidad
final, 2 fin de que sea
aprobado por el clien-
te.

Fuente: Xll Jornadas de Reflexion Académica en Disefio y Comunicacion. Febrero 2004:
"Procesos y Productos. Experiencias Pedagdgicas en Disefio y Comunicacion

Estas fueron modificadas y algunas omitidas para adaptarlas mejor a las
exigencias del desarrollo eficaz de nuestro prototipo, por lo que finalmente se trabaja

con la metodologia organizada de la siguiente manera:
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Figura 55

Infografia de Metodologia utilizada con modificaciones.

Capitulo Ill: Metodologia

* Investigacion tedrica y grafica:
Se hace una investigacién sobre los
temas que conforma el producto
multimedial recopilando informacién
grafica y tedrica.

* Diagnostico:

Aplicaremos una breve encuesta para conocer
la situacién actual de los estudiantes y yatichiris,
es parte del P
acerca de la cultura y los recursos de aprendizaje
utilizados en la asignatura Aymara.

Metodologia de desarrollo
para productos multimediales

su eje
principal es

3° Prototipo: El objetivo de esta etapa
garantizar al cliente que t
se desarrolla dentro de |o planez
nbién se h

La combinacién de texto imagenes, especialmente
animaciones, videos, sonidos e interactividad. Por lo que se
puede adaptar a nuestro proyecto ya que se realiza un libro

album ilustrado digital el cual tendra interactividad y
pequenas animaciones.

S primeras
producto, las cuales deben
presentativo y de calidad.

Esta se lleva a cabo
através de 6 etapas

/
4° Produccién: La etapa més extensa
del proyecto, donde se produce
2° Disenno: define los contenidos todo lo relacionado al producto
1* Idea: Su objetivo es definir el de proyecto multimedial multimedial, ya sean imdgenes,
proyecto multimedial a desarrollar y los medios por los cuales
tomando en cuenta aspectos de

animaciones, videos, etc. todo
en base al guién técnico interactivo.
En esta etapa comenzaremos a
realizar nuestro producto.

trsnsmitiran el mensaje.
elaboracién

Tales como

Guidn literario: Se define el
n literario del producto
Perfil de usuario: Se describen multimedial {en nuestro ¢ no
: _|-33 caracteristicas es necesario al ser un cuento 5°Testeo y validacién: Se realizan
principales del grupo al cual ilustrado) versiones de la aplicacién con el fin de ir
va dirigido el producto. corrigiendo los errores que se van
encontrando. En esta etapa probamos

el producto terminado y se identifican
Guién técnico interactivo: problemas para ser arreglados.
Objetivo: Aqui definimos el Se define a través de este guidn
objetivo a alcanzar del como funcionard la interactividad
producto multimedial.

en el producto y la historia
desarrollada en el.

Plataformas: Se deciden y
describen las plataformas a utilizar
para elaborar el producto
y por las cuales estara

disponible.

Distribucién: Distribucion del producto
el cual puede realizarse a través de varios
medios al mismo tiempo, como, por ejemplo
internet, cd-roms o puestos interactivos de
consultas. Es decir, se difunde el producto
terminado.

Mapa de navegacion: Se realiza un
mapa de navegacion como modo de
saber como ira organizada y
estructura la informacion.

. Estudio de (ompe.lenaa.: - Storyboard: En nuestro caso
Aqui se debe hacer una investigacion s necesario realizar un storyboard
de la competencia que puedg est_tlr para también definir como irén

para nuestro producto multimedial diagramadas las imagenes.
y se deben estudiar sus caracteristicas.

Sinopsis: Se escribe la sinopsis
del producto, en nuestro caso al
serun libro dlbum que consta
de 2 historias, realizamos 2
sinopsis para cada una de ellas.

e establecen los
ar en el producto
final, definiendo aspectos importantes
como tipografia y color.

Target: En este punto
establecemos el publico
objetivo al cual va dirigido
nuestro producto.

* Etapas incorporadas

Fuente: Elaboracion propia.
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CAPITULO IV

DESARROLLO
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Segun las modificaciones realizadas en la metodologia de trabajo
presentada, primero se tuvo que realizar un diagnostico para conocer el estado del
problema, el cual fue realizado en el capitulo | donde se hizo el planteamiento del
problema, se llegd a la conclusidn de que hacia falta mas recursos digitales para
ensefar de mejor manera a los nifios y luego se pasé a realizar la investigacion de
antecedentes tedricos la cual fue realizada en el capitulo Il del marco tedrico, para
finalmente proceder a realizar las etapas de la metodologia de desarrollo para
productos multimediales de Dario Seed los cuales seran presentados a

continuacion.

4.1 IDEA:

a) Objetivo:

Investigar y desarrollar una estrategia educativa para difundir la cultura

Aymara en nifios de primer ciclo académico de la ciudad de Arica.

b) Sinopsis:

Antes de comenzar un relato es necesario saber de qué trata la historia (Vale,
1996). Es entonces donde se escribe la sinopsis, como uno de los pasos previos
para la elaboracion del guién posterior. En ella se cuenta la historia de manera
resumida y general, dando a conocer los personajes, el lugar donde transcurren los
hechos, cuéles son y cuando suceden, sin entregar una descripciéon muy detallada.
Ayudando al autor a tener una vision mas general del relato por desarrollar. En el
caso de nuestro proyecto se llevaran a cabo 2 relatos relacionados con el pueblo

Aymara y la Regién de Arica y Parinacota los cuales son:
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El Origen de la Gaviota Andina

Una hermosa joven pastora que vivia en el altiplano salia a pastorear todas
las mafianas muy temprano a su ganado. Un dia una luz radiante choca con un
adorno de metal que sujetaba su poncho. Esa luz no era casual, alguien la emitia
desde lejos, era un joven pastor que venia desde el otro lado de la montana; asi
esto ocurrio por dos dias, entonces la joven decidié responder a su amistad y
comunicarse con €l emitiendo luces con un espejo. El joven era hijo del jefe del
grupo de invasores que habian llegado recientemente y a quienes se les decia “los
hijos del sol de otro lado” por lo que los padres de ambos no estaban de acuerdo
con ese amor de manera que decidieron huir, en medio de su felicidad y regocijo un

fuerte viento los golpea y los lleva lejos convirtiéndolos en gaviotas.

Autora: Marta Marin Chuquimia.

Los cantaros Magicos

Josefina vive en un pueblo en el altiplano y es proveniente de una familia de
alfareros, quienes se encargan de la confeccion de “pucus”, desde que tuvo uso de
razon aprendio la confeccion de ollas y canteros, aprendiendo el uso que tenia cada
uno de ellos. Cierto dia los adultos del “ayllu” tuvieron que irse, debian ir a limpiar
los canales y acequias, para que el agua pudiera escurrir de manera que el pueblo
no se inundara, pero para ello debian ir muy lejos dejando a los nifios del pueblo
solos. Al poco tiempo después comenzoé una lluvia torrencial en el pueblo, por lo
que Josefina y los nifios tendran que arreglarselas para sobrevivir. Para ello se
refugian en los cantaros confeccionados por los alfareros del pueblo, logrando asi

sobrevivir a la torrencial lluvia.

Autora: Marta Marin Chuquimia.
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c) Target:

Para crear un producto se debe definir a quién va dirigido este, con esto nos
referimos al target o publico objetivo, que se define como el segmento del mercado
al que va dirigido un bien. Segun lo investigado en el marco tedrico y las
caracteristicas del problema a resolver, nos encasillamos a un publico netamente
infantil. Para ser precisos, conforme a las caracteristicas de los albumes ilustrados
en donde, como mencionamos, la imagen tiene mayor relevancia que el texto; Este
publico abarca una etapa del aprendizaje donde predomina la actividad sensorial
sencilla. Por lo que quisimos abarcar un rango de edad de 6 a 9 afios, a lo que, en

términos de educacion, refiere a nifios de 1° a 4° basico.

En Chile, la Educacion General Basica consta de 8 afios, los cuales estan
divididos en dos ciclos. El primer Ciclo abarca de 1° a 4° Basico, y el segundo Ciclo
comprende de 5° a 8° Basico®. (La Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura [UNESCO],2012). Por lo tanto, nuestro publico

esta enfocado a alumnos de primer ciclo académico.

Ademas, tal como mencionamos en el marco tedrico, la Asignatura Lengua
Indigena aplicada por el Ministerio de Educacion en el afio 2010 para la ensefianza

basica, es aplicada para nuestra region para los niveles de 1° y 2° basico.

Por lo que la creacion de este album ilustrado toma importancia a través de
la necesidad de crear como ya mencionamos, un apoyo pedagdégico para el
aprendizaje de esta asignatura, a través de un recurso mas interactivo y
emocionante. Como también buscando un balance para llegar a un grupo mas
amplio de nifios considerando también nifos de 3° y 4° basico. tomando en cuenta
las caracteristicas graficas y las habilidades necesarias por parte de los nifios para
el logro del buen entendimiento y aprendizaje que entregara el libro album digital

ilustrado.
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d) Estilo:

Conforme pasan los afios se ha puesto mayor atencion en la presentacion
que debe mostrar un libro infantil y tanto docentes, pedagogos, psicélogos,
ilustradores y escritores han estado de acuerdo en que cada parte del libro es
importante, como son el encuadernado, la tipografia que se usa, la diagramacién
del libro entre otros, ademas del cuidado de las imagenes a ilustrar para que el lector
pueda comprender el texto, desarrollar su imaginacién y propio gusto por la lectura
sin que se le haga monotono en las etapas tempranas de aprendizaje (Arcenegui,

2014).

Segun Piaget, un nifio en la etapa cognitiva Pre operacional (2 a 7 afios)
“‘desarrolla un sistema representacional y utiliza simbolos que representan
personas, lugares y eventos. Mientras que un nifio en la etapa de Operaciones
concretas (7 a 11 afos), puede resolver problemas de manera logica si se enfoca
en el aqui y en el ahora, pero no puede pensar en términos abstractos”. Por lo que
su aprendizaje se basa en una actividad sensorial y motora sencilla, volviéndose
mas logica y abstracta conforme va creciendo (Papalia, Wendkos & Duskins, 2009).
Estos puntos son muy importantes a la hora de elaborar imagenes para una cierta
etapa de aprendizaje en un nifio. Por lo que para un nifio de 7 afios una ilustraciéon
debera ser clara y concisa a comparacion de uno de 12 afios el cual tendra mayor

entendimiento ante una imagen compleja.

Ademas, apoyandonos como punto de referencia, en los objetivos de
aprendizaje sefialados por la unidad de curriculum y evaluacion del ministerio de
educacion, en la asignatura de artes visuales, vemos que, en los cuatro niveles,
toma importancia el entorno natural y cultural como también experimentar y aplicar

elementos del lenguaje visual como lineas, texturas, colores, formas.

John Vernon Lord un ilustrador, autor y maestro, en sus estudios dirigidos a

futuros profesionales de la ilustracion, sefala varios puntos que son importantes a
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considerar a la hora de ilustrar un libro. Ya que sirven para resolver el reto
comunicativo de ilustrar un libro. Ante cada premisa debemos preguntarnos, ¢Qué

opcion escogio el ilustrador y cual es su finalidad? (Duran, 2005).

Los puntos a sefialar son los siguientes:

» Se debe observar todo cuanto acontece alrededor del texto.

* Leer cuidadosamente qué es lo que quiere decir el texto y lo que no.

» Se debe considerar cuales pasajes del texto se pueden ilustrar.

*Considerar una secuenciacion, para poder mantener un ritmo secuencial constante
entre texto e imagen.

* Diagramar tal secuenciacion, en imagenes.

*Probar los diferentes trazos que se pueden utilizar, por ejemplo, los trazos suaves
corresponden a sensaciones mas suaves que a trazos fuertes.

* Buscar el tono del relato, asi se pueda mantener constante.

* Crear un casting de personajes, con actitudes y expresiones para cada momento
de la historia, seleccionar estas con cuidado para que el pequeino lector pueda
comprenderlas.

» Escoger que tipo de escenarios interiores y exteriores se van a presentar
(detallados o simples).

* Decidir como se van a representar las acciones y el procedimiento técnico mas
adecuado para ellas.

* Decidir qué tipo de valores se quieren transmitir. Algunos ejemplos que entrega el
autor son: la presencia o no de violencia, de sexismo, de integracion multicultural,
de simbolismo...

» Ademas de reflexionar sobre lo que aquella obra pueda aportar, considerando si

aquel texto merece una aportacién vanguardista o, al contrario, una

continuidad tradicional. Vernon afirma que puede que no existe una manera correcta

de ilustrar, pero si existen muchas maneras de hacerlo y algunas son mejores que
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otras. Los nifios necesitan mas motivacién con la mayor diversidad posible tanto en

historias como ilustraciones.

La finalidad de tener en cuenta los puntos nombrados anteriormente es para
que la historia no entregue un mensaje equivocado, que el lector no se llegue a
aburrir y pueda mantener un ritmo, considerando que seran nifios de primer ciclo y
estan en una etapa de aprendizaje, y mas importante que sea facil de comprender
para ellos tanto la lectura, las imagenes y el mensaje de integracion y preservar la

cultura Aymara.

e) Tipografia:

La tipografia segun G. Ambrose, P. Harris (2007), es el medio por el cual se
da forma visual a una idea escrita. La tipografia es uno de los elementos con mayor
influencia sobre el caracter y la calidad emocional de un disefio. En un album
ilustrado todos los elementos son un conjunto que se debe complementar, por lo
que elegir la tipografia adecuada es igual de importante que las ilustraciones del
album. Ya que al solo cambiarlas se puede dar un giro diferente a la historia y puede

cambiar completamente el mensaje que se quiere transmitir.

Se necesita una buena tipografia que impacte al nifio, segun R. Acevedo
(2013) no se deberia utilizar ninguna tipografia con disefios o script en lo que
respecta el interior del libro, ya que estas solo dificultan la lectura y su uso
principalmente es para portadas y llamar la atencién del lector.

Otro punto importante a tomar en consideracion es que las tipografias sans
serif son mas adecuadas para la lectura en una pantalla, ya que se pueden adaptar
mejor a la resolucidén de esta misma. Algunas de las tipografias catalogadas para

nifios, ya que son claras y de facil lectura son las siguientes:
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Aun asi, algo que no se puede pasar por alto es que dentro de las tipografias
hay una clasificacion llamada Tipografias con caracteres infantiles (Infant
Character). “Las tipografias sin serifas con “infant Character” son las mejores para
los lectores mas pequefios” (p.14). Ya que esta se asemeja a la forma que a estos

se les ensena a escribir.

Por lo tanto, luego de investigar cuales tipografias eran las mas adecuadas
para un publico infantil. Se elige la tipografia Report (Figura 6) disefiada por Ray
Larabie, ya que es una Sans serif de facil compresiéon, como también sus
terminaciones redondas le dan mas informalidad al texto siendo una opcion ideal

para ninos.

f) Color:

El color esta presente en casi cada actividad humana diaria, y los estudios
realizados al respecto demuestran la influencia que tienen los colores en la
realizacion y resultados de estas actividades (Martinez, 2003). El color tiene el poder
de generar alegria o tristeza, despiertan actitudes y generan impresiones de frio o
calor o de orden y desorden, pueden identificarse con lo romantico, clasico,
exclusividad, etc. Es por eso que el color no es solo una sensacion sino mas bien

una emocion (Garcia, 2018).

En este caso, para la elaboracion de imagenes que representen la cultura
aymara y los paisajes donde esta comunidad se desenvuelve. Se utilizara colores
denotativos, que, segun netdisseny (s.f) explica que son aquellos donde el color se

utiliza en la representacién de la figura.

Los colores a utilizar en nuestro Libro Album seran una paleta principalmente

presente en la naturaleza de estos ecosistemas, donde predominan los tonos cafés

del desierto que contrastan con el verde de la vegetacion del valle y el altiplano,
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como también el uso de diferentes colores apastelados y saturados presentes en
los cielos, atardeceres vistos desde el altiplano, vestimenta, entre otros. Estas son

una eleccion para ambientar los cuentos en el espacio en el cual transcurren.

Figura 56 Figura 57 Figura 58

Valle de Azapa, Region de | Yareta, arbusto nativo de Atardecer en Putre, Region
Arica y Parinacota. las zonas altiplanicas. de Arica y Parinacota.

g) Estudio de la competencia:

Existen muchos libros albumes ilustrados realizados por autores o editoriales
chilenas. Como también se ha fomentado en nuestro pais el uso de estos a través
del manual “Ver para leer. Acercandolos al libro album” publicado por el Ministerio

de Educacion [MINEDUC].

Figura 59

Manual” Ver para leer, acercandolos al libro album”.

Sin embargo, hemos investigado sobre los libros album que tratan una
tematica parecida a la nuestra, estos son escasos y no necesariamente son libros
album sino también libros ilustrados, que mas que una competencia, es una
referencia que nos ayuda a la hora de realizar el nuestro, entre ellos podemos

destacar:
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Figura 60 Figura 61
Ejemplo Libro Album llustrado “Relatos Libro llustrado bilingiie “Rescate ilustrado
Aymara contados por los ancianos de San | de la lengua aymara” publicado el afio
Andrés de Machaca”. 2016.
~ RESCATE ILUSTRADO
2 q < DE LA LENGUA AYMARA
Relatos Aymara v : FENOREION AANA
contados por los ancianos de . -
San Andrés de Machaca "\
Rl T TITT
g Yy
5 —————————

h) Plataformas:

El prototipo sera desarrollado a través de varias plataformas, aunque en el
principio comienza en papel con el bocetaje de las ideas, personajes, escenas, entre
otras cosas, luego, el trabajo se vuelve netamente digital. De tal modo que se
dibujaran digitalmente los personajes, storyboard y todo el desarrollo de imagenes
en general utilizando Adobe Photoshop e lllustrator. Para luego diagramar el libro y

los textos en el programa Adobe Indesign.

4.2 DISENO

a) Disefo de personajes:

Ya terminado todo el primer proceso de la Idea, se paso a la siguiente etapa
de Diseno, donde se comenzo realizando el disefio de los personajes principales de

cada cuento. A continuacion, se muestra los disefios finales de cada uno de ellos:

48



El origen de la gaviota Andina:

Figura 62

Disefio de personajes principales nifia
aymara y nifio Inca.

Figura 63

Disefio de personajes Gaviota Andina.

Los Cantaros Magicos:

Figura 64

Disefio de personajes Josefina.

Figura 65

Diserio de Personajes Madre y Padre de
Josefina.

b) Storyboard:

El storyboard es una herramienta utilizada para la elaboracion de los guiones,

consiste en una serie de dibujos ordenados simulando las acciones que se van a

filmar o grabar, estas son representadas visualmente en forma de escena. Los

storyboards son utilizados mayormente en la produccién de anuncios, comerciales,

videoclips, entre otros. (Medrano, 2009). En base a lo interior realizamos los

storyboards de ambos cuentos, en donde especificamos la diagramacion del texto,

de las escenas y del libro digital en general.
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Figura 66

Storyboard.

STORYBOARD

Nombre: Cuentos del altiplano
por: Marta Marta Marin chuquimia
Disefio por: Romina Lira, Thalia Sdnchez

Texto:

cuenios del alliplano

Descripcién: La portada del libro en el irdn
los datos de los autores y el nombre del
libro.

Descripcion: Guardas del libro.

Sl catge s Hpwode
vmsores abian

o -.-mmma-uu«mu,»
(), peroapesa

Texto: Una mafiana, la hermosa pastora
salid a pastorear a su ganado cuando de
repente una luz radiante choca con un
adorno de metal que sujetaba su poncho.

Descripcién: En el plano general estala
joven pastora siendo impactada por un
rayo de luz, el cual se mueve. Mientras su
‘ganado mira sorprendido.

Texto: Esaluz no era casual, alguien la
emitia desde lejos. Era un joven pastor que
venia con su ganado desde el otro lado de
la montafiz en busca de alimento para sus.
animales.

Descripcion: El joven emitiendo un haz de
luz, mientras su ganado mira sorprendido.

Texto; El joven, era hijo del jefe del grupo
de invasores habian llegado recientemente
' que eran llamados “Los hijos del sol del
otro lado” (Incas), pero a pesar de esto se
enamoraron en el instante.

Descripcion: Los dos jovenes entran desde
1a parte inferior, quedando cara a cara.

Texto: En tiempos muy antiguos, en esta
misma regi6n, habitaban comunidades
aymara que vivian rodeados de hermosos
seres vivientes, bellas montafias, lagunillas
yun gran lago.

e

Descripcion: Plano general del aftiplano en
el se ven los animales moviéndose.

Texto: En ese paraiso, vivia una hermosa
joven pastora que salia a pastorear a su
ganado de alpacas y llamitas todos Ios dias
muy temprano en la mafiana.

Descripcion: Plano general del aftiplano, en
el entra una joven pastora junto a su
ganado.

5 5 i Texto: Todas sus Alpacas y llamas estaban
\w .4 adornadas con aretes de lana para poder
S identificarlas.
L
_&6’ R S A

Lz pantalla es rodeada por las
llamas, alpacas y objeas que aparecen una
una mirando hacia el texto.

103 packes do ambas 0 esttan de sssendo @ e

queambo
s hoges yencontare st 0%

diag

-

Texto: Pero los padres de ambos no esta-
ban de acuerdo con ese amor.

Descripcién: Los jovenes son junto a sus
padres que estan en contra de su relacion.
Aparece luego un texto con la palabra No!

Texto: por lo que ambos decidieron huir de
sus hogares y encontrarse a las orillas del
lago.

Descripcién: Gran plano general, en el los
jévenes escapando hacia un lago.

Texto: Conversaron sus planes, bailaron y
cantaron felices...

DescripciGn; Los dos jovenes saltando de
felicidad.

Texto:

tanta a felicidad en la se sumergieron que
elfuerte viento y la torrencial lluvia los
atrapé transformandolos en dos gaviotas.

Descripcién: Plano general del cielo, los dos
jovenes son arrastrados y convertidos en
gaviotas.

Texto; que en medio del lago y a la luz de
cadaluna llena aparecen y danzan hermo-
sas coreografias. Asi, la enamorada pareja,
fue convertida en aves de cordillera que
desde ese momento su alimento seria el
pasto yIa arena. ¥ su dnica ocupacion seria
bailar y cantar antes que legue Iz lluvia y
as tempestades. Dando aviso con sus
danzas y cantos, Kiw Kiw Ki

Descripcién: Gran plano general del altipla-
no, en el lago se ven ambos jovenes ya
convertidos en gaviota saltando felices.

Texto: En un pueblo del ilhvlina chileno de.
Lagos vivia Josefina,
proveniente de una familia de alfareros.

Descripcion: Gran plano general, en el se ve
el pueblo de putre.

18
JT e ———
P

o o e e

Tottoitn s e ninm sy ot oty
i hee e e o rebca s

Texto:. i i siguiente los padres de Josefina de
103705 e comunicaban que se ausentaran por
‘unos diasy no solo ellcs, i no que todos s adutos

debian i muy lejos, donde creian que se produio el

Descripcion: Josefina junto a sus padres,
ellos le explican que deben irse.

Texto: Todos los nifios del aylly se queda-
ron solosy de pronto comenz6 fa luvia,
pero ahora mas fuerte que nunca, el agua

|, al parecer los padres
ainnologran limpiar los canales, el agua
se acumulaba mis y mis.

i6n; Gran plano general del
pueblo siendo inundado por fas lluvias.

Texto: Entor fina tom todos los.

iddndoies spudas o s whon.

ll\i Oty

ros mas grandes que pudo pidiéndo-
les ayuda a los otros nifios.

Descripcién: Nifios cargando unos cantaros
siendo guiados por Josefina.
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Ofico que sigos o arecita del e

b

Eshatia sprend oy bienesa oo pues desde oo

Texto: Oficio que algunos no apreciaba del
todo...

Descripcion: Una mujer rechazando el
cantaro de un hombre.

Texto: Ella habia aprendido muy bien ese
oficio pues desde que tuvo uso de razon,
i6 ion de cada

Gortodialan it eban muridos n spiaz del sl 20
tatata de g0y grtarte.

uno de ellos y sabia diferenciar para qué
servian cada uno de ellos.

Descripcion: Josefina sentada fabricando
un céntaro, en ella hay movimientos de los
brazos.

Texto: Cierto dia los adultos estaban reuni-
dos en la plaza del pueblo, se
trataba de algo muy importante.

Descripcién: Gran plano general del
pueblo, en donde los adultos estan reuni-
dos.

Texto:. Primero los mds pequefios entraron
R

Quepodian fotar o A 537 es 8 s 30 32

taros, una vez que podian flotar.

Tomnds sobrelas aguss

st dins de By s st

as vasijas, todo se habia vuelto una verda-
dera laguna pero en los cantaros iban
flotando sobre las aguas.

6n: Los nifios son protegidos por
los cantaros de Ia inundacion y Ia lluvia.

Texto: Asi pasaron tres dias de lluvias y los

limpiar los canales,

i quehatia s o Sigincs de ek

23

no veian a sus hijos, solo veian cantaros
flotando, la neblina no les permitia ver que
habia nifios sobre algunos de ellos.

Descripcion: Gran plano general del pueblo
inundado, los padres estin desesperados al
no ver a sus hijos los cuales estan detras de
la neblina.

Texto: Cuando se despejo el paisaje pudie-

cumnts que o ks extatin 3 o o
estiton muy enfermas, abiaque sxcatos
o el s

y s nifios.
estaban a salvo pero estaban muy enfer-
mos, habia que sacarios rapido del agua.

Descripcion: Gran plano general, una vez
que se quito la neblina los padres pudieron
ver a sus hijos y corrieron felices a ellos.

24

oz

Los adultos apracecrce s daetes y 155 Beika pidrce

Texto: Los adultos agradecieron a Josefina y
a su familia pidieron disculpas por no
valorar su oficio, pero eso no ha cambiado
al dia de hoy, ya no quedan alfareros
autdctonos que prosigan esta labor, y solo
quedan algunos vestigios de lo que fue la
alfareria y la ceramica de esta zona en
algunos museos de la ciudad de Arica.

felices y agra-

s celo gue e b altaniay b
ok Ga 2azcea m s s o o o A,

decidos con Josefina y su familia.

Descripcion: Guardas del libro

Fuente: Elaboracion propia.
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¢) Guién material multimedia:

Titulo: £l origen de la gaviota Andina Deostinatarios: Hifies ¥ nifias de primer ciclo
académico (7-10 afos)

Autorfres:  Historia por Marta Marin | Objetivos: promover la cultura aymara
chuguimia, Disefic Romina Lira, Thalia | en la regidn a través de la cultura

Sanchez aymara.
Resumen: Libro Albam ilustrado de cuentos Herramientas de creacion: Ilustrator,
aymaras. Photoshop.

El origen de la gaviota andina: Dos jovenes
de diferentes culturas (aymaras o Inca) se
enamoran y deciden escapar juntos por amor,
pera debido a una gran tormenta magica son
convertidos en dos harmosas gaviotas.

Los cantaros magicos: Una pequena nifa
salva a su pueblo con astucia y gracias al
antiguo oficio de sus padres el cual no era
valorado por su comunidad.

Version: 01 Requisitos informaticos para el usuario:
Computador con acceso a internet.

Obsarvacionas: Ubicacion: pagina web del cuento

Sugerencias de actividades complementarias
provias y postoriores:

Esce Descripcidn Imdgenes o Animacicn, texto audic
na dela i enlace o
fconas video
escena
1 El inicio del Imagen de los Al cargar la Tituls del libro. Sin Audio
libro, rsonajes agina R .
muestra el p::cipal.e]s de afm?enza (Atin no definido)
titulo junto | ambas historias. | automaticame
con una nte la
imagen. En
la parte Simbolo de animacion del
inferior el flecha te-xtu[t"tulu:t.
simbolo de (siguiente) .
una flacha CLIC BOTON
comao botdn. FLECHA: Al
hacer clic
sobre el
simbolo de
flecha se
carga la
siguiente
pagina del
libro.
2 Esta escena Un patrén de sin animacion. sin texto. sin audio.
representa figuras sobre un .
laz guardas fondo de color CLIC BOTON
del libro. plano. FLECHA
[siguiente): al
En la parte hacer clic
inferior dos carga la
botenes con pagina
simbolos de siguiente.
flechas -
{Anterior/ CLIC BOTON
Siguiente) FLE_CHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

3 Se muestra Imagenes dibujo | Al cargar la sin audio.
el paisaje de Llamas, | pagina Titulo: El origen de la
del altiplano | Alpacas y | automaticame | 93viota de Andina.

M um gran vizcachas en | nte se y
Texto: En tiempos muy
plano formlato PHG. | reproducen antiguos, en esta misma
general con | Detras un fondo | los regidn, habitaban
muchos de wun paizaje | movimientos comunidades aymara que
animales del altiplana. de los vivian rodeados de
que estan animales, hermosos seres vivientes,
bebiendo En la parte estos simulan bellas montafias, lagunillas
agua del inferior dos estar y un gran lago.
lago y blotones con comigndo ¥
pastando. simbelos de bebiendo
flechas agua.
{aAnterior/
Siguiente) CLIC BOTON
FLECHA
[siguiente): al
hacer clic
carga la
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pagina

siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.
Una nifia Imagenes PHG | Al cargar la | Texto: En ese paraiso, vivia | sin audio.
con s dibujo de un | pagina una hermosa joven pastora
ganado ganado de | automaticame | que salia a pastorear a su
rodeada de alpacas, llamas | nte se | ganado de alpacas vy
naturaleza. ¥ ovejas. reproduce la | Uamitas todes los dias muy
i animacion de | tempranc en la mafana.
Una nifia | o ganado
pastoreandolos. junto a la
Fondo paisaje nifia entrando
altiplanico por el lado
derecho de la
En la parte pantalla
inferior dos simulando una
botones con caminata.
simbolos de )
flachas CLIC BOTON
(4nterior/ FLECHA
Siguiente) [siguiente): al
hacer clic
carga la
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.
Texto Imagenes PHG | Al cargar la | Texto: Tedas sus Alpacas y | sin audio.
rodeado de de llamas, | pagina llamas estaban adornadas
el ganado. alpacas y | automdticame | con aretes de lana para
ovejas. nte se | poder identificarias.
reproduce  la
F'?r.'do color | onimacion de
mhd? N | cada  animal
patron. entrando  de
En la parte todas las
inferior dos partes
botones con (superior,
simbolos de inferior,
flechas derecha e
[Anterior/ izquierda) uno
Siguiente) a uno
rodeando el
texto.
€LIC BOTGN
FLECHA
(siguiente): al
hacer clic
carga la
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.
La pastora PHG: de | Al cargar la | Texto: Una manfana, la | sin audio.
junto a su animales y de | pagina hermosa pastora salid a
ganado, una | una joven | automaticame | pastorear a su  ganado
luz pastora. nte s2 | cuando de repente una luz

reflejandose
en und de
los adornos
de la ropa
de la
pastora.

PHG: Un haz de
luz que cruza
saliendo de los
cerros hasta la
ropa de la
pastora.

Fondo altiplano
paisaje.
En la parte
inferior dos
botones con
simbolos de
flechas
[Anterior/
Siguiente)

reproduce  al
final del haz
de  luz una
estrella de luz
que girara
simulande el
brillo de un
reflejo.

CLIC BOTON
FLECHA
[siguiente): al
hacer clic
carga la
pagina
iguiente.
€LIC BOTGN
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

radiante choca con wn
adorno  de  metal  gue
sujetaba su poncho.
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T Un joven PHG: Animales | Al cargar la | Texto: Esa luz no  era | sin audio.
junto a su ¥ un joven inca. | pagina casual, alguien la emitia
ganada, con automdticame | desde lejos. Era un joven
U mang PHG: A dibujo | o se | pastor que wvenia con su
levantada que SImUI‘a_ haz reproduce la | ganado desde el otro lado
tiene un de luz sal1e@o animacion de | de la montafia en busca de
espejo desc.le el espejo el espejo gque | alimento para sus animales.

. del joven. .
donde emite sostiene el
un haz de En la parte joven, donde
luz. inferior dos habra una
botones con estrella de luz
simbalos de que girara
flechas simulando
{Anterior/ brilla.
Siguiente) CLIC BOTON
FLECHA
[siguiente): al
hacer clic
carga la
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

a Ambaos PHG: de joven | Ambas texto: El joven, era hijo del | sin audio.
jovenes pastora aymara | imagenes de | jefe del grupo de invasores
frente a v el joven | los  jovenes | habian llegado
frente pastor inca. saldran desde | recientemente y gque eran
mirdndose. la parte | llamados “Los hijos del sol

Fn la.parte inferior. del otro lado” (Incas), pero
inferior dos detras luego | a pesar de esto se
bf:utones con de unos | enamoraron en el instante.
simbolos de
segundos
ﬂ.echfas apareceran
['?”t_er'o” corazones
Siguiente) animados.
CLIC BOTON
FLECHA
[siguiente]: al
hacer clic
carga la
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
[anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior

9 Ambaos PHG: Joven | Al cargar la | texto: Pero los padres de | sin audio.
jovenes pastor junto a | pagina luego | ambos no  estaban  de
junto a sus sus padres incas | de unos | acuerdo Con ese amor.
padres y ¥ la joven | segundos
estns aymara junta a | aparece el texta: Hol
parscen sus padres. texto animado
estar “HOI"
reganandolo _En I.a. parte .

B infericr dos CLIC BOTON
botones con FLECHA
simbolos de [siguiente): al

flechas hacer clic
(Anterior carga la
Siguiente) pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
[anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

10 Lo jovenes PHG: del Joven | Al cargar la | texto: por lo gue ambos | sin audio.
huyendo inca y la joven | pagina decidieron huir de sus
hacia un aymara Comenzari hogares y encontrarse a las
lago. tomados de la | una animacidn | orillas del lago.

mana. de los
. personajes
fondo  paisaje entrando
nocturno. desde la parte
En la parte izquierda
inferior dos simulando una
botones con caminata.
simbolos de | ¢y e goran
flechas FLECHA
[.ilnbfar'ior.f (siguiente): al
Siguiente) hacer clic
carga la
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA

[anterior): al
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hacer clic

carga la
pagina
anterior.

11 los jovenes PHG: del joven | Automaticam texto:  Conversarom  sus | sin awdio.
bailando inca y la joven | ente planes, bailaron y cantaron
bajo la luz aymara comienza la | felices...
de la luna. tomades de la | anmimacion de

Mana. los persanajes
o saltando
fondo  paisaje simulando  un
nocturno. Baile.
Enla parte CLIC BOTON
inferior dos FLECHA
b-f:utones cen [siguiente): al
simbolos de hacer clic
ﬂechfa.s carga la
[Anterior/ pégina
Siguiente) siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

12 Los jovenes Imagen de un | comienza texto: Pero no se dieron | sin audio.
en un cielo cielo oscuro | automaticame | cuenta gue fue tanta la
tormentoso donde se wven | nte la | felicidad en la se
convirtiénde | las siluetas de | animacion de | sumergieron que el fuerte
S8 en los dos jovenes | gotas de agua | viento y la torrencial luvia
gaviota. ¥ las dos | cayendo por | los atrapo transformandoles

gaviotas. la pantalla | en dos gavietas.
sobre la
En la parte X
) ) imagen.
inferior dos
batones con CLIC BOTON
simbaolos de FLECHA
flechas [siguiente): al
[Anterior/ hacer clic
Siguiente) carga la
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

12 Los jovenes Imagen de wn | Al cargar la | texto: gue en medio del | sin audio.
convertidos paisaje pagina lago ¥ a la luz de cada luna
en gaviotas nocturng  con | comienza la | llena aparecen y danzan
bailando en una gran luna | animacidn de | hermosas coreografias. Asi,
un lago bajo | llena. las  gaviotas | la enamorada pareja, fue
laluz de la maviéndose convertida en aves de
luna. P.“G: dos simulando un | cordillera que desde ese

s1l|.|leta.s de baile. momente su alimento seria
gavigtas . el pasto y la arena. Y su
bailando. CLIC BOTOH Unica ocupacién sera bailar
En la parts [sfgi'_eE:t'-e':' a ¥ cantar antes gue llegue la
inferior dos h - lluvia y las tempestades.
botones con acer clic Dando aviso con sus danzas
simbolos de c:;:ianl: ¥ cantes, Kiw Kiw Kiw Kiw.
ﬂEChfis siguiente.
[Anterior/
Siguiente) CLIC BOTON
FLECHA
[anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.
14 Paisaje del PNG: animales al cargar la | titulo: Lo= cantaros | sin audio.
altiplano, se L pagina magicos.
VEn casas y fonldo' (PAEEAE | comienzan
montaias. altiplanico. pequefias texto: Em un pueblo del
animacionss altiplano  chileno de la
para dar vida o?n:luna del General Ijagos
al entorno. vivia Josefina, proveniente
de una familia de alfarercs.
CLIC BOTON )
FLECHA Quienes estaban encargados
(siguiente): al de confeclcfunar “pucus”
hacer clic ollas y cantaros para la
carga la comunidad.
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
[anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.
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15 Una mujer PHG: padre de | Al cargar la | texto: Oficio gue algunos ne | sin audio.
rechazando josefina ¥ | pagina luego | apreciaba del todo...
el cantaro mujer. da unos
hecha por el segundo texto: Nol
padre de F?r.ldo color aparece el
Jozefina. solido- texto  “Hol”

En la parte animadao.
inferior dos CLIC BOTON
b?tunes con FLECHA
simbaolas de [siguiente): al
ﬂechfas hacer clic
[.ilnt..enor.f carga la
Siguiente) L
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

186 Jozefina de PHG:  Josefina | Las manos de | texto: Ella habia aprendido | sin audia.
pequefia sentada con un | josefinas se [ muy bien ese oficio pues
confecciona cantaro en sus | musven desde gue tuve uso de
ndo un brazos. simulando que | razon, mirando aprendic la
cantaro. estad confeccién de cada uno de

En la parte - . . .
) ) confeccionand | ellos y =zabia diferenciar
inferior dos O un cantaro. para qué servian cada uno
txljtanes con i de ellos.
simbolos de CLIC BOTON
flechas FLECHA
[Anterior/ [siguiente): al
Siguiente) hacer clic
carga la
pagina
siguienta.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

17 Laplazadel | Imagen de la | al cargar la | texto: Cierto dia los adultes | sin audio.
pueblo con plaza del | pagina estaban reunidos en la plaza
todos los pueblo. comignzan del pueblo, se

adultos PHG: adultas | pequefas trataba de alge  muy
reunidos, aymaras. animaciones importante.
para dar vida
En la parte al entorno.
inferior dos
batones con CLIC BOTON
simbolos de FLECHA
flechas [siguiente): al
(Anterior/ hacer clic
Siguientz) carga la
pagina
siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
[anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

18 Josefina y PHG: Josefina y movimientos texto: Al dia siguiente los | sin audio.
sus padres sus padres. sutiles en los padres de Josefina de 10
hablando. personajes. anos le comunicaban que se

FC’)I'-IdO color . ausentaran por unos dias y
silido. CLIC BOTON no solo ellos, si no que
En la parte X FI_‘ECH"“_ todos los adultes del “Ayllu™
inferior dos [slgmente].. al icomunidad) en  un“Ayni”

hacer clic - S
botones con {trabajo solidario en
<imbolos de carg.a la comunidad). Por qué inan a
flechas .pa.g1 na limpiar los canales vy
(Anterior/ siguiente. acequias para que el agua
Siguiente) CLICBOTON | ®5€urra de manera que =l
FLECHA pueblo no se inunde ya que
{anterior): al muy pronto  vendran las
hacer clic lluvias torrenciales, para
carga la ello deblan ir muy lejos,
pagina donde crefan que 2 produjo

anterior. el tapdn.

19 El pusbloen | Imagen de la | Animacidn de | texto: Tedes los nifios del | sin audio.
medio de la plaza del | gotas  lluvias | ayllu se quedaron solos y de
Wurvia y pueblo. cayendo sobre | pronto comenzg la luvia,
nifios toda la | pero ahora mas fuerte que
reunidos Fn I.a. parte imagen. nunca, el agua subia y subfa
preocupados inferior dos . de nivel, al parecer los

botones con CLIC BOTON .

. padres aun no logram
simbolas de FLECHA limpiar los canales, el agua
flechas (siguiente): al 2 acumulaba mas y mas.

(Anterior/ hacer clic
Siguientz) carga la
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pagina

siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

20 Los nifes FHG de Movimiento texto:  Entonces josefina | sin audio.
cargando Cantaros y de los nifios | tomo todos los cantaros mas
cantaros nifies. simulando una | grandes que pudo
mientras caminata. pidiendoles aywuda a los
Josefina los F?r_'do color . otros ninos.
guiaba. solido. CLIC BOTON

FLECHA
_E" la. parie [siguiente): al
inferior dos y
hacer clic
b-?tanes con carga la
simbolos de pégina
ﬂechfas siguiente.
(Anterior/
Siguients) CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

21 Lo nifios PNG nifias | Animacidn de | texts: Primero lo:  mds | zin audio.
estan dentro | dentro de | Wuvia cayendo | pequefios entraron en los
de los cantaros y el | sobre la | cantaros, una wvez gue
cantaros agua de lluvia. pantalla. podian flotar. los ninos mas
flotanda . grande: e sentaban sobre
sobre el Enla parte CLIC BOTON las vasijas, todo s= habia
agua. inferior dos . FI_‘ECH'“ wvuelto una verdadera laguna

b-f:ntanes cen (siguiente): al perc en los cantaros iban
simbolos dz hacer clic flotando sobre las aguas.
flechas carga la
(Anterior/ pagina
Siguient=) siguiente.
CLIC BOTON
FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

22 Los adultos Imagen de el | Animacidn de | texto: As pasaron tres dias | sin audio.
sobre una pueblo. neblina. de luvias y los adultos
colina . pudieron limpiar los

PHG de nubes CLIC BOTON
observande canales, cuando regresaron
aterrados y oscuras. ) FI_‘ECH'“' lloraba a cantaros pues no
tristes el En la parts [slgt.nentej.: 3l | veian a sus hijos, solo veian
pueblo lleno inferior dos hacer clic cantaros flotando, la
de agua. botones con ca!'g_a a neblina no les permitia ver
simbolos de [pagina que habia nifies  sobre
flechas stguisnte. algunos de ellos.
(Anterior/ CLIC BOTOH
Siguiente) FLECHA
(anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

23 Los padres Imagen de el | animacion texto: Cuando se despejo el | sin audio.
corriendo a pueblo. neblina paizaje pudieren observar y
Jozefina despejandose. | darse cuenta que los nifios
quien esta FHG de nubes . estaban  a salve pero
dentro de Oscuras. CLIC BOTON estaban  muy enfermos,
un cantaro. En la parts [ﬂ_gﬂ_‘:::‘e?: a habfa que sacarlos rapido

inferior dos hacer clic del agua
botones con
simbolos de e a
pagina
flechas siguiente.
[Antericr/ i
Siguiente) CLIC BOTON
FLECHA
[anterior): al
hacer clic
carga la
pagina
anterior.

24 Loz adultos PHG de adultos CLIC BOTON texto: Los adultos | sin audio.
y los nines ¥ mifes FLECHA agradecieron a Josefina y a
del pueblo aymaras. (siguiente): al | su familia pidieron disculpas
felices. hacer clic por no valorar su oficio,

En la parte N
. 3 carga la pero eso no ha cambiado al
inferior dos pagina dia de hoy, ya no guedan
txl:ntones con siguiente. alfareros  autdctonos que
simbolos de . prozigan esta labor, y solo

flachas CLIC BOTON quedan algunos vestigios de
(Anterior/ FLECHA lo que fue la alfareria y la
Siguiente) (anterior): al

hacer clic
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carga la ceramica de esta zona en
pagina algunos museos de la cudad
anterior. de Arica.
25 Esta escena Un patrén de sin texto. sin audio.
representa figuras sobre un .
CLIC BOTON
las guardas fondo de color
del libro. plano. FLECHA
[anterior): al
En la parte hacer clic
inferior dos carga la
botones con un pagina
simbolo de anterior.
flecha a la .
izguierda y otro CLIC BOTON
con el icono de REIHICIO: al
reinicio. hacer clic en
este botdn
wvuelve a la
pagina
ndmero uno
del libro, es
decir la
portada.

4.3 PRODUCCION:

Se comenzé dibujando las paginas del libro album asi como colocando
los textos, para luego comenzar el proceso de coloreado. Una vez terminada las
imagenes cada dibujo dentro de ellas fue exportado como png separados para
posteriormente trabajar los fondos. Luego las imagenes fueron llevadas a Adobe

Indesign para comenzar a diagramar las paginas del prototipo del libro aloum.

Figura 67

Coloreado de dibujos.

Fuente: elaboracion propia.

Figura 68

Diserfo de fondos.
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Fuente: elaboracion propia.

Figura 69

Armado del libro en Indesig.
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Fuente: elaboracion propia.

4.4 TESTEO Y VALIDACION:

En esta etapa, luego de haber terminado con la producciéon de nuestro
prototipo, procedimos a realizar una encuesta para conocer la opinion de nuestro
publico objetivo con respecto a nuestro prototipo. En ella, se espera obtener la

validacion de puntos importantes como grafica, texto y cultura.

Una vez lista la encuesta, contactamos a los padres de siete nifios de
edades entre 7 y 10 a los cuales enviamos por correo nuestro prototipo en
formato pdf junto con la encuesta online realizada en Google form. Se les pidid
que cada nifio leyera el libro album ilustrado y con ayuda de sus respectivos

padres estos respondieron la encuesta.
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4.4.1 Instrumento de validacion del producto

A través de esta encuesta se espera conocer la opinidén del publico objetivo
sobre el producto, los cuales son nifios que rondan los 7 a 10 afos. La encuesta
cuenta con dos secciones, la primera enfocada en forma general a algunos aspectos
del libro y la segunda seccion esta enfocada en la cultura Aymara y la
representatividad que puede llegar a tener el producto.

La encuesta fue llevada a cabo de manera online, donde primero se procedid
a enviarles el archivo del libro alboum en formato pdf para que pudieran darle lectura
y luego se realizo la encuesta para conocer la opinion de cada uno de ellos respecto

a lo leido, esta encuesta fue respondida por 7 personas.

4.4.2 Resultados:

Aspectos generales

1-

;Cual ha sido su reaccion al momento de leer el libro ilustrado digital?

Curiosidad: 28.6%

__—— Felicidad: 42.9%

Neutral: 28.6%

M Felicidad B Meutral I Curiosidad
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Analisis:

La primera pregunta de la encuesta es “; Cual ha sido su reaccion al momento
de leer el libro ilustrado digital?”, la idea de esta pregunta es saber como se sintieron
las personas luego de leer y tener contacto con el libro ilustrado digital y si este fue
de su agrado. Todas las respuestas son positivas algunas de las reacciones fueron
desde interés a felicidad, por lo que se puede inferir que todos los encuestados se
sintieron cdmodos con la lectura del producto y este les agrado, excepto uno el cual
dijo no tener ninguna reaccién ya que este es un producto normal segun los avances

digitales que existen en la actualidad.

2-

i Las situaciones representadas en las ilustraciones son claras?

7 respuestas

@ Fude entender todas las ilustraciones

@ Pude entender la mayoria de las
ilustraciones

Me costo entender las ilustraciones

@ No pude entender las ilustraciones del
libro

Analisis:

El objetivo de la pregunta numero dos es saber si las ilustraciones usadas
para representar lo que ocurre en los cuentos son claras, un 28,6% de los
encuestados dijeron no tener ningun problema y que pudieron entender todo
claramente, sin embargo, un 71,4% dijo que pudo entender la mayoria de las
ilustraciones, por lo que podemos inferir que puede faltar mayor claridad en las

acciones que representan los personajes del cuento.

3-

iCual o cuales de los siguientes aspectos le atraen del producto?
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Ti fia: 5.3%
El pueblo representado: 10.5% |r {pograna

Que sea un libro digital: 15.8% —_
-,

— llustraciones: 31.6%

Colores: 15.8%

Historia: 21.1%

M Tipografia [l llustraciones Historia [l Colores [l Que sea un libro digital Il El pueblo representado

Analisis:

En la pregunta numero tres le preguntamos a los encuestados sobre los
aspectos que mas les atrajeron del producto, solamente uno respondi6 que le atrajo
la tipografia, 6 de 7 personas dijeron que fueron las ilustraciones, 4 personas dijeron
que la historia del libro les atrajo, por otra parte 3 personas dijeron que les atrajeron
los colores y que este sea un libro digital y finalmente solo 2 dijeron que se sintieron
atraidas por el pueblo representado en los cuentos. Por lo que podemos inferir que
lo que mas atrajo a las personas a la lectura del libro album ilustrado fueron las

mismas ilustraciones de este.

4-

Al leer el siguiente parrafo, ; En que medida lo entendiste?

7 respuestas

@ Bastante
@ Regular
@ Poco
® MNada
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Analisis:

La pregunta numero cuatro tiene como objetivo saber si los parrafos del libro
son claros para su lectura, y si las personas logran comprender bien lo que estos

dicen, para este ejercicio le dimos a los encuestados el siguiente parrafo:

“Al dia siguiente los padres de Josefina le comunicaban que se ausentara
por unos dias y no solo ellos, sino que todos los adultos del “Ayllu” (comunidad) en
un “Ayni” (trabajo solidario en comunidad). Ya que irian a limpiar los canales y
acequias para que el agua escurra de manera que el pueblo no se inunde ya que
muy pronto vendran las lluvias torrenciales, para ello debian ir muy lejos, donde

creian que se produjo el tapon.”

De esta lectura el 57,1% de los encuestados dijo que entendio regularmente
lo que leyd, mientras que el 42,0% dijo que entendié bastante, por lo que podriamos

inferir que todos entendieron en su mayoria la lectura.

5-

Segun la pregunta anterior, jde que trataba el parrafo que leiste?

7 respuestas

de que los adultos del pueblo se irian y dejarian sola a la nifia, porque tenian que ir a limpiar un canal de agua
para que no se inundara el pueblo de ellos

que los padres de Josefina se debian ir lejos

De que los papas se iban a limpiar los canales y acequias y dejarian a los nifios por un tiempo
de que los padres de josefina se iran a un ayni

sobre los papds de josefina

sobre que los papéas de josefina tenian que irse

La familia va a limpiar los canales y se van a ausentar unos dias eso es lo que él le informa el papé a
Josefina
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Analisis:

Para poder llegar a una mejor conclusion en la pregunta numero cuatro,
volvimos a preguntarles a los encuestados qué fue lo que entendieron del parrafo
anterior pero ahora con sus palabras, en conclusién, todos llegaron a la idea
principal del parrafo por lo que podemos inferir que todos entendieron claramente la

lectura.

;Conocias las palabras de la Lengua Aymara que ahi se muestran?

7 respuestas

@ Si
@ No

Tal vez

Analisis:

Y para poder entender por qué la mayoria de los encuestados respondié en
la pregunta numero cuatro que entendieron regularmente la lectura del parrafo les
preguntamos si conocian las palabras en Aymara que ahi se mostraban, un 71,4%
dijo que no las conocia, mientras que sélo un 14,3% dijo que si y un 14,3% dijo que
tal vez, por lo que podemos inferir finalmente que la respuesta de dicha pregunta se
debid a que los encuestados no tenian conocimiento previo al significado de dichas

palabras.
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De los cuentos que leiste, ;Que elementos de la historia es lo que mas te llamo la atencion?

7 respuestas

las imagenes me llamaron mucho la atencién porque estaban muy bonitas
los dibujos el color la hitoria y las lertas

La imaginacion

las palabras en aymara

los dibujos

los dibujos

El tipo de historia que se cuenta y su animacién su coloracion llama bastante la atencién

Analisis:

Finalmente, para terminar con la seccion de preguntas generales del libro, le
pedimos a los encuestados que nos dijeran con sus palabras cuales fueron los
elementos de la historia que mas les llamo la atencion, de todas las respuestas la
gue mas se ripio fue que lo que mas llamé la atencion del libro ilustrado digital fueron

las ilustraciones de este.

Cultura Aymara:

1-

iConoces o eres parte del pueblo Aymara?

7 respuestas

® S
@ Mo

Analisis:

Para saber si los encuestados tenian alguna relacion o conocimiento previo

sobre la cultura aymara les preguntamos si conocian o eran parte del pueblo
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Aymara, un 85,7% dijo que si mientras que un 14,3% respondié que no, por lo que

podemos inferir que la mayoria tiene cierta relacién con la cultura Aymara.

2.

¢En que medida sientes que el cuento logro representar la cultura Aymara?

7 respuestas

@ Bastante
@ Regular
@ Poco
® Nada

Analisis:

Luego de saber que la mayoria conoce al pueblo Aymara, les preguntamos
en qué medida ellos sienten que los cuentos lograron representar la cultura Aymara,
un 57,1% respondi6é que fue regular mientras que un 42,9% que fue bastante, por
lo que podriamos inferir que en el libro faltaron mas elementos representativos de

esta misma.

3-

Al ver esta imagen ;En que medida los relacionarias con el pueblo Aymara?

7 respuestas

@ Bastante
® Regular
@ Poco
® Nada

Analisis:
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En la pregunta numero tres de esta seccion le dimos a ver los encuestados

la siguiente imagen:

Y les preguntamos en qué medida ellos relacionan a estos personajes con el
pueblo Aymara, un 85,7% dijo que bastante y solo un 14,3% dijo que estan
representados de forma regular, por lo que podemos inferir que la representaciéon
de los personajes y vestimentas estan bastante acertadas al momento de

representar a personajes de etnia Aymara.

4-

Para terminar, ;Crees que este libro es una buena propuesta educativa para nines que estan

cursando el programa de estudio de Aymara en primer ciclo académico (primero a tercero basico)
?

7 respuestas

Si
si
si por las imagenes y el texto que estaba muy claro
Si

Si

Analisis:
Finalmente le preguntamos a los encuestados si pensaban que el libro
ilustrado digital era una buena propuesta educativa para nifios de primer ciclo

académico, todas las respuestas fueron positivas diciendo que si.
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4.5 DISTRIBUCION

Para la distribucion del producto en primera instancia se penso en llevar el
libro ilustrado digital a los colegios en los cuales se estuviera impartiendo el plan de
estudio de la asignatura de Lengua Indigena, sin embargo, por temas de pandemia
el producto final fue solo desarrollado hasta su prototipo y su distribucion no fue
llevaba a cabo. No obstante, para hacer la validacion del producto este se distribuyé

a diferentes nifios por correo electrénico.
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CAPIiTULO V

CONCLUSIONES
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CONCLUSION

Este proyecto de tesis se realizo con la finalidad de encontrar una manera de
difundir la cultura aymara en nifios y nifias de primer ciclo académico. Esto debido
a la pérdida de identidad cultural que segun lo investigado ha ido experimentando
el pueblo aymara en donde las generaciones mas joévenes se sienten menos

identificadas. Por ende, nos enfocamos en responder la siguiente pregunta:

¢ Qué tipo de estrategia educativa permite difundir la cultura Aymara entre
nifios y nifias de nivel basico de la ciudad de Arica, para un aprendizaje didactico y

motivador?

Para ello establecimos una serie de objetivos especificos que nos guiaron a

resolver esta problematica, en los cuales podemos destacar que:

A través de un diagnéstico aplicado a profesores “yatichiris” de la asignatura
aymara del Colegio Hispano se pudo reconocer qué tipo de estrategia educativa
desearian tener como apoyo a su asignatura como también el estado, el grado de
conocimiento e interés que tienen los mismos alumnos respecto a la asignatura y

cultura aymara.

Lo que luego de analizar los resultados nos llevo a optar por el libro album
ilustrado como la mejor opcidn para que los estudiantes puedan aprender acerca de
su cultura y reconocer la interculturalidad que existe y con la que conviven dia a dia
en nuestra ciudad. Ya que luego de realizar una investigacion pudimos reconocer
que en el libro album ilustrado la imagen cobra mayor importancia y el texto es
utilizado como complemento, una propuesta ideal para nifios que pre-lectores como

primeros lectores, los cuales son nuestro publico objetivo.

Ademas, cabe destacar que los libros con formato digital se han convertido

en una buena alternativa para que los estudiantes interactuen con la lectura, es una

70



buena plataforma para que los nifios y nifas se vean interesados por la cultura
Aymara, ademas de ser una forma para promover su cultura y de facil acceso al

publico.

Asimismo, terminada nuestra investigacion acerca del tema, realizamos otra
encuesta para conocer si nuestra propuesta realmente era apta y cumplia los

requisitos para ser presentada a nuestro publico objetivo.

Finalmente, en este encuentro del publico objetivo con el prototipo del libro
album se obtuvieron resultados positivos los cuales nos indicaron que el producto
si estaria cumpliendo su objetivo. Aunque hay detalles que se pueden mejorar para
obtener resultados mas favorables, en general, nuestro prototipo podria funcionar
como una propuesta educativa. Lo que daria una respuesta positiva a nuestra

pregunta de investigacion.
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