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El presente informe tiene como objetivo dar cuenta de la experiencia
adquirida durante mi periodo de Practica Laboral Il. en el drea de Disefo,
realizada en Dependencias de la Escuela de Disefio e Innovacion
Tecnoldgica. Esta instancia formativa me permitid aplicar algunos de los
conocimientos tedricos y técnicos que adquiri durante el primer y segundo afno
de la carrera, enfrentarme a desafios reales del ambito profesional y desarrollar
habilidades practicas fundamentales para mi futuro profesional en el campo
del diseno.




Objetivo general

Poner en practica mis conocimientos y habilidades en disefio grafico y produccién visual
dentro del equipo de la carrera de Disefio Multimedia, aportando soluciones creativas que
fortalezcan su comunicacion en redes sociales. Durante esta experiencia, me propuse no solo

aplicar lo que ya sabia, sino también observar y adaptarme al flujo real de trabajo que se vive
en un entorno profesional.

A través de esta practica, busqué integrarme de manera activa a las tareas cotidianas del
equipo, entendiendo cémo se planifica, disefia y publica contenido para plataformas digitales
como Instagram. Esto incluyé desde la conceptualizacion de ideas hasta la ejecucion final en
herramientas como lllustrator y Photoshop. Ademas, pude comprender mejor la importancia

de la coherencia visual, la identidad grafica y el impacto que un buen disefio tiene en la
percepcion del publico.

En conjunto, esta experiencia me permitié desarrollar mayor seguridad, mejorar mis tiempos
de respuesta y fortalecer mi criterio creativo, aportando valor al proyecto mientras adquiria
nuevas herramientas y aprendizajes propios del ambito profesional.
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Objetivos especificos

Durante mi practica profesional pude desarrollar diversas actividades que contribuyeron tanto
a mi formacién como al fortalecimiento de la comunicacién visual de la carrera. En primer
lugar, apliqué y reforcé mis habilidades de disefo al crear piezas graficas alineadas con la
identidad visual institucional, especialmente en la elaboracién de los logos para las historias
destacadas de Instagram.

También participé activamente en la produccion de contenido audiovisual, apoyando en la
organizacion y captura de fotografias con cdmaras profesionales. Esta experiencia me permitio
profundizar en conceptos de composicion, iluminacién y manejo técnico, adquiriendo mayor
soltura en el trabajo de campo.

Asimismo, realicé un registro fotografico institucional en la FAE (Facultad de Administracion y
Economia), cuyo objetivo fue generar material visual actualizado y de calidad para su uso en
futuras publicaciones y recursos comunicacionales.

Dentro del ambito digital, disefié piezas informativas para redes sociales, como el post de
Admisién 2026, adaptando el contenido a un lenguaje visual atractivo, claro y coherente con
las necesidades del publico objetivo.

Otro aspecto relevante fue mi integracion al trabajo en equipo, comprendiendo dinamicas
propias del entorno profesional, como los procesos de retroalimentacion, la revision de
propuestas y el cumplimiento de tiempos de entrega.

Finalmente, esta experiencia me permitié desarrollar mayor criterio y autonomia, aprendiendo
a fundamentar mis decisiones de diseno a partir de objetivos comunicacionales y no
unicamente desde preferencias estéticas, lo que fortalecié mi capacidad para enfrentar
proyectos de manera mas consciente y profesional.
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Actividades realizadas

Diseiio de logos para las historias destacadas de Instagram:

Desarrollé una serie de iconos e identificadores visuales que representan distintas categorias
dentro de la cuenta oficial de la carrera. Este trabajo incluyd investigacion de referentes,
elaboracion de pruebas de estilo, ajustes en color y tipografia, ademas de la busqueda de una
estética coherente con la identidad visual institucional.

Apoyo en sesiones fotograficas con camaras profesionales:

Participé en la captura de fotografias destinadas a contenido interno y externo de la carrera.
Durante estas sesiones pude familiarizarme con el uso de camaras DSLR, configuraciones
técnicas, manejo de iluminacion y direccidon basica de escena. También colaboré en la
seleccion y ediciéon del material obtenido.

Registro fotografico de la FAE:

Realicé una sesidon fotografica en la Facultad de Administracion y Economia, enfocada en
registrar espacios, actividades y elementos relevantes que pudieran servir como recurso visual
para futuras publicaciones o piezas graficas institucionales.

Diseno del post informativo sobre Admision 2026:

Desarrollé una propuesta visual para comunicar informacion sobre el proceso de admisidon
2026. Este trabajo implico revisar lineamientos de la carrera, seleccionar paletas de color y
tipografias adecuadas, y adaptar el contenido al formato de redes sociales, manteniendo
claridad, coherencia y atractivo visual.
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Imagen de Creacion del mural conmemorativo por los 18 afios de la carrera de Diseiio Multimedia.
Fuente: Samir Guzman, estudiantes de Disefio Multimedia 2025

La Escuela de Disefio e Innovacién Tecnoldgica, ubicada en Arica, Chile, forma
parte de la oferta académica de la Universidad de Tarapacd. Sus dependencias
estdn disefladas para fomentar la creatividad, la investigacién aplicada y el
desarrollo de soluciones innovadoras en dreas como el disefio grafico, disefio
industrial, innovacién tecnoldgica y disciplinas afines.

El edificio cuenta con aulas equipadas con tecnologia multimedia, laboratorios
de computacién con software especializado, talleres de prototipado y fabricaciéon
digital, estudios de fotografia, salas de reuniones y espacios colaborativos
pensados para el trabajo en equipo interdisciplinario. Ademas, incorpora areas
de exhibiciéon para presentar proyectos estudiantiles y actividades de vinculacién
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Imagen Mural para la Escuela de
Disefio de la Universidad de Tarapaca.
Fuente: Samir Guzman, 2025




Descripcion del trabajo
realizado

Una de mis principales responsabilidades fue el disefio de los logos para las historias
destacadas de Instagram. Para este proyecto utilicé Adobe lllustrator, desarrollando iconos y
elementos graficos alineados con la identidad visual institucional. El proceso incluy6
investigacion de estilo, creacién de bocetos, exploracion de paletas de colores, pruebas
flpograflcas y ajustes finales para que los disefios se integraran correctamente ‘al formato de
nstagram.

También trabajé en la creacion de un post de Instagram sobre el proceso de Admisién 2026,
proyecto que igualmente desarrollé en lllustrator. Aqui organicé la informacién de manera
clara, seleccioné una composicién atractiva y cuidé la coherencia visual con el resto de la
linea graflca de la carrera. Ademas, me enfoqué en que la pieza fuera legible, llamativa y
adecuada para su publicacion en redes sociales.

Otra parte importante de mi practica fue la participacién en sesiones fotograficas con
camaras profesionales. Ademas, realicé un registro fotografico de la FAE (Facultad de
Administraciéon y Economia), donde documenté espacios, detalles y ambientes que pudieran
servir para futuras publicaciones institucionales.

Posteriormente, realicé la edicion de las fotografias en Adobe Photoshop, enfocandome
principalmente en la correccidn de color, ajustes de luz, contraste y armonizaciéon general de
las imagenes. El objetivo fue mejorar la calidad visual del material manteniendo una estética
natural y coherente con el estilo de la carrera.
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Logos destacadas de Instagram Diseio Multimedia
Yoceline Contreras 2025
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Fotografias de la FAE

Fotos de la entrada de la FAE (Facultad de Administracién y Economia)
Yoceline Contreras 2025

Fotos de las distintas salas de la FAE (Facultad de Administraciéon y Economia)
Yoceline Contreras 2025




Experiencias adquiridas

Conocimientos Técnicos Adquiridos

Manejo de Adobe lllustrator en proyectos reales:

Profundicé mi uso de lllustrator para la creacién de piezas graficas completas, como los
logos para las historias destacadas de Instagram y el post de Admision 2026. Aprendi a
trabajar con procesos mas ordenados, capas limpias, exportaciones optimizadas y decisiones
visuales basadas en objetivos comunicacionales Yy no solo estéticos.

Edicion fotografica en Photoshop:

Reforcé mis conocimientos en correccién de color, ajustes de luz, contraste y armonizacion
general de imagenes. También aprendi a trabajar con archivos RAW a mantener una linea
wsual coherente entre distintas fotos y a preparar material fotograflco para su uso en redes
sociales.

Uso de camaras profesionales:

Participé en sesiones fotograficas donde aprendi mas sobre configuraciones manuales,
manejo de luz, distancia focal, composicién y técnicas basicas para lograr fotografias mas
limpias y profesmnales Comprendl mejor como se planifica una sesion y cédmo se ajusta el
equipo segun las necesidades del contenido.

Preparacion y optimizacion de archivos para redes sociales:

Aprendi a exportar disefios en diferentes resoluciones, pesos y formatos para asegurar una
correcta visualizacidn en Instagram. También reforcé buenas practicas de organizacion de
carpetas y archivos.
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Habilidades adquiridas

Habilidades Personales y Profesionales Desarrolladas

Trabajo en equipo y comunicacion:

Experimenté como es recibir retroalimentacion directa, ajustar propuestas, coordinar tareas
y adaptarme al ritmo del equipo. Estas experiencias me ayudaron a comunicar mis ideas de
manera mas clara y a escuchar sugerencias para mejorar mis disefios.

Criterio visual y toma de decisiones:

Desarrollé una mirada mas critica sobre mis trabajos. Aprendi a justificar mis elecciones
graficas, a reconocer qué funciona y qué no dentro de una composicion, y a adaptar mis
disefios a la identidad visual de la institucioén.

Organizacion y gestion del tiempo: o o

Durante la practica tuve que cumplir plazos, organizar mis tareas y priorizar actividades.
Esto me permitié desarrollar mejores habitos de trabajo y una mayor responsabilidad frente a
los proyectos.

Adaptabilidad y resolucién de problemas:

En varias ocasiones necesité buscar soluciones rapidas, ajustar disefios segun nuevas
indicaciones o resolver detalles técnicos. Esto reforzé mi capacidad para adaptarme,
aprender sobre la marcha y enfrentar imprevistos con calma.

Confianza en mis habilidades profesionales:

Al trabajar en proyectos reales, pude comprobar que lo aprendido durante la carrera si
puede aplicarse de manera efectiva. Esto aumenté mi seguridad y me motivé a seguir
perfecciondandome dentro del disefho multimedia.
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Conclusion

(L4

Realizar mi Practica Laboral Il fue una experiencia que me permitié ver de cerca cdmo se
trabaja realmente en el area del disefio multimedia. Mas alld de aplicar lo que aprendi en
clases, pude enfrentarme a procesos reales, tiempos de entrega, retroalimentacion
constante y la responsabilidad de crear contenido que seria visto por una comunidad
completa. Esto me ayudé a comprender que el disefio no es solo hacer algo “bonito”, sino
comunicar de forma clara, coherente y con un propésito.

Disenar los logos de las destacadas, crear piezas para redes y participar en sesiones
fotograficas me permitié descubrir nuevas habilidades y reforzar otras que ya tenia.
También pude aprender de mis errores, mejorar mi criterio visual y adquirir mas seguridad
al trabajar con herramientas como lllustrator y Photoshop.

Algo que valoro mucho es haber trabajado dentro de un equipo que me orientd, me
corrigidé cuando fue necesario y me dio la libertad de proponer ideas. Esa confianza me
motivd a esforzarme mas y a entender que el disefio es un proceso colaborativo, donde
cada detalle suma al resultado final.

En general, esta practica me ayudé a crecer tanto profesional como personalmente.
Termino este periodo con una visién mas clara de lo que quiero seguir aprendiendo y con la
certeza de que estoy encaminada hacia un area que realmente me gusta. Fue una
experiencia que reafirmdé mi interés por el diseno multimedia y que sin duda me entregd
herramientas que llevaré conmigo a futuro.
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Anexos

Link del material que nos compartié el docente Darko
https://drive.google.com/drive/folders/1kc4lpxQ4a-QMxTG-
TEY17PdBedvwU4-JO?usp=sharing

Link de mi Bitacora

https://docs.google.com/document/d/1lwUxG9ilW82_EbhXyuVsyms8-
Dx4sgV10yAxYh6deFOZ4/edit?usp=sharing

Link de recuento de horas
https://docs.google.com/spreadsheets/d/10rKg6vnY8FvvM2Xv5-
FexY43fSQ5zbL5I-xNu-VPjTDO/edit?usp=sharing










