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INTRODUCCION

La practica laboral constituye una instancia clave dentro de la
carrera de Diseiio Multimedia, ya que permite aplicar de

manera concreta los conocimientos adquiridos durante la
formacion académica. En mi caso, desarrollé mi practica en el
Laboratorio de Medios de Comunicacién EDIT, espacio donde
participé activamente en procesos de grabacion, ediciony
produccion audiovisual. Durante este periodo, me integré a
diversas actividades institucionales, registrando talleres, charlas,
eventos académicos y material promocional para las carreras
vespertinas.

Alo largo de esta experiencia, realicé labores como manejo de
camaras Osmo Pocket, registro de entrevistas, grabaciones en
terreno, paneos, planos generales y detalles en diferentes
espacios de la universidad. También participé en montaje de
sonido, organizacion de archivos audiovisuales y postproduccion
de contenido utilizando DaVinci Resolve, aplicando herramientas
como estabilizacion, sincronizacion de audio, ajustes de velocidad
y edicion multicapa. Estas tareas me permitieron fortalecer mis
habilidades técnicas y comprender de manera mas profunda las
exigencias y dinamicas del trabajo audiovisual en un entorno real.

El presente informe tiene como objetivo presentar el trabajo
desarrollado durante mis 64 horas de practica, asi como también
los aprendizajes obtenidos sobre esta experiencia ha

contribuido significativamente a mi crecimiento profesional y
personal, permitiéndome avanzar en competencias técnicas,
organizativas y comunicacionales propias del ambito multimedia.
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[]2 OBJETIVOS

—
2.1 OBJETIVO GENERAL

Aplicar los conocimientos practicos adquiridos durante la formacion
académica, tanto como en el area de la edicion y produccion de

material comunicacional para la facultad, Ademas de conllevar a adaptarse
al entorno laboral, con el objetivo de prepararse para un mejor desempeno
profesional.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aplicar habilidades técnicas en grabacion de video, fotografia y edicion en
proyectos multimediales.

Aprender y aplicar el uso de camaras profesionales y equipos de sonido
durante las grabaciones.

Participar en la generacién y difusion de contenido multimedia para redes

sociales.
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DESCRIPCION GENERAL
DE LA EMPRESA

La practica laboral fue realizada en el edificio de la escuela de diseiio e
innovacion tecnoldgica de la universidad la cual esta orientada a la formacion
profesional de disefiadores con énfasis en la innovacion, la tecnologiay la
comunicacién visual.

Su mision es fomentar la creatividad, el pensamiento critico y el dominio de

herramientas digitales, preparando a los estudiantes para enfrentar los desa-
fios del disefio contemporaneo en contextos locales y globales.
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CLASES VESPERTINAS

DESCRIPCION DEL
TRABAJO REALIZADO

El trabajo realizado en las clases
vespertinas consistio en registrar
distintos espacios y momentos del
edificio FAE utilizando la camara
Osmo Pocket. Durante este proceso
aprendi a equilibrar la estabilidad
de las tomas con la necesidad de
capturar la dinamica real de las
clases, lo que implico ajustar
exposicion, enfoque y angulos de
manera constante. La experiencia
permitié mejorar mi manejo de la
camara, especialmente al realizar
paneos limpios y registrar
ambientes interiores y exteriores
en una misma jornada. Una vez
finalizadas las grabaciones,
organicé el material y continué
con la etapa de edicion en DaVinci
Resolve, donde combiné las tomas
seleccionadas, apliqué correcciones
basicas de color y estabilizacion y
di forma a un video coherente para
difusion institucional. Este proceso
me permiti6 integrar lo aprendido
en terreno con habilidades de
postproduccion, reforzando la
relacion entre registro y edicion
dentro de un mismo proyecto
audiovisual.



Workshop Muralismo

La experiencia del workshop de muralismo implic6 documentar el
proceso creativo de estudiantes y talleristas mientras desarrollaban
distintas etapas del mural. En este contexto, se requirid atencion
constante a los cambios que se generaban en el espacio, ya que cada
avance del mural ofrecia nuevas oportunidades para registrar detalles y
planos que reflejaran la evolucion del trabajo. A lo largo de la actividad,
utilicé la Osmo Pocket para capturar tanto planos generales del grupo
como acercamientos a las técnicas utilizadas, lo cual aporté una vision
mas completa del taller. También realicé breves registros de entrevistas y
momentos clave que ayudaban a contextualizar el proyecto. Esta actividad
me permiti6 reforzar mi capacidad para registrar procesos que avanzan
en tiempo real, adaptandome a los ritmos del grupo y a las caracteristicas
propias del trabajo artistico, manteniendo al mismo tiempo una narrativa
visual ordenada para su posterior edicion.




Arica Disena

rejor
ciudad

La cobertura de Arica Disefia implico trabajar en un entorno dinamico
donde las pasarelas, los modelos y el flujo constante de puiblico exigian
rapidez y precision al momento de grabar. Durante la actividad registré los
desplazamientos de los modelos, los detalles de vestuario y la puesta en
escena general, procurando mantener estabilidad en las tomas 'y
adaptarme a los cambios de iluminacion caracteristicos de este tipo de
eventos. La experiencia me permitio aplicar lo aprendido sobre control de
camara en situaciones de movimiento continuo, ajustando angulos y
tiempos de grabacién para capturar el ritmo propio de la pasarela.
También observé la importancia de anticipar los recorridos de los modelos
para evitar pérdidas de plano y asegurar un registro completo del desfile.
Este trabajo reforzé mi capacidad de documentar eventos en vivo, donde la
coordinacion visual y 1a atencién al detalle son fundamentales para
obtener material ttil y consistente.
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05 EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

—
// CONOCIMIENTOS TECNICOS ADQUIRIDOS
—

- Manejo de camara y composicion de planos audiovisuales.
- Técnicas basicas de direccion de escenas.

- Uso de software de edicion de video.

- Preparacion y ambientacion para rodaje.

- Adaptacion de contenido para redes sociales.

HABILIDADES ADQUIRIDAS

- Trabajo colaborativo en un entorno profesional.
- Organizacion y planificacion de tareas.

- Crecimiento personal y profesional, asi como al desarrollo de una
mayor seguridad y compromiso con el desemperio laboral.



CONCLUSION

Mi experiencia de practica en el area audiovisual me permitio fortalecer
mis habilidades técnicas y comprender de forma mas profunda el proceso
completo de produccién y edicion. A través del trabajo constante con
material real, aprendi a organizar mejor los tiempos, optimizar flujos de
trabajo y resolver desafios propios del montaje. Mas alla de lo técnico, esta
experiencia me ayudo a desarrollar mayor criterio visual y responsabilidad en
cada etapa del proyecto. En conjunto, la practica represent6 un crecimiento
significativo tanto profesional como personal, preparandome para enfrentar
futuros desafios dentro del ambito audiovisual.
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