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Objetivos



Objetivos

General: Utilizar las habilidades adquiridas durante los primeros semestres de la
carrera de Diseno Multimedia para la creacion de productos relacionados al area,
con el proposito de validar el desempeino del estudiante en un ambiente profesional.

Especificos:

1. Disenar las caras laterales y carteles de un totem informativo con el propésito de
habilitarlo para el publico de Casa Yanulaque.

2. Editar diversos fanzines para ser impresos y colocados en el totem informativo.

3. Implementar las planchas disenadas al mueble del totem para su exhibicion dentro del
inmueble.
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Lugar de Practica

Casa Cultural
Yanulaque, es un
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inmueble de i
conservacion
historica ubicado en
pleno casco historico
de la ciudad de
Arica. Sus amplias
salas acogen una
diversa
programacion cuyos
ejes vinculantes son
las artes visuales y
los patrimonios.
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Trabajo de Practica
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"Totem"
Casa Yanulaque

-6 parrillas de alto

-Total de 24 parrillas
(6 por cada cara)

-Debe llevar libros y
contenedores para trabajos
realizados en los cursos

-Medidas de alto y ancho
del mueble mas las especi-
ficaciones de las parrillas
metalicas y zona

negra a repintar.

-Archivo 1/3

Valentinna Cordova




Trabajo de Practica

"Téotem"
Casa Yanulaque

-Propuesta de disefio
-Paleta de colores
-Propuesta 1: Texturas y Logo

-Archivo 2/3






Trabajo de Practica

VERTICE

Espacio de encuentro en tormo al Saber y la creacidn

VERTICE

Espacio de encuentro em tormo al saber y la creaecidn

VERTICE

Espacio de encuentro em torno al saber y la creacidn
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Experiencias adquiridas



Experiencia

e Adaptabilidad a la hora de trabajar en un proyecto con un cliente real.
e Adaptar un diseno a sus medidas y colores reales e implementarlo.

e Habilidades técnicas sobre el uso practico de pintura.

e Desarrollo de habilidades blandas al interactuar con visitantes

e Estudio del proyecto a través de bocetaje técnico.

* Realizar un producto de principio a fin



Conclusion
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