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Descripcién del lugar

Realicé mi practica laboral en la Escuela de Disefio e Innovacién Tecnolégica de la Universidad de
Tarapaca, especificamente en el laboratorio de medios de comunicacién. Este espacio pertenece a la
Facultad de Administracién y Economia y se orienta a la formacién de disefiadores con un enfoque en la
innovacion, la tecnologia y la comunicacién visual.

Durante mi experiencia, pude conocer de cerca la misidon de esta unidad académica, la cual busca
fortalecer la creatividad, el pensamiento critico y el manejo de herramientas digitales, preparando a los
estudiantes para enfrentar los desafios del disefio contemporaneo en diversos contextos, tanto locales
como internacionales.

A lo largo de la practica, trabajé en un entorno académico que simulaba de manera muy realista las
condiciones del mundo laboral. Esto me permitié aplicar mis conocimientos en situaciones practicas

relacionadas con el diseno multimedia y la produccion de contenidos, mientras desarrollaba nuevas
habilidades y adquiria una mirada mas profunda sobre el trabajo profesional en esta drea

Equipo Laboral

Daniel

Samuel Veronica




Introduccién

Mi practica laboral representé una instancia fundamental para integrar los conocimientos adquiridos
durante mi formacion en disefio con experiencias reales dentro de un entorno académico-profesional. Este
periodo me permitié participar activamente en tareas relacionadas con el disefo multimedia, la produccién
de contenido y la gestién de recursos digitales, enfrentandome a situaciones que se asemejan al trabajo en
campo dentro del mundo del disefo y la comunicacién visual.

Esta experiencia no solo fortalecié mis habilidades técnicas, sino que también me permitié desarrollarme de
manera personal y profesional gracias a la colaboracién con docentes, estudiantes y otros miembros del
equipo de trabajo del laboratorio. En este informe presento las actividades realizadas, los aprendizajes
adquiridos y una reflexion general sobre el proceso.




Objetivos

Objetivo General
Desarrollar habilidades técnicas y profesionales en el drea del disefio multimedia mediante la participaciéon
directa en las actividades del laboratorio de medios de comunicacién, aplicando los conocimientos
adquiridos durante mi formacién académica.
2.2 Objetivos Especificos
® Aplicar conceptos y técnicas de diseno en proyectos reales del laboratorio.
® Mejorar el uso de herramientas digitales para la produccién de contenido multimedia.

® Comprender y colaborar con los procesos internos del area.

® Desarrollar habilidades de comunicacion y trabajo en equipo.

® Gestionar responsabilidades y tareas de manera organizada y eficiente.




Actividades Realizadas

Durante mi practica profesional desempené diversas funciones que me permitieron aplicar mis
conocimientos y enfrentar nuevos desafios. Entre las actividades mas relevantes se encuentran:

3.1 Apoyo en el evento “Arica Disefia”

Participé en la preparacion, registro audiovisual y apoyo técnico del evento anual de disefiadores “Arica
Disena”, instancia donde profesionales, académicos y estudiantes presentan proyectos, charlas y
exposiciones. Mi labor incluyd la asistencia en montaje, apoyo grafico y trabajo de cobertura multimedia
del evento.

3.2 Produccién de capsulas de admisién

Colaboré en la creacion de capsulas audiovisuales destinadas a la difusién de la escuela. Contribui en
tareas como grabacion, iluminacion, edicion de video y elaboracién de piezas graficas complementarias.
Estas capsulas fueron disefiadas para apoyar los procesos de admisién y fortalecer el posicionamiento de la
carrera.

3.3 Participacién en ferias universitarias

Formé parte del equipo encargado de generar contenido y material visual para las ferias de carreras,
apoyando tanto en la preparacién de recursos multimedia como en la asistencia técnica durante las
actividades. Esto permitié mostrar de manera atractiva el trabajo de la escuela y resolver dudas de futuros
estudiantes.

3.4 Talleres de diseno

Apoyé en el desarrollo y registro de talleres orientados a estudiantes, donde pude colaborar en el
montaje, documentacion audiovisual y organizacion del material utilizado. Esta experiencia me permitié
reforzar mis conocimientos en dinamicas educativas relacionadas al disefio.




Descripcién del trabajo realizado

Las tareas realizadas estuvieron directamente vinculadas a la produccion de contenidos audiovisuales
y graficos. Trabajé con camaras, equipos de audio, programas de edicién y herramientas de disefo, lo
gue me permitié aplicar mis conocimientos de manera integral. Ademas, participé en dinamicas
colaborativas con docentes, estudiantes y profesionales, lo cual enriquecié mi comprension del flujo de
trabajo dentro de un entorno académico que funciona con estandares profesionales.

Mi rol no solo consistié en ejecutar tareas técnicas, sino también en proponer ideas, aportar soluciones
y asumir responsabilidades de forma autbnoma cuando era necesario.

O Aniversario
l Disefio
Multimedia




Experiencias Adquiridas

5.1 Conocimientos técnicos adquiridos
® Manejo avanzado de cdmaras y equipos de audio.
e Edicion de videos promocionales y material institucional.
e Creacion de piezas graficas para difusion.
e Produccién y registro de eventos.

e Organizacién de flujos de trabajo para proyectos multimedia.

5.2 Habilidades adquiridas
® Trabajo en equipo y comunicacion efectiva.
® Gestion del tiempo y cumplimiento de plazos.
® Adaptabilidad a distintos tipos de tareas y escenarios.
® Capacidad para resolver problemas técnicos bajo presion.

®Mayor dominio en herramientas de diseno y edicion digital.




Conclusién

La practica laboral 2 representd una oportunidad significativa para fortalecer mis
conocimientos y enfrentar situaciones reales de trabajo. Pude integrarme a un
equipo comprometido con laformaciény lainnovacién, lo que me permitié crecer
tanto en lo técnico como en lo humano.

Cada actividad desarrollada contribuy6 a ampliar mi perspectiva sobre el disefio y
su aplicaciéon en contextos educativos, comunicacionales y creativos. Esta
experiencia reafirmé mi interés por el ambito multimedia y consolidé
competencias que seran fundamentales en mi trayectoria profesional.
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