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Este informe reúne las actividades realizadas du-

rante mi práctica en la Facultad de Ciencias Agronómi-

cas, donde trabajé en la diagramación y diseño de una guía 

de reconocimiento de plagas en frutales. Durante este proceso, 

abordé tanto la organización visual del contenido como la mejo-

ra y corrección de imágenes, asegurando claridad, coherencia y 

funcionalidad en cada sección del documento.

A lo largo de la práctica, fortalecí mi criterio gráfico, aprendí a 

responder a observaciones técnicas del equipo y desarrollé so-

luciones visuales acordes al ámbito agronómico, manteniendo 

siempre una comunicación efectiva y un enfoque orientado a la 

precisión del material.

A continuación, se presentan los principales procesos, ajus-

tes y aprendizajes obtenidos durante el desarrollo de 

esta guía.
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OBJETIVOSOBJETIVOS
Diseñar, organizar y diagramar una guía de reconocimiento de 
plagas en frutales, aplicando criterios de diseño gráfico, co-
municación visual y corrección de imágenes para obtener un 
material claro, funcional y visualmente coherente.

Objetivo general:

•	 Diagramar la estructura visual de la guía, asegurando 
orden, legibilidad y coherencia entre textos e imágenes. 
•	 Mejorar, corregir y estandarizar las imágenes utilizadas 
para una adecuada identificación de plagas. 
•	 Aplicar conocimientos de diseño gráfico, teoría del color 
y composición visual propios del desarrollo de material técnico. 
•	 Integrar las observaciones y retroalimentaciones entre-
gadas durante el proceso de revisión. 
•	 Fortalecer habilidades técnicas en herramientas de dise-
ño digital a través del trabajo práctico aplicado.

Objetivos específicos:
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ACTIVIDADESACTIVIDADES
realizadasrealizadas

•	 Diagramación completa en el programa InDesign de la 
guía de reconocimiento de plagas en frutales, organizando 
textos, imágenes y secciones para asegurar claridad y lectura 
fluida.
 
•	 Corrección y mejora de imágenes, ajustando calidad, 
tamaño y coherencia visual para su uso dentro del documento.
 
•	 Diseño de portada considerando el ámbito académico.
 
•	 Elaboración y organización de anexos, incluyendo mate-
rial complementario y referencias visuales necesarias para la 
guía.
 
•	 Identificación de imágenes faltantes o en baja calidad y 
generación de listados para su reemplazo o corrección.
 
•	 Aplicación de criterios de diseño gráfico, teoría del color 
y composición para mantener uniformidad y orden visual en 
todas las páginas.
 
•	 Generación de propuestas de formatos de impresión y 
de archivo.
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DESCRIPCIÓN DESCRIPCIÓN           
 eneral de la em resa eneral de la em resag               pg               p

La actual Facultad de Ciencias Agronómicas tiene sus oríge-
nes en 1963, con la creación del Laboratorio de Investigación y 
Control de Plagas de la Universidad del Norte. A lo largo de los 
años evolucionó a distintas unidades académicas —CICA, De-
partamento de Agricultura, Instituto de Agronomía y Facultad 

de Agronomía— hasta adoptar su nombre actual en 2006.

MisiónMisión
Desarrollar, a un nivel de excelencia, investigación, docencia, 
extensión y transferencia de tecnología en agricultura y pro-

blemas ambientales asociados preferentemente a ecosistemas 
desérticos. La Facultad orienta sus actividades académicas a 
la comunidad e instituciones de la macro región norte de Chile 

y también de la región Centro Sur Andina.

VisiónVisión
Ser la mejor Facultad de Ciencias Agronómicas del norte de 

Chile, reconocida en materia de investigación, docencia, exten-
sión y transferencia de tecnologías en agricultura de ecosis-

temas desérticos. Contribuir al desarrollo regional y del país a 
través de la formación de profesionales de alta calidad dentro 

de un contexto intercultural.
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DESCRIPCIÓN DESCRIPCIÓN           
del trabajo realizadodel trabajo realizado

Durante mi práctica trabajé en la diagramación y diseño de 
inicio a fin de una guía de reconocimiento de plagas en fruta-
les de la Facultad de Ciencias Agronómicas. Me encargué de 
ordenar los textos e imágenes, mejorar la presentación visual 
y ajustar cada parte del documento según las indicaciones y 

retroalimentaciones que recibía. Fue un proceso cuidadoso en 
el que fui organizando y corrigiendo el material para que la guía 

quedara clara, ordenada y fácil de usar.
La guía en la que trabajé fue desarrollada como un material de 
apoyo tanto para estudiantes como para agricultores de Aza-
pa. Su propósito era facilitar la identificación de plagas pre-

sentes en frutales, entregando información ordenada y com-
prensible para quienes se forman en el área agronómica y para 

quienes trabajan directamente en el campo.

jj
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Primera visión
	 Al iniciar mi práctica laboral el Profesor 

Jorge Abarca, me otorgó una guía de recono-

cimientos anterior.

Donde pude obtener retroalimentaciones, y la 

visión del que estaba comenzando.

Definición de formato
	 El libro de plagas otorgado poseía un formato de 10x17 cm 

en el cual me basé para realizar la guía actual definida en 11x18 

cm. 

Mediante este proceso de diseño definí un primer vistazo a la 

crómatica, tipografías y texturas a utilizar y elementos que deben 

integrarse con prioridad dentro de la diagramación como índices, 

secciones de anexos, contraportada y portada con diseño, figu-

ras mecncionadas, etc.
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Figura 1. Guía de reconocimiento de plagas en hortalizas



Tipografías

Descripción
	 Para la elaboración de la guía utilicé inicialmente la tipografía Cream Cake en los títulos 

principales, ya que ofrecía una presentación llamativa y fácil de distinguir. Sin embargo, con el 

avance del proyecto y tras recibir observaciones, esta tipografía fue reemplazada por Libre 

Bodoni, que aportó una apariencia más formal y adecuada al contexto agronómico. Para los 

subtítulos y textos mantuve el uso de Creato Display, ya que ofrecía una lectura clara y orde-

nada en todas las secciones.
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Descripción técnica

Títulos: Creato Display Black - 14pt
Nombre científico: Creato Display Bold Italic - 11pt
Descripción: Creato Display Regular - 8pt
Subtítulos: Creato Display Bold - 13pt - Versalitas
Párrafos: Creato Display Regular - 11pt
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Figura 2. Ejemplos de tipografías en diagramación



Paleta de Colores

	 Para el proyecto utilicé una paleta que se conecta tanto con la guía anterior como con 

la nueva propuesta visual. Cada color fue elegido por su función y por la sensación que apor-

ta, un ejemplo de utilización es un la guarda de la guía que realicé, donde hubo una preinvesti-

gación de elementos, frutas y plagas de la zona de Azapa.
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Figura 3. Guardias de la Guía de Reconocimientos de Plagas en Frutales



Descripción técnica

 

Naranjo desaturado 

Es un tono con saturación neutra, adecuado para mantener coherencia con la guía. Además, 

representa directamente el color de la fruta, lo que refuerza la identidad del tema. Funciona 

como un contraste natural frente a los verdes utilizados previamente. 

 

Verde oscuro 

Este color fue tomado desde la guía anterior, donde tenía una presencia importante. Su uso 

aporta continuidad al diseño y mantiene esa conexión visual con la naturaleza y lo orgánico. 

 

Verde claro 

También prestado de la guía anterior, pero ajustado en saturación y pequeñas variaciones 

para adaptarlo mejor al diseño actual. Funciona como un tono complementario que suaviza y 

equilibra la paleta. 

 

Azul profundo (tono contrastante) 

Este color se utiliza para generar contraste con el papel y con los tonos más suaves. Es ideal 

para títulos o elementos que necesiten relevancia dentro del diseño, ya que destaca sin rom-

per la armonía general.

22-70-71-11

87-33-89-25

41-10-70-00

41-10-70-00

CMYK

CMYK

CMYK

CMYK
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Diseño de portada

	 Para la portada preparé una primera propuesta usando una imagen central destaca-

da, junto con las tipografías Cream Cake para el título y Creato Display para los subtítulos. 

Aunque visualmente funcionaba, esta versión fue rechazada, ya que no se ajustaba al estilo 

general que se buscaba para la guía, además de ser una imagen de caracter figurativa podria 

generar una mal interpretacion por parte del receptor lo que tuve que replantear su diseño.

Para la diagramación se utilizó InDesign y para la ilustración se utilizó Paint Tool Sai 2.
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Figura 4. Primer avance de diagramación Figura 5. Propuesta de portada



Diseño de portada

	 Para la portada final me basé en referencias de internet, ejemplos de libros de plagas 

entregados por el profesor y la guía anterior. A partir de esas influencias ajusté el diseño y 

reemplacé la tipografía inicial por Libre Bodoni, logrando una portada más coherente con el 

estilo académico que se buscaba.
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Figura 6. Propuesta de portada 2 Figura 7. Portada final de la guía



Diagramación

	 En un inicio se planificó incluir una página de apertura para cada plaga (19 en total), 

con títulos decorativos y una separación visual más amplia. Sin embargo, esta propuesta fue 

omitida porque incrementaba significativamente los costos de impresión y además generaba 

desorden en la lectura. En la retroalimentación se indicó que la información debía presentarse 

de forma más lineal y estructurada, por lo que finalmente se descartaron estas páginas y se 

optó por mantener un estilo de diagramación similar al de la guía anterior.

	 Cada plaga se organizó usando una franja de color en el lado izquierdo, lo que permitió 

separar visualmente cada sección de manera simple y ordenada.
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Figura 8. Primera propuesta de apertura Figura 9. Extracto de la guía



	 Las figuras se ubicaron dentro del margen de contenido de la guía y sus textos se 

superpusieron para ahorrar espacio, ya que el formato reducido de 11 × 18 cm limitaba am-

pliamente el área de trabajo. En los casos donde se necesitaban dos imágenes, se optó por 

acoplarlas dentro del mismo espacio, manteniendo orden y evitando que la diagramación se 

extendiera más de lo necesario.
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Figura 10. Extracto de ejemplo de diagramación de figuras

Figura 11. Extracto de ejemplo de diagramación de figuras
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Figura 12. Extracto de diagramación de la guía



EXPERIENCIAS EXPERIENCIAS           
adquiridasadquiridasqq

Conocimientos técnicos
• Manejo de Adobe InDesign para la diagramación editorial, 
organizando textos, imágenes y estilos dentro de un formato 
reducido de 11 × 18 cm. 
 
• Uso de Canva como apoyo para crear referencias visuales y 
probar composiciones rápidas antes de llevarlas al diseño final. 
 
• Aplicación de principios básicos de composición, jerarquía 
visual y teoría del color, adaptando la paleta y las tipografías a 
un contexto académico. 
 
• Ajuste y preparación de imágenes para su correcta integra-
ción en la guía, considerando tamaño y resolución.

Habilidades adquiridas
• Trabajo colaborativo, recibiendo retroalimentación constante 
del profesor y ajustando el diseño según las necesidades del 
proyecto. 
 
• Adaptación a cambios, modificando portada, tipografías y 
estructura según observaciones y requisitos de orden lineal. 
 
• Mejora del lenguaje profesional de diseño, comunicando deci-
siones gráficas con mayor claridad y proponiendo alternativas 
viables. 
 
• Organización y planificación, especialmente al trabajar con 
múltiples plagas, imágenes y textos dentro de un espacio edi-
torial reducido. 
 
• Resolución de problemas, buscando soluciones visuales 
cuando el espacio no era suficiente, como el acople de imáge-
nes dobles o superposición de textos o disparidad en cuanto a 
tamaño de información.
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Esta práctica fue una experiencia importante para 

mí, porque pude trabajar en un proyecto real y poner en 

práctica lo que sabía de diseño. Tener que diagramar en un 

formato tan pequeño me obligó a organizar mejor el contenido y 

a buscar soluciones simples para que todo funcionara. También 

pude mejorar mi manejo de programas como InDesign y Canva, 

y aprender a tomar observaciones de forma más tranquila, en-

tendiendo que son parte del proceso. En general, esta práctica 

me ayudó a sentirme más seguro al proponer ideas, a comuni-

carme mejor y a entender cómo se trabaja realmente en un 

proyecto de diseño.
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Herramientas de diagramación y diseño 
 
Behance – usado como referencia visual y exploración de estilos. https://www.behance.
net/ 
 
Canva – utilizado para diagramaciones rápidas y pruebas de composición. https://www.
canva.com/ 
 
Búsqueda y selección de tipografías 
 
Dafont – búsqueda de tipografías decorativas y experimentales. https://www.dafont.com/ 
 
MixFont – combinación y pruebas de parejas tipográficas. https://www.mixfont.com/ 
 
Google Fonts – selección de tipografías para lectura y uso digital. https://fonts.google.
com/ 
 
Videos de aprendizaje y autoconocimiento 
 
YouTube – contenido utilizado para mejorar procesos y técnicas. 
Video consultado: “Cómo quitar ríos en InDesign”. 
https://www.youtube.com/watch?v=KB7h-SctFrQ&pp=ygUcY29tbyBxdWl0YXIgcmlv-
cyBlbiBpbmRlc2lnbg%3D%3D 
 
Extracción de información institucional 
 
Universidad de Tarapacá – Facultad de Ciencias Agronómicas. 
https://www.uta.cl/index.php/la-facultad-facultad-de-ciencias-agronomicas/ 
 
Portafolios DM – Escuela de Diseño Multimedia UTA. 
https://edit.uta.cl/portafoliosDM/
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18

No se presentan referencias bibliográficas



ANEXOSANEXOS
Material de practica:

https://drive.google.com/drive/folders/1xhfvuhDuaIfg7SB01Hg7C_
m4FiIXmVtc?usp=sharing

Bitácora:

https://drive.google.com/drive/folders/1S1f1wBM8-q1ftSVC-
4cr8ezZn1ghDQIHa?usp=sharing
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Facultad de Administración y
 Economía

Práctica Laboral II 
Este documento reúne el proceso creativo, las decisiones editoriales y 
los aprendizajes obtenidos durante el desarrollo de la guía. Cada etapa 
refleja un crecimiento técnico y personal dentro del diseño editorial. 
 
El contenido aquí presentado busca dejar constancia del camino 
recorrido, de las herramientas aplicadas y de la experiencia adquirida en 
un entorno profesional real. 
Un cierre visual y reflexivo para una etapa que marcó el inicio de mi 
desarrollo como diseñador.


