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La Practica Laboral Il es un proyecto que busca continuar las ensefianzas y
aprendizajes obtenidos dentro de la Practica Laboral I, con el propdsito de
aumentar la afinidad del alumno con el entorno laboral de la carrera profesional
que se esta estudiando, para asi poner a prueba los conocimientos de las com-
petencias aprendidas dentro del plan de estudio ejercido en semestres ante-
riores.

En este informe se redactara y se expondra mis trabajos realizados durante
este periodo, el cual fue llevado a cabo durante los meses de septiembre, octu-
bre y noviembre; dentro de la Escuela de Disefo e Innovacion Tecnoldgica,
mejor conocida como EDIT; orientada a estudiantes con una clara inclinacidn
hacia las actividades artisticas y creativas, enfocando mi trabajo en la creacion
de graficas con fines educacionales y comunicacionales.

Durante la Practica Laboral pude continuar el desarrollo de las diferentes com-
petencias adquiridas gracias al plan de estudio universitario ejercido durante
los semestres pasados, logrando generar contenidos visuales de excelente cali-
dad.

A continuacidn, presentaré evidencias fotograficas de mi trabajo y la experien-
cia adquirida.




2 - OBJETIVOS

2.1 - OBJETIVO GENERAL

Demostrar las habilidades y competencias adquiridas con anterioridad
dentro de la malla curricular de la carrera de Diseno Multimedia, median-
te el desarrollo de productos visuales enfocados en el ambito educacio-

nal, encargados por la Escuela de Diseno e Innovacion Tecnoldgica de la
Universidad de Tarapaca (EDIT).

2.3 - ACTIVIDADES REALIZADAS

Durante el transcurso de la Practica Laboral Il, realicé los siguientes traba-
jos:

- Una serie de graficas enfocadas en las redes sociales (banners e image-
nes de perfil).

- Fotografias de la Facultad de Administracion y Economia

- Dos publicaciones con contenido informativo y educacional para redes
sociales (Instagram).



La Escuela de Diseno e Innovacion Tecnoldgica de la Universidad de Tarapaca
esta orientada a estudiantes con una clara inclinacidn hacia las actividades
artisticas y creativas, con preferencia por la produccion de contenidos digita-
les y multimediales para desenvolverse en ambitos empresariales, educativos y
publicitarios. La escuela imparte la carrera de Disefo Multimedia en modalidad
presencial en Arica, y Su formacion combina competencias técnicas en disefo
grafico, audiovisual, animacion, fotografia y produccion digital con un fuerte
sello comunicacional, promoviendo ademas el desarrollo de habilidades creati-
vas, emprendedoras y de adaptacion tecnoldgica.

La escuela mantiene una constante vinculacion con el entorno regional
mediante actividades, exposiciones y colaboraciones en la industria creativa
local, incentivando que los estudiantes contribuyan al desarrollo cultural, edu-
cativo y productivo de Arica.

gen de Feria Vocacion de Disefio Multimedia. Fuente: Di
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4 - ORGANIGRAMA

Escuela de Diseio e
Innovacion Tecnologica

Darko Luksic

Supervisor de Practica

Andrés Navarro Yoceline Contreras
Practicante Supervisor de Practica




5 - TRABAJOS REALIZADOS

GRAFICAS PARA REDES SOCIALES
(FACEBOOK Y YOUTUBE)

PROBLEMATICA ABORDADA:

La identidad visual actual de la Escuela de Disefo e Innovacion Tecnoldgica,
y de la carrera de Diseno Multimedia, no se encuentra presente en redes
sociales especificas (Facebook y YouTube).

REQUISITOS DE LA SOLUCION:

Crear graficas con las medidas correctas para cada red social; que presente
de manera clara la identidad visuval presente en las graficas mas actuales del
instagram de Disefo Multimedia.

DESCRIPCION DEL DISENO:

El primer trabajo encargado fue la realizacion de graficas visuales (especifica-
mente banners e imagenes de perfil) para las redes sociales de Facebook y
YouTube.

El enfoque de las graficas realizadas era generar una mayor identidad visual

enlazada a las otras redes sociales (las cuales ya cuentan con una identidad
definida).
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5 - TRABAJOS REALIZADOS

PROPUESTAS PARA FACEBOOK

Diseiio Multimedia
Lt ik ® (3 Ti-w
FIGURA 2 Y 3. Banner para Facebook.

Fuente: Elaboracion propia.

Pieza Grafica: Banner de red social
Nombre de la pieza:

"Graficas (Banner) para Facebook"
Medidas: 315 x 851 px

Programa vutilizado: Adobe lllustrator
Paleta de colores aplicada:

H9SB2FF, #A177FF

Resolucion: 72 dpi para pantallas

Objetivo comunicacional:

Dar a conocer la identidad visual de la carrera de Diseio Multimedia
Publico objetivo:

Personas vinculadas a la carrera de Diseno Multimedia




5 - TRABAJOS REALIZADOS

PROPUESTAS PARA FACEBOOK

FIGURA 4. Foto de Perfil para Facebook.
Fuente: Elaboracion propia.

Pieza Grafica: Icono de red social

Nombre de la pieza:

"Graficas (Ilcono) para Facebook"

Medidas: 320 x 320 px

Programa vutilizado: Adobe Illustrator

Paleta de colores aplicada:

H9SB2FF, #A177FF

Resolucion: 72 dpi para pantallas

Objetivo comunicacional:

Dar a conocer la identidad visual de la carrera de Disefio Multimedia
Publico objetivo:

Personas vinculadas a la carrera de Diseno Multimedia




5 - TRABAJOS REALIZADOS

Miseilo Maltimedia
Uniepriidod da Toracecs

FIGURA 5 y 6. Banner para Youtube. Fuente: Elaboracion propia.

Pieza Grafica: Banner de red social
Nombre de la pieza:

"Graficas (Banner) para Youtube"
Medidas: 336 x 2048 px

Programa utilizado: Adobe lllustrator
Paleta de colores aplicada:

) L4 L4 L4 HFFOO048, #FF6812
Resolucion: 72 dpi para pantallas
Objetivo comunicacional:
) 6 Ol Dar a conocer la identidad visual de la carrera de Disefio Multimedia
% o olE PUblico objetivo:
Personas vinculadas a la carrera de Diseno Multimedia




5 - TRABAJOS REALIZADOS

PROPUESTAS PARA YOUTUBE

FIGURA 7. Foto de Perfil para Youtube.
Fuente: Elaboracion propia.

Pieza Grafica: Icono de red social
Nombre de la pieza:

"Graficas (Ilcono) para Youtube”
Medidas: 320 x 320 px

Programa utilizado: Adobe Illustrator
Paleta de colores aplicada:

HFFOO048, #FF6812

Resolucion: 72 dpi para pantallas

Objetivo comunicacional:

Dar a conocer la identidad visual de la carrera de Diseio Multimedia
Publico objetivo:

Personas vinculadas a la carrera de Diseno Multimedia



5 - TRABAJOS REALIZADOS

FOTOGRAFIAS DE LA FACULTAD
DE ADMINISTRACION Y ECONOMIA

PROBLEMATICA ABORDADA:

La Facultad de Administracion y Economia necesitaba fotografias para pre-
sentar evidencias para el informe de acreditacién.

REQUISITOS DE LA SOLUCION:

Realizar fotografias con una correcta iluminacion, composicion y encuadre,
para luego retocarlas digitalmente y entregarlas en el menor tiempo posible.

DESCRIPCION DEL DISENO:

El siguiente trabajo asignado fue fotografiar el establecimiento de la Facultad
de Administracion y Economia. La misidn era lograr capturar evidencias del
establecimiento para el informe de acreditacion.




5 - TRABAJOS REALIZADOS

FIGURA (8 - 11). Fotografias Edificio de la Facultad de Administracion y Economia.

Fuente: Elaboracion propia.




5 - TRABAJOS REALIZADOS

PUBLICACION “6 PAGINAS WEB
PARA DISENADORES”

PROBLEMATICA ABORDADA:

La Escuela de Disefio e Innovacidon Tecnoldgica queria informar y ensefar
sobre las distintas herramientas web que ayudan a facilitar el proceso creati-
vo de los disefiadores.

REQUISITOS DE LA SOLUCION:

Crear una publicacidon con las medidas correctas, que presente de manera
clara la identidad visual presentada en anteriores publicaciones del insta-
gram de Disefo Multimedia; y finalmente, que logre informar de manera
correcta el tema a tratar.

DESCRIPCION DEL DISENO:

El tercer trabajo encargado fue generar una publicacion para la red social
Instagram, que contuviese la identidad visual ya presentada con anteriori-
dad, e informara sobre las herramientas web que ayudan y facilitan el proce-
so creativo del diseno.




5 - TRABAJOS REALIZADOS

PUBLICACION “6 APLICACIONES
PARA DISENADORES”

PROBLEMATICA ABORDADA:

La Escuela de Disefio e Innovacidon Tecnoldgica queria informar y ensefar
sobre las distintas herramientas web que ayudan a facilitar el proceso creati-
vo de los disefiadores.

REQUISITOS DE LA SOLUCION:

Crear una publicacidon con las medidas correctas, que presente de manera
clara la identidad visual presentada en anteriores publicaciones del insta-
gram de Disefo Multimedia; y finalmente, que logre informar de manera
correcta el tema a tratar.

DESCRIPCION DEL DISENO:

El tercer trabajo encargado fue generar una publicacion para la red social
Instagram, que contuviese la identidad visual ya presentada con anteriori-
dad, e informara sobre las herramientas web que ayudan y facilitan el proce-
so creativo del diseno.




5 - TRABAJOS REALIZADOS

FIGURA (19 - 25). Publicacion sobre Programas Digitales. Fuente: Elaboracion propia.

Pieza Grafica: Publicacion

Nombre de la pieza:

"Carrousel de Imagenes"

Medidas: 38,1 x 47,6 cm

Programa utilizado: Adobe lllustrator
Paleta de colores aplicada:

#FFBDOO, #FF6812, #FF0048

Resolucion: 72 dpi para pantallas

Objetivo comunicacional:

Informar sobre aplicaciones utilizadas por los disefiadores multimedia
Publico objetivo:

Alumnos de la Carrera de Diseio Multimedia
Futuros disefadores multimedia
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FIGURA (26 - 39). Vectores Variados. Fuente: Elaboracion propia.

Pieza Grafica: Vectores

Nombre de la pieza:

"Vectores variados"

Medidas: 164 x 164 px

Programa utilizado: Adobe Illustrator

Paleta de colores aplicada:

Blanco y Negro (o Positivo y Negativo)

Resolucion: 72 dpi para pantallas

Objetivo comunicacional:

Representar distintos elementos del Disefio Grafico
Publico objetivo:

Alumnos de la Carrera de Diseiio Multimedia
Futuros disenadores multimedia

Personas que siguen el Instagram de Diseio Multimedia




6 - EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

6.1 - CONOCIMIENTO TECNICO ADQUIRIDO

Durante mi periodo de practicante, tuve la oportunidad de reforzar mis
conocimientos previos adquiridos durante los semestres pasados y la
practica laboral I, ademas de lograr adquirir nuevas habilidades relacio-
nadas con el disefo grafico y la diagramacidn, gracias a la profundizacion
en los programas y softwares enfocados en el disefo vectorial, edicidon
de fotografia, entre otros. Esta experiencia también me permitié aplicar
estos conocimientos en contextos reales, perfeccionando mi criterio pro-
fesional y mi capacidad de resolucion frente a distintas necesidades de
diseno.

6.2 - HABILIDADES ADQUIRIDAS

Dentro de las habilidades adquiridas, logré generar una mejor percepcion
de los procesos creativos, la correcta administracion del tiempo, la acepta-
cidn de criticas constructivas para el mejoramiento del producto esperado
y el fortalecimiento del trabajo en equipo entre empleador y practicante(s).
Ademas, desarrollé una mayor capacidad para adaptarme a diferentes
metodologias de trabajo segun las necesidades del proyecto. Todo esto
contribuyé a consolidar una actitud mas profesional y resolutiva frente a los
desafios propios del entorno laboral.




Como conclusidn, expreso mi agradecimiento hacia la Escuela de Diseno e
Innovacion Tecnoldgica y hacia el profesor Darko Luksic, quien estuvo a cargo
de la gestion y supervision durante la practica laboral, brindando orientacién
constante y retroalimentacion oportuna para mi crecimiento académico y pro-
fesional.

La Practica Laboral me permitio reforzar las habilidades y ensefianzas compren-
didas en la primera Practica Laboral, pero ademas me permitié desarrollarme
mas profundamente dentro del disefio multimedia. Esta experiencia también
contribuyd a impulsar mi desarrollo personal, permitiéndome mejorar mi
comunicacion, adaptabilidad y criterio creativo en situaciones propias del
ambito profesional.

Las ensenanzas otorgadas dentro de la Practica Laboral Il seran de sumo apoyo
al momento de desarrollar la Practica Profesional y posteriormente ingresar al
campo laboral, ya que consolidaron mis competencias técnicas y reforzaron mi
confianza para desenvolverme en proyectos reales.
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- Disefio Multimedia - Disena tu vida. (s. f.). https://edit.uta.cl/dm/

8 - BIBLIOGRAFIA

- Diseno Multimedia [@dm.utarapacal] (s. f.). Publicaciones
[Perfil de Instagram]. Instagram. Recuperado el 11 de diciembre de
2025, de www.instagram.com
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