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1.

INTRODUCCION

La practica profesional es un pilar fundamental en la
formacién integral de todo profesional, ya que permite
trasladar los conocimientos tedricos adquiridos durante
los ultimos tres afos a un entorno laboral real,
fomentando el desarrollo de habilidades técnicas,
competencias transversales y una comprensiéon profunda
del campo de accion.

LINUS LABS, una corporacion a cargo del disefio y
desarrollo de una aplicacion para aprender idiomas bajo
el seguimiento del CEO Niko Vuori, me contactd
mediante una recomendacién y luego me contratd para
ser la disefiadora e ilustradora de sus personajes
principales.

En este informe se vera detallado el proceso creativo,
toma de decisiones y resultados obtenidos durante 9
meses participando en ese proyecto.

El uso de imagenes de LINUS LABS son sélo con fines
académicos.




OBJETIVOS 2.

2.1 Objetivos Generales

Creacién e ilustracion vectorizada de sus personajes
principales acorde a sus personalidades estipuladas.

2.2 Objetivos Especificos

. Disefar bocetos conceptuales de cada personaje
planificado, alineandose a su personalidad y estilo a
representar.

. Vectorizar el disefio elegido por cada personaje,
estableciendo colores y personalidad.

. Aplicar limites anteriormente establecidos para crear
una serie de ilustraciones y fondos acorde a cada
personaje creado.

2.3 Actividades Realizadas

. Recopilaciéon de referencias graficas para establecer un
plan de proceso creativo de bocetajes.

. Participacion activa en conversaciones para organizar
ideas, dialogar propuestas y mostrar resultados.

« Desarrollo rapido al momento de entregar resultados y
soluciones a problematicas emergentes.
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DESCRIPCION GENERAL DE LA EMPRESA

Informacion de la Empresa:

LINUS LABS INC. es una compainiia creada y dirigida por Niko
Vuori, reuniendo un equipo de productores, ilustradores y
animadores para el desarrollo visual de una aplicacion de
aprendizaje de lenguajes para dispositivos iOS, Android y PC.
Ubicada en Oakland, California, EEUU, siendo la mayoria del
equipo de modalidad de teletrabajo.

Organigrama

Niko Vuori

Joey Judkins

Lisa Burhanna  Jourdan Lees

Sofia Salinas Sirine

Leo Mazzei Ana Catita Alberto Pozo Rich Botland




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

Proceso evaluativo precontractual

Al ser contactada por Niko gracias a la recomendacién de otro
artista, mi primer pedido fue una ilustracion por cada personaje
(Charlie la gata, Felix la rana y Tony, la tortuga.) disefios
realizados por un anterior artista del equipo y aprobados por
Niko.

Debi seguir el estilo de esos personajes y la energia que
representan, segun Niko: “la rana es un hombre gay afeminado,
aficionado a la poesia, la lectura y las artes, toca el violin y cuida
su ropa. La gata es una mujer despreocupada, llena de energia,
extrovertida, amigable y popular (pero no es una de las "chicas
populares”, es mas sensata, quizas incluso un poco marimacha,
y usa suéteres anchos y enormes). La tortuga es un hombre, y
es el musico de rock grunge de la banda del instituto. Lleva el
pelo de punta, pero es un poco torpe, un poco blando bajo su
caparazon. Es timido cuando no esta tocando, pero se
transforma en una leyenda del rock cuando coge la guitarra y
empieza a cantar”.




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

Los bocetos fueron realizados y Niko eligié el mejor de cada
uno, realizando su ilustracion y vectorizacion.

Elegi en Charlie la idea de bajar sus gafas oscuras para reflejar
esa seguridad que la representa. En Felix, la relajacion y
delicadez reflejada en una accién tan simple como beber té. Y
en Tony aproveché una problematica constante en la vida de las
tortugas: voltearse y no poder levantarse, creando una situacion
vergonzosa para un personaje torpe y vergonzoso.

Al demostrar mi capacidad de adaptarme y generar mas
ilustraciones de los mismos personajes sin romper con su estilo
y personalidad; fui contratada como llustradora en el equipo de
LINUS LABS. A partir de aqui inici6 el disefio de sus nuevos 8
personajes, siguiendo las normas de la marca Duolingo en
llustracién, especialmente las relacionadas con la forma del
cuerpo, los ojos y el color.




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

Diseno de personajes

Utilizando Adobe llustrator, el primer personaje disefiado por mi
fue Troy el tucan, y aunque ya tenia un concepto, nunca se
finalizé el personaje. Su descripcion: “Troy es el deportista por
excelencia, proveniente de una familia con una soélida trayectoria
deportiva. Su destreza fisica y carisma lo convierten en un lider
nato en el campo de futbol, pero sus dificultades académicas a
menudo lo hacen sentir desorientado. El bullying que hace Troy
se debe a sus inseguridades, y a menudo ataca a quienes
percibe como amenazas a su posicidon social”.

Para los bocetos de Troy, decidi centrarme en seguir la linea de
“no pantalones” al no ser realmente utiles para comunicar sobre
su personalidad, y al contrario, mantener sus piernas expuestas
habla mas de lo que oculta su chaqueta de deportista. Los
primeros tres bocetos a la izquierda jugué con tres alturas
distintas, decidiéndose por la postura de seguridad y, por
acotacion de Niko, flexionar su brazo para acentuar mas su
amor por su fisico. La decision de desproporcion fisica se debe
a la desproporcion que Troy tiene con su propia percepcion de si
mismo. Brazos fuertes y grandes para demostrar su “alto nivel”,
con una chaqueta universitaria que aunque destaca su estatus,
es incapaz de cubrir y esconder sus débiles y delgadas piernas
de “pollo”.

4.1




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

Finalizando la ilustracion de Troy, se realizé la prueba de tres
colores, simplificando la cantidad de colores que un tucan
tendria (tales como los colores en el pico y la mancha blanca del
pecho).

L @
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A continuacién se eligio el rojo al verse mas armonico, y
llamativo, que es algo que Troy representa por su vanidad.

‘ Y aunque las primeras ilustraciones
realizadas se hicieron con esta
paleta de colores para Troy, con la
llegada de un Director de Arte se
decidié simplificar aun mas sus
colores, eliminando los bordes de su

chaqueta y colores muy claros que
dificulten su percepcion.

Continuando con el resto de
F4B73F

‘ ilustraciones de Troy con esta
segunda paleta de colores obtenida
del manual de marca de Duolingo, poeces
una herramienta muy utilizada
durante este proyecto. 333333
El color azul en sus patas se debe al

color real de los tucanes y, en este
caso, también sirve para destacar
aun mas sus débiles patas que
reflejan su débil autoestima contra
Su gran ego.

E6EGE6

50B1F6




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

El segundo personaje fue Bianca: “Ella proviene de una familia
adinerada que siempre ha priorizado la apariencia y la
popularidad. Desde pequefia, Bianca fue preparada para ser
animadora y la personificacion de la chica popular de la
preparatoria. Se enorgullece de su apariencia y de la atencion
que le brinda. A pesar de su aparente confianza, Bianca alberga
inseguridades sobre su valor mas alla de su apariencia y estatus

social”.

N,

Se me entregd una interpretacion
de lo que seria Bianca realizada
con |A, desconozco cual. Se pidid
para Bianca ropas que expongan
su cuerpo trabajado, no sélo para
mostrar mas su piel sino para
mostrar sutilmente la necesidad de
atencion que tanto disfruta vy
depende su ego.

La cantidad de joyeria sobre su
cuerpo y por supuesto, su celular
IPhone de ultimo modelo gritan al
mundo su estatus econdmico.
Decidi conservar la pose dada en
la referencia de IA al encajar con
su actitud arrogante de “chica
popular”, estirando su pierna para
acentuar mas su cadera y su
esponjosa colita de conejo. Para
equilibrar mas sus proporciones, le
anadi botines largos hasta el
muslo, demostrando que a pesar
de también tener problemas de
seguridad como Troy, ella si es
capaz de ser equilibrada. Y sin
dejar atras el Piercing de su oreja
como recordatorio de que aun es
joven y rebelde.

4.1




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

No se necesitd mas de un boceto al captar lo que Niko deseaba
ver en Bianca, por lo cual se inici6 inmediatamente con el
desarrollo en llustrator.

Para su construccion se utilizaron
cuadrados, optando por mantener esa
expresion de “no vales mi tiempo”,
sosteniendo su celular casi como si fuera
a sacarte una foto y burlarse de ti con sus

v D amigas mas tarde. La joyeria se simplificd
y se mantuvieron todos en tonos dorados
para reflejar aun mas su situacion
econdmica. En un principio yo habia
elegido el rosa chicle para su conjunto,
sin hacer variaciones para enfatizar aun
mas su “feminidad de Diva” en un color
tan llamativo como ese. El interior de sus
orejas eran unos tonos mas oscuros que
el de su piel y siendo la primera en tener
un mechon de pelo, como se puede ver
en su chasquilla.

Pero con la futura correccion de colores
(que ocurrié con todos) se decididé por
bajar el brillo de los tonos rosas y
U volverlos un poco mas calidos, asi para
evitar problemas al verla en un fondo
blanco. ElI proceso de Bianca fue
bastante rapido y con minimas
correcciones, logrando capturar la
esencia que Niko buscaba en su nuevo
personaje. EF96A6

F7D1D1

F4B73F

333333

Su celular esta disefado segun
el modelo de un IPhone 16 Pro.




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

También se tuvo presente la idea de anadir un profesor o
mentor, el cual se planeaba ser el protagonista de la aplicacion.
Me entregaron un concepto hecho con IA y, aunque realicé
bocetos, no se logré concretar nada con este personaje.

Bocetos rechazados:

Se tratd de reflejar esa calma y sabiduria en distintos tipos de
conjuntos de ropa, ya que el animal (una llama) de por si era

simple y reflejaba la paz. Se intentd con tunicas, ropas mas
sofisticadas y también con ropas semiformales.




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

El tercer personaje fue Fiona: “Ella es hija de dos académicos
de espiritu libre que la animaron a explorar su lado intelectual y
creativo. Su inteligencia a veces la abruma, lo que la lleva a
fumar marihuana para relajarse. Su estilo, influenciado por la
cultura hippie de los afos 70, refleja su caracter relajado y
tolerante. Fiona es muy querida por la mayoria, pero se guarda
sus pensamientos y sentimientos mas profundos para si misma.”

Se me entrego, al igual que Bianca y los siguientes personajes,
una interpretacion realizada con IA para facilitar el
entendimiento de su concepto.

Nuevamente, al igual que Bianca, sélo
basté un boceto de lo que seria Fiona
para empezar con su ilustracion en
llustrator.

Decidi ponerle a Fiona un conjunto
MUY simplificado de lo que representa
la moda hippie. Mantuve pantalones
acampanados con botas de tacén, junto
con un top simple y su collar
(especificamente pedido por Niko) del
simbolo de “paz”.

4.1




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

La pose de Fiona es como la de Bianca, pero mucho mas
comoda y amistosa, afiadiendo un amigable signo de paz con
sus dedos como un saludo y una sonrisa agradable.

A pesar de ser el azul el
complementario del naranjo, que
es lo que destaca en su piel por ser
un zorro rojo, decidi utilizar el
b/ morado al ser un color que
representa lo esotérico (practicas
k- utilizadas dentro del movimiento
Hippie de 1960) y a la vez se
complementa con el top corto
amarillo, del cual permite destacar
el collar que era el elemento
principal de Fiona.

Por la decisibn de ajustes de

s 0 colores, el tono naranjo rojizo se

- disminuyé a uno mas amarillento,
el color de sus ojos se normalizé al e

b/ negro y sus zapatos se adaptaron

al nuevo color para no crear mas
colores extras. Por el contrario, se
mantuvo el tono mantequilla de la

punta de sus orejas y cola, .

F8D849

decisién tomada para evitar el uso
del blanco y no perder las manchas
caracteristicas del pelaje de un
ZOrro rojo.

F6CD8D




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

El cuarto personaje se llama Percy: “un Pinglino Nerd que
crecié en una familia intelectual. Sus padres son cientificos y le
inculcaron el amor por el conocimiento desde pequeio. Percy
destac6 académicamente, pero sus habilidades sociales se
retrasaron, lo que le dio una vision sardonica de la vida. Sus
gafas de montura gruesa son heredadas de su padre, y su
posesion mas preciada es su tableta, con la que controla todo,
desde la iluminacion de su casa hasta sus elaboradas
estrategias de ajedrez. La bufanda naranja que usa es un regalo
de su abuela y, a pesar de su impracticabilidad, la aprecia como
muestra de carifo familiar.”

Su boceto fue rapido de hacer, creando
o ok la variacion de tablet o libro. La
b expresion despectiva fue la clave para
capturar su personalidad de “genio
solitario y sardonico” que lo lleva a
tener pocos amigos.

La bufanda al tener que ser naranja, se
decidié por estrategia que su cuerpo

—_—
fuera azul, evitando el negro (ya que
Troy ya lo tiene) y, en un principio se
mantuvo el uso de un celeste grisaceo
en su torso. EI marco de sus lentes
—

también eran de un azul muy oscuro.

Pero por los cambios de colores, su
torso pas6 a ser un color mas vivo, a
diferencia de su bufanda, su pico y sus
patas que se volvieron menos
saturados. Sus ojos y marcos de lente
optaron por usar el mismo color negro
de su tablet.

4.1

F19C38

DBF8FE
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DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

El quinto personaje, y a mi parecer el mas complicado, fue
Sable, la calamar: “proviene de una familia que no comprendio
su fascinacién por lo oculto y lo sobrenatural. Sus tatuajes y
piercings son su forma de rebeldia y autoexpresion. A pesar de
sSu apariencia dura, tiene un corazon bondadoso y se siente
profundamente incomprendida por sus compafneros. Su humor a
menudo contrasta marcadamente con su apariencia goética, lo
que la convierte en una presencia unica en la escuela.”

En un principio se planeaba hacer un pulpo, pero sugeri irnos
directamente por un calamar al tener un cuerpo mas llamativo y
reconocible que un pulpo, sin salirse del concepto de “tinta”.

Decidi cubrir ese corazén bondadoso con
una expresiéon de “pocos amigos” por el
constante sentimiento de ser
incomprendida, o incluso por cémo ella no
puede expresar con acciones o palabras
lo que realmente quiere decir su corazon.
Pero eso se compensa con su gran
habilidad con la costura.

El concepto de gética fue lo que mas se pudo rescatar de los
primeros bocetos como pulpo. Un corset negro con una falda
corta y botas largas y ajustadas, afiadiendo piercings, choquer y
mangas en sus brazos para acentuar mas aquel estilo, sin dejar
atras tatuajes con estética gotica y el tradicional corazén en el
pecho.

4.1




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

Durante su desarrollo dentro de llustrator, se planificé anadir
mas tentaculos a Sable, tratando de distintos modos, pero al
verse laborioso de animar, se decidio dejarla sélo con brazos.

Sus colores en un principio eran mas

verdosos, elegidos para mantener esa
% sensacion de animal marino. Sus tatuajes
y ropa se mantuvieron negros para
armonizar con el estilo gético, y el morado
como un detalle extra de color relacionado
con el misticismo que la representa.
Dentro del desarrollo de su personaje, se
cruzaron muchas problematicas como
representar un animal con muchas
extremidades sin perder la sencillez y el
cuerpo humano, y la adicibn de los
tatuajes, que sean comprensibles y no
rompan con la estética del grupo.

Luego se decidi6 direccionar todo su tono
(P) al morado, dando un acierto bastante
grande ya que la envuelve mas en ese
misticismo que representa el morado. Por
v v otro lado, los tatuajes cambiaron a un gris
para no tomar tanto protagonismo pero sin
perderse en su cuerpo. A mi parecer,
Sable es uno de los personajes, DEDBEE
irbnicamente, mas expresivos que hay
dentro de este mundo, demostrando su
personalidad con sélo unos accesorios y
sus colores caracteristicos, ya que es la
unica que utiliza tonos oscuros y
apagados.




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

El sexto personaje fue la jirafa: “Giselle proviene de una familia
francesa adinerada y aristocratica. Enviada a Estados Unidos
para mejorar su inglés, le cuesta integrarse debido a su estatura
y a su diferente origen cultural. Su forma de tocar el chelo la
vincula con su refinada crianza, y su ropa de disefiador la
distingue de sus comparneros. A pesar de su apariencia esnob,
anhela conexiones genuinas y lucha contra la soledad”.

Ella en un principio se planeaba ser una
estudiante que, aunque no era
intencional, parecia reflejar cierta
superioridad sobre el resto al ser
confundido con su silencio por la
distancia por el lenguaje y su gran altura.
Sus colores siempre se mantuvieron en
la gama normal de una jirafa, sin perder
sus manchas o sus cuernos.

Pero a diferencia del resto,
Giselle no tuvo sélo un
ligero cambio de tonos,

AN ) :
sino que su imagen fue
redisefada al verse mas
‘ diferente que el resto por
‘ su altura y delgadez.
Personalmente me da un

poco de tristeza haber
fallado en este personaje,
pero son cosas que suelen
pasar mucho en el mundo
del disefno y la creacion.

F6CD8D

J La encargada de
- redisefiarlo fue Sirine, la

g b
otra ilustradora, mientras
yo continuaba con otros
333333
encargos.

(Rediseno)

v o




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

El séptimo personaje fue Leo: “Todos los demas personajes
masculinos lo miran y comentan lo maduro que se ve (porque es
un poco mayor por haber sido transferido de otra escuela) y
porque es un leén con pelo (de nuevo, no con melena de un
leén adulto). Camiseta blanca, cuello subido, mirada arrogante
pero misteriosa. No es musculoso como el tucan, sino delgado
y fuerte. Parecido a Brad Pitt en Thelma y Louise o en El club de
la lucha. En excelente forma, con abdominales marcados, pero
no enorme.”

Parti desde un boceto
generado por IA y esta vez,
con actores reales. La
esencia debia ser clara,
simple y concisa: el chico
cool y guapo con
motocicleta.

Ya que los leones obtienen
sus melenas de adulto,
decidi no utilizar
directamente una melena,
pero si una cabellera en
capas (siendo el Unico
personaje masculino con
pelo visible) peinado hacia
atras y con una chasquilla
separada, lo que imagino
que ocurre con su cabello si
se expone al viento por
andar en moto.

Sobre su ropa, es un
conjunto sobrio que refleja su
preferencia por la
comodidad, y cémo no
necesita accesorios para
verse guapo.




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

Para Leo, hubieron muchos cambios por hacerle, pero nada
complicado como lo fue Sable.

Los colores ya estaban establecidos:
tonos de tierra para su piel y pelo, un
azul llamativo para sus jeans y una
casual musculosa. No se habia
planeado afadirle zapatos, pero se
realizo, al igual con el detalle de sus
suelas para sus botas vaqueras. El
cambio en sus 0jos y su boca debian
ajustarse a una sonrisa arrogante y
la forma natural del hocico de un
ledn.

Leo sdlo recibié un ultimo cambio en
el brillo de su zapato y la suela,
manteniendo todo en un mismo
color, pero que no haria mucho
cambio al ser la forma clara del botin
de vaquero legible.

Pero, exitosamente se logré obtener

esa apariencia de un ledn juvenil y .

DAAS65

atractivo sin la necesidad de un gran
fisico ni un cuidado excesivo en su
apariencia. Su rostro dice “soy genial F3F3F3
y guapo, lo sé” sin verse vanidoso o
presumido como Bianca o Troy,
cargando con una gran seguridad
como Fiona lo hace.

28529D

333333




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

El octavo y ultimo personaje creado por mi es Kira, la koala:
“Kira tiene un pelaje suave y gris, con ojos grandes y expresivos
y orejas peludas. Es pequefa pero fuerte, y siempre se
comporta con una seguridad apacible. Suele usar ropa comoda
y estética que refleja su personalidad relajada. Kira es tranquila,
carifosa y perspicaz. Le encanta leer, escribir y pasar tiempo en
la naturaleza. Su presencia serena y su calida sonrisa la hacen
facil de abordar, y tiene una habilidad natural para hacer que los
demas se sientan comodos.”

Me entregaron una referencia hecha
con |A, y a su vez busqué por Pinterest
referencias para su ropa que encajara
con la moda actual juvenil, cumpliendo
con las caracteristicas de ternura,
suavidad y comodidad.

Para su boceto final extraje el uso de
falda tableada y la chaleca delgada y
ajustada al cuerpo, junto con unas
polainas que cubren sus zapatos que
actualmente estan de moda. En su
rostro se afadid la existencia de
mechones bajo sus orejas y en su
frente, similar a como Bianca tiene su
chasquilla.




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.1

En un principio boceteé una version muy pequefa de la koala,
guiandome demasiado por el tamario real de uno. Su correccién
llevé al aumento de su estatura sin perder detalles que
expresaran cierta ternura y juventud en Kira, como sus
mechones y el concepto de la ropa tejida.

(Bocetos anteriores)

Luego de la correccion de bocetos y su
confirmacion, se pasé a llustrator,
utilizando tonos mas célidos vy
apagados. Su correccion llevo a volver
su piel mas fria y grisacea, eliminar la
camiseta blanca al parecer un cuadro
vacio, eliminar la suela del zapato y Fecose
simplificar los colores de las tablas de
su falda. Kira fue realmente rapido de
hacer a diferencia de Sable o Leo,
capturando esa imagen amable vy
femenina que Kira debia tener, sin
verse tan confiada como Fiona o
atractiva como Bianca.

EGE6E6

7F4330




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.2

llustraciones: detalles de construccion

Al ser personajes creados para una aplicacion de idiomas, no
sblo bastaba con tener una ilustraciéon por personaje, por ello se
me encargdé al menos 10 ilustraciones por cada personaje,
afadiendo ilustraciones donde habia uno o mas personajes
interactuando entre ellos mismos o con sus escenarios.

La construccion de ilustracion era principalmente con
cuadrados, pocos personajes como Charlie o Percy utilizaron
circulos en sus cuerpos.

Y como regla principal, aunque no
inquebrantable, era el uso del
color del Manual de Marca de

Duolingo.
Usar esta paleta de 39 colores ya

establecida agiliz6 muchisimo la
= eleccion de colores y, a su vez,
ayudd a que existiera una armonia
de color en el grupo de los
personajes.
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DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.2

En el caso de los fondos y los objetos, las mismas reglas fueron
aplicadas, pero con mas libertad de detalle. Todo archivo debia
ser de 500x500 pixeles.

Los objetos eran pedidos sélo si éstos fueran a interactuar con
el personaje principal, tal como el volcan de ciencias o la moto
de Leo, el cual fue bastante tardio de realizar al tener que
simplificar tantas partes de una motocicleta, desde el frente y del
lateral.




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.3

llustraciones Destacadas

A mi parecer, aunque durante esos meses hice muchisimas
ilustraciones, hubieron varios que quedan en mi mente como
orgullo. Uno de ellos fue la categoria de “Celebracion”.
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Segun sus personalidades establecidas, debia cuidar de que su
forma de expresar la felicidad, una emocién tan pura y dificil de
contener, fuera acorde a sus personalidades: tales como Sable
usando su poca expresividad de calamar; Troy, un ave inflando
su pecho de orgullo o Felix, una rana saltando.
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DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

llustraciones Destacadas

Otra categoria fue “Matematicas”. Aqui fue cuando empecé a
realizar mas objetos dentro de las ilustraciones. Cuando llegé la
otra ilustradora, aprendi a utilizar brillos sobre los objetos para
darle vida, evitando el exceso de uso de sombras. Y, junto con
los colores vivos establecidos en la paleta del manual de marca
de Duolingo, los resultados fueron muy bonitos.
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DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO

llustraciones Destacadas

Los objetos también tuvieron su protagonismo y dificultad. Por
ejemplo, la motocicleta de Leo fue todo un reto al tener que
simplificar sus partes y hacer que se vea coherente y completo.

La caja de sandias de Kira fue divertida de hacer, ya que utilicé
una herramienta de llustrator para aplicar un patréon sobre un
objeto 3D, en este caso una esfera, permiti€ndome hacer varias
sandias en distintas perspectivas. O realizar objetos tan simples
como un sofa, un barquito o una mesa y vasos de experimentos
que anadian un plus a lo que se busca trasmitir.
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DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.3

llustraciones Destacadas

Finalmente, los paisajes de fondo. Aunque en un principio fue
todo un reto para mi porque recién estaba empezando con la
creacion de objetos, no fue un impedimento para realizar un
buen trabajo. Priorizar la sencillez sin perder la esencia del lugar
era lo primordial, ocurriendo en “el viaje por el tiempo” de Felix.
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(Estatua de Zeus en Olimpia)

(Piramides Egipcias)
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(Templo de Artemisa)
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(Jardines colgantes de Babilonia)




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.3

llustraciones Destacadas

(Faro de Alejandria)

(Coloso de Rodas)

(Mausoleo de Halicarnaso)

(Ruta de caminata de Bianca)




DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.4

Galeria de ilustraciones

A continuacién se adjuntard cada ilustracién realizada por su
personaje correspondiente. En varios personajes ocurrieron

cambios de tonos de color por decision del director de arte (sin
cambiar los antiguos).
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Bianca:
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Percy:
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Giselle:
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Leo:
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DESCRIPCION DEL TRABAJO REALIZADO 4.4

Kira:
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llustraciones grupales:
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EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

Conocimientos técnicos Adquiridos:

. Progreso de aprendizaje en la gestidon de desarrollo de
proyectos y la administracién de tiempo.

. Desarrollo en la comunicacién efectiva de ideas y conceptos
de diseno, y adaptacion dentro de margenes y reglas
estipuladas por Directores y Productores.

. Nuevo aprendizaje de herramientas, métodos y medidas de
exportacion segun lo requerido en ILUSTRATOR.

Habilidades Adquiridas:

. Trabajo en equipo y comunicacion efectiva: Al participar por
primera vez dentro de un equipo de profesionales, la
comunicacion fue lo primordial, en especial al trabajar junto
a otra ilustradora.

. Creatividad y confianza: Mi voz también era escuchada
dentro del equipo, por lo cual adquiri mas confianza para
presentar mis ideas tanto al CEO de la empresa como al
director de arte sin miedo a ser rechazada o corregida.

. Responsabilidad y gestion del tiempo: Coordinar mis
tiempos de trabajo fue primordial para poder otorgar buenos
y rapidos resultados, ya que el trabajo fue realizado dentro
del calendario estudiantil, teniendo que coordinar mis
tiempos de estudio con el trabajo, resultando gratificante.




CONCLUSION

En primera instancia, es un orgullo para mi poder decir que
participé en primera linea en un proyecto como este mediante
una recomendacion, ya que no es tan sencillo ser lo suficiente
para ser recomendado por alguien. Segundo, haberme centrado
en los personajes me ayudé mucho a expandir y conocer mas
sobre llustrator, un programa que en un principio no me agrado
mucho y fue complicado para mi utilizar, pero que a dia de hoy
ya no lo es, aunque eso no me exime de seguir aprendiendo,
todavia tengo un largo camino por recorrer puesto que esto solo
es el principio que, afortunadamente, alienta mi confianza como
disefiadora.

Gracias a Niko, se abrieron ante mi mas oportunidades y metas
que al momento de graduarme podré elegir, al igual que el
crecimiento de mi portafolio. Este trabajo fue enriquecedor para
mi tanto como en habilidades técnicas y desarrollo personal.
Fue wuna experiencia enriquecedora que repetiria con
entusiasmo
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