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1. INTRODUCCION

OO

El propdsito de esta segunda practica laboral es fortalecer nuestra familiari-
zacion con el entorno laboral, adquiriendo y profundizando en el aprendizaje
de habilidades necesarias para adaptarnos de manera eficiente a través de la
experiencia practica. Esta instancia también permite evaluar nuestra responsa-
bilidad y las competencias desarrolladas durante el transcurso de la carrera.

En el presente informe se detallan las actividades y tareas asignadas en el mar-
co del emprendimiento “Punto Palillo MariVe”, un negocio dedicado a la creacién
de artesanias, principalmente elaboradas en crochet, el cual es liderado por la
seflora Maria Verdnica Pradenas.
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2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo General.

Desarrollar una identidad visual para el emprendimiento de confecciones en cro-
chet ‘Punto Palillo MariVe’, aplicando los conocimientos de disefio adquiridos a lo
largo de la carrera, asi como la experiencia obtenida, con el objetivo de alcanzar
resultados satisfactorios.

2.2. Objetivo Especificos.

1. Aplicar los conocimientos y la experiencia adquiridos durante la Practica
Laboral I.

2. Desarrollar una identidad visual dirigida a una emprendedora artesanal
dedicada a la confeccion de productos elaborados con la técnica de crochet.

3. Solicitar retroalimentacion a mis supervisores con el fin de alcanzar y entregar
un resultado 6ptimo.

2.3. Actividades Realizadas.

1. Asistir a las reuniones para definir y aclarar los objetivos a desarrollar con la
emprendedora.

2. Mantener una comunicacion asertiva con la emprendedora para asegurar la
obtencion de resultados satisfactorios.

3. Disenar el logotipo y elaborar un manual de uso correspondiente.
4. Crear una tarjeta de presentacion.
5. Realizar sesiones fotograficas.

6. Desarrollar un afiche promocional.



3. DESCRIPCION DE

LA EMPRESA

Punto Palillo MariVe es un emprendi-
miento liderado por la sefiora Maria Ve-
ronica Pradenas Bastias, dedicado a
la confeccion de productos elaborados
con la técnica de crochet. Este proyec-
to, iniciado hace dos afos, ofrece una
amplia variedad de articulos, entre los
que se incluyen gorros, imanes, aros,
portavasos, coleteros, entre otros. Las
confecciones realizadas estan pro-
fundamente inspiradas en la cultura
andina, lo que se refleja tanto en los

patrones como en los detalles de cada
pieza, fusionando tradicion y artesania.

El objetivo planteado por la sefiora Ma-
ria Verdnica con este emprendimiento
es desarrollar una identidad visual que
refleje seriedad y modernidad, utilizan-
do una paleta de colores inspirada en
tonos terrosos, o que evoca una cone-
xion con la naturaleza y la calidez de
los materiales artesanales.




4. TRABAJOS
REALIZADOS

Logo

Para la creacidn de este logo, se llevo
a cabo una recopilacion grafica con el
fin de analizar distintos logos pertene-
cientes a emprendimientos de natura-
leza similar. El proceso comenzé con
una fase de bocetaje, durante la cual
surgieron diversos conceptos. Inicial-
mente, fue desafiante encontrar una
idea que cumpliera con las expectati-
vas, pero tras multiples bocetos y va-
liosa retroalimentacién por parte de
mis supervisores, el disefio comenzod a
tomar forma.

El diseno final del logo incorpora un
elemento distintivo: un palo de crochet
adornado con un patron inspirado en
la cultura andina, simbolizando la co-

nexion con las raices artesanales del
emprendimiento. Este elemento ha
sido disefiado de manera que pueda
ser retirado, brindando asi versatilidad
y adaptabilidad al logo segun el con-
texto de aplicacion.

Ademas, se optd por una tipografia
moderna que presenta una textura
rustica, reflejando el caracter artesanal
de la marca. La tipografia fue sometida
a diversas modificaciones para garan-
tizar una integracién armonica con el
logo, asegurando asi un disefio cohe-
rente y representativo de la identidad
visual del emprendimiento.
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4. TRABAJOS
REALIZADOS

Manual de Uso

Siguiendo las indicaciones, elaboré un
manual de uso corporativo que acom-
pafa al logo, presentado de manera
sintética y mayormente grafica. Este
manual detalla de forma clara las for-
mas de uso correcto e incorrecto del
logo, garantizando su aplicacién cohe-
rente en todo tipo de material. Ademas,
incluye la paleta de colores oficial, la

Positivo Negativo

tipografia empleada en el logotipo y las
tipografias recomendadas para textos
extensos, asegurando una comuni-
cacion visual armoniosa. Se incorpo-
ran también ejemplos practicos sobre
cémo aplicar el logo en diferentes so-
portes y contextos, proporcionando
una guia integral para el uso adecuado
de la identidad visual.

Formas de uso
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Utilizar 2 tonos
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Modificar la posicion
de los elementos

Tipografias
LOGO Parrafos
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Myriad
Variable Concept

Titulares
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Merienda
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Utilizar degradado
CRAFTER
ROUGH

MARIVE

No utilizar contraste

Deformar el logo
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Cambiar la tipografia



4. TRABAJOS
REALIZADOS

Tarjeta de Presentacion

El disefio de la tarjeta de presenta-
cion se desarrollé con el objetivo de
mantener el estilo rustico y artesanal
que caracteriza la identidad visual
del emprendimiento. Se incorporaron
elementos graficos inspirados en la
cultura andina, representados por la
figura de dos cerros. Ademas, se uti-
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lizé el palo de crochet del logo como
un elemento grafico independiente, in-
tegrandolo de manera para reforzar la
identidad visual. La paleta de colores
seleccionada se basa en tonos terro-
s0s, evocando un caracter auténtico y
tradicional de la marca.
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Artesania con crochet
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4. TRABAJOS
REALIZADOS

1° Sesion Fotografica

Para la primera sesion fotografica,
asisti junto a mi supervisora de prac-
tica y mis companeros del centro de
practicas a un festival donde partici-
paban las emprendedoras. Aproveché

esta instancia para capturar imagenes
del stand de la emprendedora y sus
productos, en un entorno que reflejaba
la identidad cultural de su trabajo.




4. TRABAJOS

REALIZADOS

2° Sesion Fotografica

La segunda sesion fotografica se
llevé a cabo en la Universidad de
Tarapaca. Preparamos la sala de fo-
tografia y citamos a las emprende-
doras, quienes llevaron muestras de
sus productos. Durante la sesion,
se capturaron imagenes tanto de los
productos de forma individual como

de las emprendedoras posando jun-
to a ellos, resaltando la conexién en-
tre el trabajo artesanal y su creado-
ra. El objetivo fue obtener material
visual de alta calidad para su futura
aplicacion en material grafico y su
difusion a través de redes sociales.
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4. TRABAJOS

REALIZADOS

Afiche

Para el diseno del afiche, realicé
una investigacion de referencias
graficas y de diagramacién, desa-
rrollando diversas propuestas que
mantuvieran la estética rustica del
emprendimiento. Tras recibir retro-
alimentacion, seleccioné la opcién
mas sencilla y decidi utilizar una
fotografia diferente que se ajustara
mejor al concepto visual.

Se realizaron ajustes a la paleta de
colores, incorporando un tono mo-
rado para generar contraste y re-
presentar la feminidad. Asimismo,
se modifico el color de la ropa de la

M

emprendedora con el fin de mejorar
el contraste y lograr una composi-
cion mas armodnica y equilibrada.
Se retirdé el patron de la vestimenta
para evitar distracciones y centrar la
atencién en los productos.

Como parte del diseio final, se ana-
di6é un pequeno listado con los prin-
cipales productos confeccionados
por la emprendedora y, como detalle
adicional, se integré una hebra al fi-
nal del eslogan, reforzando la identi-
dad visual y artesanal del proyecto.

ARIVE
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Tejidos que abrazan

la tradiciéb\{/

iGorros « Aros « Coles « Imanes y mas!
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5. EXPERIENCIAS

ADQUIRIDAS

5.1. Conocimientos técnicos adquiridos.

A lo largo de esta experiencia, he ad-
quirido diversos conocimientos técni-
cos que abarcan areas fundamentales
del disefio, como seria principalmente
la identidad visual. He pulido mis ha-
bilidades en la elaboracion de logos,
aplicando principios de composicion,
tipografia y colores para capturar la
esencia cultural del emprendimiento.
Y siguiendo con la linea de la identi-
dad visual, he mejorado mi elabora-
cion de manuales de uso corporativo,
desarrollando uno compacto, también
en la elaboracion de tarjetas de pre-
sentacion y puli mi criterio al momento
de crear afiches, y adaptar elementos

visuales para mantener la coherencia
de la marca. En cuanto a la fotografia,
he tenido la oportunidad de sesiones
tanto en exteriores como en estudio,
capturando imagenes de productos y
emprendedoras, y perfeccionandolos
con la edicion fotografica para mejorar
el contraste y destacar detalles clave.
A través de este proceso, he desarro-
llado habilidades de gestion de proyec-
tos, coordinacion con emprendedores
y recepcion de retroalimentacion, lo
que me ha permitido adaptar y perfec-
cionar los disefios para satisfacer las
necesidades del cliente.

5.2. Habilidades interpersonales adquiridas.

Gracias a la experiencia obtenida en la
practica laboral Il, desarrollé habilida-
des clave como la comunicacion efec-
tiva, lo que me permitié transmitir ideas
y recibir retroalimentacion constructi-
va. La cooperacion con mis supervi-
sores fue esencial al colaborar con
emprendedores para asegurar que los
disefios reflejaran sus necesidades de
manera efectiva. Ademas, mejoré en

la gestion de relaciones profesionales,
adaptandome a un espacio de trabajo
fisico. La adaptabilidad y la resolucion
de conflictos me ayudaron a ajustar los
proyectos cuando fue necesario, y fi-
nalmente, la habilidad para presentar
y convencer me permitié defender mis
propuestas de manera clara y persua-
siva.
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6. CONCLUSION

En conclusion, la practica laboral Il
ha sido una experiencia crucial para
el desarrollo de mis habilidades técni-
cas e interpersonales, permitiéndome
desenvolverse con mayor seguridad
en el area del disefio. A través de los
distintos trabajos realizados, pude apli-
car los conocimientos adquiridos en
la carrera, trabajando en un entorno
profesional real. La colaboracién con
mis supervisores y emprendedores me
permiti® mejorar mis habilidades de
comunicacion, adaptacion y resolucion

de conflictos, asegurando que los pro-
yectos cumpliera con las expectativas
y necesidades del cliente. Ademas, la
gestion de relaciones profesionales, la
presentacion efectiva de mis propues-
tas y la defensa clara de mis ideas
fueron aspectos clave en este proce-
so. Esta experiencia no solo consolido
mis habilidades en disefo y gestion de
proyectos, sino que también me brindé
una valiosa oportunidad para aprender
a trabajar de manera efectiva en un en-
torno profesional y creativo.
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