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Q INTRODUCCION

La practica laboral es una oportunidad para aplicar los conocimientos adquiridos
en el semestre de la carrera con las necesidades del entorno profesional,
permitiendo no solo aplicar lo aprendido, sino también desarrollar nuevas
habilidades y enfrentar desafios reales. Este periodo de formaciéon es fundamental
para fortalecer tanto las competencias técnicas como las interpersonales, al
tiempo que contribuye a nuestro crecimiento personal y profesional.

En este contexto, mi segunda practica laboral fue realizada en la Universidad de
Tarapaca, especificamente en la carrera de Pedagogia en Biologia y Ciencias
Naturales. Durante este periodo, participé en proyectos orientados al
fortalecimiento de la identidad visual de la carrera, llevando a cabo tareas como la
vectorizacion y el redisefio de logotipos, asi como la creacion de material grafico
con fines conmemorativos y promocionales. Estas actividades me permitieron
aplicar los conocimientos adquiridos en la carrera de Disefio Multimedia y
colaborar en iniciativas que buscaban enriquecer la imagen institucional de la
carrera.

Este informe tiene como objetivo describir las tareas realizadas, detallar los
procesos creativos y técnicos involucrados, y analizar el impacto de estas
experiencias en mi formacion profesional. Ademas, se explicaran los desafios
enfrentados y las competencias desarrolladas, destacando como esta practica ha
contribuido significativamente a mi crecimiento en el ambito del disefio y mi
capacidad para adaptarme a las necesidades de un entorno laboral dinamico.
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[2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Fortalecer la identidad visual de la carrera de Pedagogia en Biologia y
Ciencias Naturales de la Universidad de Tarapaca, implementando
conocimientos en la carrera de Disefio Multimedia mediante proyectos
graficos y creativos.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

01: Vectorizar el logotipo de la carrera de Pedagogia en Biologia y
Ciencias Naturales, para mejorar la calidad en su uso.

02: Rediseniar el logotipo existente y proponer nuevas alternativas que
reflejen mejor la identidad de la carrera.

03: Crear afiches conmemorativos para el aniversario de la carrera.

2.3 ACTIVIDADES REALIZADAS

01: Se realiz6 la vectorizacion del logotipo de la carrera en el programa
Figma y Adobe lllustrator, ademas, se crearon diferentes variables del
logotipo en términos de formato (horizontal y vertical) y color, para ampliar
su versatilidad en distintos contextos.

02: Se realizaron varios bocetos a mano alzada de nuevas propuestas de
logotipos para la carrera, los cuales fueron evaluados y seleccionados.
Posteriormente, se vectorizaron las propuestas elegidas en Adobe
[llustrator y se crearon sus respectivas variaciones.

03: Realicé una investigaciéon sobre disefios de afiches de aniversario de
eventos similares. Luego desarrolle los afiches incorporando la estética
institucional de la Universidad de Tarapaca con los datos proporcionados.
Se realiz6 la composicidn final utilizando el programa Adobe lllustrator.
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3. DESCRIPCION GENERAL
DE LA EMPRESA

La Universidad de Tarapaca es una institucion publica de educacién superior que
promueve la formacion académica, la investigacion y el servicio a la comunidad.
En este contexto, el propdsito de la carrera de Pedagogia en Biologia y Ciencias
Naturales es formar profesores capaces en la ensefianza de ciencias naturales,
poniendo especial atencion en valores éticos y sociales.

Durante la préactica, se abordé la problematica de fortalecer la identidad visual de
la carrera, alineando los materiales graficos con su misiéon educativa. Este trabajo
se llevé a cabo dentro de la universidad, especificamente colaborando con el
equipo académico de la carrera.

Organigrama

. Aida Cofre Fernandez
‘ Coordinadora Practicas Pedagdgicas

. Jose Luis Lopez Cepeda Yesenia Sena Abarca
Jefe de la carrera de Pedagogia en Secretaria del departamento de
‘ Biologia y Ciencias Naturales ‘ Biologia y Ciencias Naturales

' Dhana Quijada Valdovino
Estudiante en practica de la carrera

‘ de Disefio Multimedia
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4. DESCRIPCION DEL
TRABAJO REALIZADO

4.1 VECTORIZACION LOGOTIPO DE LA CARRERA

La principal problematica que presentaba la carrera era la falta de un logotipo
vectorizado, ya que el disefio existente estaba fusionado con un fondo blanco,
limitando su uso en diferentes aplicaciones graficas. Por esta razon, se me asigno
la tarea de vectorizar el logotipo para permitir su utilizacion con mayor libertad y
adaptabilidad.

Durante el proceso de vectorizacion, logré recuperar detalles que no eran visibles
en la composicion original, mejorando la calidad del disefio. Para realizar esta
tarea, utilicé dos herramientas principales: Figma y Adobe lllustrator. Una vez
vectorizado, desarrollé sus variables en diferentes formatos, incluyendo versiones
horizontales y verticales, y en diversas combinaciones de color para ampliar sus
posibilidades de uso en distintos contextos.

Antes Después

PEDAGOGIA PEDAGOGIA

EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES
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4.1 VECTORIZACION LOGOTIPO DE LA CARRERA
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4.2 DISENO DE NUEVAS PROPUESTAS DE LOGOTIPO

Tras completar la vectorizacion del logotipo existente, se me asigné la tarea de
desarrollar nuevas propuestas de logotipo que conservaran los elementos clave de
la identidad gréfica de la carrera: el libro, el ADN, el atomo y la planta.

Para ello, elaboré multiples bocetos y exploré diversas ideas, basandome en
referencias visuales encontradas en internet. Después de un proceso de analisis y
seleccion, opté por cuatro propuestas finales, las cuales fueron vectorizadas
utilizando en Adobe lllustrator. Ademas, para cada una de estas propuestas, creé
variantes en diferentes combinaciones de color.

PROPUESTAS

& dp 4\

PEDAGOGIA PEDAGOGIA PEDAGOGIA PEDAGOGIA

EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES

& g g

PEDAGOGIA PEDAGOGIA PEDAGOGIA PEDAGOGIA

EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES EN BIOLOGIA Y CIENCIAS NATURALES
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4.2 CREACION DE AFICHES DE ANIVERSARIO

Se me solicitd disefar dos afiches conmemorativos, uno para celebrar los 42 afios
de la carrera y otro que incluyera tanto los 42 afios de la carrera como los 50 afios
de la Universidad de Tarapaca. Se me otorgo total libertad creativa en el disefio,
mientras que el tamafio y la informacion necesaria fueron proporcionados por el
equipo solicitante.

Para crear los afiches, investigué en las paginas oficiales de la universidad y en
redes sociales para encontrar disefios similares o elementos que me sirvieran de
inspiracion. A partir de esto, desarrollé una propuesta inicial para el primer afiche,
la cual fue revisada y aprobada. Posteriormente, utilicé un enfoque similar para el
segundo afiche, logrando también su aprobacion final.

o
UNIVERSIDAD DE TARAPACA .d UNIVERSIDAD DE TARAPACA
[[" I Universicad del Extado J A Universidad del Estado

GUMPLIMOS

Viernes 15 de noviembre 2024

ANIVERSARIO

50:

Pedagogia en Biologia
y Ciencias Naturales

» Charla del Dr. Nicolas Garrido A.
(egresado de nuestra carrera)

» Y otras actividades.

N Pedagogia en Biologia
15 DE NOVIEMBRE 2024 y Ciencias Naturales

OBSERVA - ANALIZA - ENSENA OBSERVA - ANALIZA - ENSENA
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5. EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

5.1 CONOCIMIENTOS TECNICOS ADQUIRIDOS

Durante esta practica, mejoré mucho en el uso del programa Figma,
aprendiendo no solo a manejar sus herramientas basicas, sino también a
usar funciones especificas que facilitaron mi trabajo de disefio. También
aprendi a exportar los proyectos en distintos formatos, lo que me permitio
entregar trabajos mas adaptables y funcionales. Gracias a esto, pude
aprovechar mejor el programa y hacerlo parte esencial de mi proceso de
disefo.

En Adobe lllustrator, descubri nuevas funciones de sus herramientas y
diferentes formas de utilizarlas. Esto fue muy util para realizar tareas como
la vectorizacion de logotipos y otros proyectos graficos. Con la practica, fui
entendiendo mejor como sacarle provecho al programa, logrando resultados
mas detallados y profesionales.

5.2 HABILIDADES ADQUIRIDAS

También fortaleci mi creatividad, lo que me permitié proponer ideas
originales y encontrar soluciones practicas a los retos de disefio que se
presentaron durante la practica. Este proceso me ayudé a abordar cada
proyecto de manera innovadora, adaptdndome a las necesidades
especificas de cada tarea y buscando siempre entregar resultados
atractivos y funcionales.

Ademas, mejoré mi autonomia al organizar mi trabajo de forma
independiente y tomar decisiones por mi cuenta, lo que me dio méas
confianza para avanzar sin depender de la supervision constante. También
reforcé mi habilidad para gestionar el tiempo, asegurdndome de cumplir con
los plazos establecidos y entregar proyectos de calidad.
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6. CONCLUSION

Realizar mi Préactica Laboral Il en la carrera de Pedagogia en Biologia y
Ciencias Naturales fue una gran experiencia. Esta practica me permitio no
solo aplicar los conocimientos técnicos adquiridos en mi formacion como
Disefiadora Multimedia, sino también perfeccionarlos y aprender nuevas
herramientas. Trabajar con programas como Adobe lllustrator y Figma fue
clave para llevar a cabo tareas como la vectorizacion de logotipos, las
propuestas de redisefio y la creacion de afiches conmemorativos.

Estas actividades me dieron la oportunidad de enfrentar desafios creativos y
encontrar soluciones efectivas que reforzaron mis habilidades en disefio y el
manejo de los programas Figma y Adobe lllustrator. Ademas de los
conocimientos técnicos, esta practica me ayudoé a desarrollar habilidades
interpersonales importantes. Trabajé de manera autbnoma, gestionando mis
tiempos y decisiones de forma eficiente, mientras aprendia a recibir y aplicar
retroalimentacion constructiva para mejorar mis resultados.

Esta experiencia fortalecié6 mi capacidad para organizarme, ser mas
proactiva y comunicar mis ideas de manera clara y efectiva. Esta practica
fue un paso significativo en mi formacion profesional y personal. Me permitio
crecer tanto en el aspecto técnico como en el creativo, dandome mayor
confianza para enfrentar los desafios futuros en el campo del disefio.
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/. REFERENCIAS Y ANEXOS

7.1 REFERENCIAS

[1] Pagina web Universidad de Tarapaca https://www.uta.cl/

[2] Pagina web Carrera de Pedagogia en Biologia y Ciencias Naturales
https://admision.uta.cl/index.php/pedagogia-en-biologia-y-ciencias-naturales/

7.2 ANEXO

Bitacora
https://drive.google.com/drive/folders/1yOac4np3LI9asCCQwk7-qlulPS017Wao?u
sp=sharing




