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Introduccion

La practica laboral es una oportunidad en donde los estudian-
tes universitarios ponen a prueba sus

Habilidades y experiencias aprendias tanto en las clases como
en diferencias evaluaciones realizadas esto con el fin de per-
feccionarlas para que un futuro buscar un trabajo no se nos
complique al ya tener una experiencia previa.

En esta ocasion estaré realizando mi practica mediante un
nuevo programa creado por la carrera de diseno multimedia
en el cual se nos buscara un emprendedor con el cual se nos
solicitara diferentes trabajos relacionados con nuestra carrera
ya sean realizar una sesion fotografica, pendodn, tarjetas de
presentacion, entre otros trabajos.
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El objetivo que tenemos en esta practica es en poner a prueba
nuestros conocimientos en el area del disefio multimedia
creando y desarrollando diferentes proyectos relacionados a
esta carrera con diversas tematicas que se nos van proporcio-
nando.

Esta practica también nos ayudara como estudiantes a descu-
brir y aprender nuevos conceptos y técnicas del disefio que
podremos aplicar durante esta practica y desarrollar nuevos
trabajos que hasta ahora en esta carrera no se han visto.

Por ultimo gracias a esta practica tendremos una mejor vision
sobre nuestro futuro a la hora de buscar un trabajo en el area
de disefio multimedia y que elementos tenemos que tener en
cuenta a la hora de buscar un trabajo mas profesional y que se
adapte a las habilidades que nosotros ofrecemos.




Artesania Diana

Artesania Diana es un emprendimiento en el cual tiene como I
fin crear y vender manualidades y artesanias inspiradas en la

cultura Andina Ariquena, estas manualidades van desde la

creacion de figuras hechas de lana, llaveros, recordatorios,

arte con ceramica, entre otros.

Su emprendimiento va dirigido a un publico Ariquefio, turistas
tantos nacionales como también a turistas extranjeros. La
edad de este publico al que va dirigido principalmente a perso-
nas de entre 8 a 60 anos.

La emprendedora Diana Ventura busca que yo cree diversos
trabajos en esta practica los cuales son los siguientes: crear
un logo para su emprendimiento, realizar una tarjeta de pre-
sentacion, realizar una sesion de fotografia y crear un afiche
publicitando su emprendimiento.

Todos estos proyectos tienen como requisitos obligatorios
tener relacion con el emprendimiento el cual en este caso
seria con la cultura Andina Ariquena, lo cual tendre que reali-
zar una extensa investigacion sobre esta cultura para tener un
mejor resultado a la hora de crear los proyectos.




Tarean 1

Tarea n° 1: Creacion de logo para el empremdimiento y manual
corporativo

Fecha de inicio: 04/10/2024

Descripcion de la actividad: En este trabajo realizamos el logo
para el emprendimiento de nuestra cliente, en el cual se nos
solicitan diversos requisitos que este debe contener, para la
realizacion de este trabajo se tuvo que hacer diversas investi-
gaciones, bocetos, pruebas, entre otros aspectos.

Requisitos para este trabajo: Para realizar este trabajo se
necesita tener conocimientos sobre la creacion de un logo,
tambien se requiere de un previo uso y conocimiento del pro-
gama llamado Adobe Illustrator.

El logo que realize es de un estilo imagotipo ya que la cliente
se me solicito un logo de estilo moderno, se me solicito que
utilize colores que recuerden a la naturaleza o a pueblos
originarios y que el logo este relacionado con la cultura
Andina.

Proceso del trabajo: En los primeros dias me dedique a buscar
diferentes inspiraciones para realizar el logo de manera ade-
quada, posteriormete realize diversos bocetos en los cuales
uno de estos lo seleccione como una propuesta y lo digitalize
en el programa de Adobe Illustrator.
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Tarean” 1

Este logo fue revisado por el centro de practica el cual me
dieron las respectivas correciones y aspectos que podria
mejorar.

Teniendo en cuenta estas correciones decidi crear nuevas
propuestas del logo, corrigiendo principalmente la compsicion,
los colores y la tipogrfia.

Para el nuevo logo me inspire en un simbolo de la cultura
Andina el cual representa la agricultura y artesania, arriba de
este simbolo se encuentra un sombrero el cual es una vesti-
menta tipica de las mujeres de la cultura Andina, los armonia
de colores que seleccione para estos son de una familia mo-
nocromatica del color naranja, por ultimo la tipografia que
seleccione se llama Lorna y la utilize principalmente porque
las etiquetas de los productos de mi cliente tienen esta tipo-
grafia, ademas de que esta logra ser legible y al mismo tiempo
resaltar en diferentes ambientes con facilidad.

Esta propuesta fue presentada a los supervisores y al cliente
los cuales aprovaron este logo, para finalizar con este trabajo
se realizo un manual corporativo en el cual se hace un resu-
men sobre el proceso que tuvo la creacion del logo como la
investigacion, bocetos, poppuestas, entre otros aspectos.
Mostrando asi el producto final hacia nuestro cliente con un
logo que se puede utilizar de manera vertical o horizontal.

Logos vertical o
ﬁ* "é*i.. ic §
Antesania  Antesanin Artesanio

Dina Diana,  Diww
Logos en formato
positivo y negativo

Artesania Diana es un emprendi-
miento en el cual tiene como fin
crear y vender manualidades y
artesanias inspiradas en la cultura
Andina Ariquefia, estas manuali-
dades van desde la creacién de
figuras hechas de lana, llaveros,
recordatorios, arte con cerdmica,
entre otros.

Logos con color

Su emprendimiento va dirigido a
un publico Ariquefio, turistas
tantos nacionales como también a
turistas extranjeros. La edad de
este publico al que va dirigido
principalmente a personas de
entre 8 a 60 afios.




Tarean’ 2

Tarea n° 2: Tarjeta de presentacion.
Fecha de inicio: 14/10/2024

Descripcion de la actividad: En este trabajo realizamos el logo
para el emprendimiento de nuestra cliente, en el cual se nos
solicitan diversos requisitos que este debe contener, para la
realizacion de este trabajo se tuvo que hacer diversas investi-
gaciones, bocetos, pruebas, entre otros aspectos.

Requisitos para este trabajo: Para realizar este trabajo se
necesita tener conocimientos sobre la creacion de un logo,
tambien se requiere de un previo uso y conocimiento del pro-
gama llamado Adobe Illustrator.

El logo que realize es de un estilo imagotipo ya que la cliente
se me solicito un logo de estilo moderno, se me solicito que
utilize colores que recuerden a la naturaleza o a pueblos
originarios y que el logo este relacionado con la cultura
Andina.

Proceso del trabajo: En los primeros dias me dedique a buscar
diferentes inspiraciones para realizar el logo de manera ade-
quada, posteriormete realize diversos bocetos en los cuales
uno de estos lo seleccione como una propuesta y lo digitalize
en el programa de Adobe Illustrator.
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Artesanias y manualidades con
identidad Ariquena
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Diana Ventura
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B dianaventural95%@gmail com
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Tarean’ 2

Las primeras propuestas fueron presentadas a mis jefes de
practica en donde me dieron una retroalimentacion con el fin
de poder mejorar mis propuestas, tales como una mejor orga-
nizacion, tipografia, paleta de color, entre otros aspectos.

e‘ tesania
Teniendo en cuentas estas correcciones realicé diferentes 'ﬂ .
propuestas en las cuales sé dé a resaltar mas la informacion i 'ulm
de contacto de mi emprendedora, ademas de utilizar para la

parte del retiro un color blanco sélido junto a toda la informa-

cion de contacto de importancia. Artesanias y manualidades con

En total realicé unas 6 propuestas finales en las cuales tanto identidad Ariquena

los supervisores de la practica junto a mi emprendedora

pueden seleccionar y quedarse con uno de estos, estas pro-

puestas fueron creadas teniendo en cuenta las correcciones []iana Ventura

que me dijeron mis supervisores de practica. Emprendedora ﬁ

Las tarjetas finales tienen una medida de 9x5 cm y estan en
formato CMYK para poder imprimir sin ningln inconveniente,
ademas que las partes del texto se utilizan un 80% del color ¢
negro con el fin de no forzar la vista a la persona que esté
leyendo la tarjeta.

ST AD TSk Antesania

&< dianaventural?59@gmail.com

L]
©  AricayParinacota B lﬂnﬂ}

9



Tarean’ 3

Tarea n° 3: Creacion de un afiche publicitario.
Fecha de inicio: 01/12/2024

Descripcion de la actividad: Para el siguiente trabajo tuve que
realizar un afiche publicitario en el cual se tiene que dar a
conocer el emprendimiento y los productos que ofrece,
ademas que este afiche deberia contener algunos elementos
obligatorios los cuales serian el logo que realizamos en un
trabajo anterior, eslogan del emprendimiento y algunas foto-
grafias que respalden el mensaje del afiche.

Requisitos para este trabajo: Para realizar este trabajo se
necesita tener experiencia tanto en el programa de Adobe
[llustrator como del programa de Adobe Photoshop, el progra-
ma Illustrator nos ayudara para realizar la estructura del
afiche y el programa Photoshop en la edicion de diferentes
elementos como las fotografias, iluminacion, sombras, entre
otros.

Proceso del trabajo: En el inicio de este trabajo decidi investi-
gar diferentes estilos de afiches publicitarios en donde fui
tomando inspiracion para poder crear mis propias estructuras,
posteriormente cree un total de 8 estructuras diferentes en
donde termine seleccionando la octava debido a que era la que
mas me convencio, en esta estructura fui experimentando
hasta conseguir mi primera propuesta.

"Los patrones, técnicas y materiales utilizados son
Gnicos en la regién y sirven como una manifestacién

del patrimonio cultural inmaterial™.

- Connaf
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Tarean” 3

La primera propuesta fue revisada por mis jefes de practica en
donde me mencionaron diversos aspectos que podria mejorar
tales como el posicionamiento de los logos, las figuras deco-
rativas, el tamano de la letra, entre otros elementos.

Teniendo en cuenta las siguientes recomendaciones decidi
crear nuevas propuestas y corregir la original la cual cambien
de lugar en logo en un lugar mas visible a primera vista,
cambie algunas figuras por otras mas atractivas, entre otras
correcciones.

Para las otras propuestas decidi realizar una segunda investi-
gacion en la cual se baso principalmente en afiches realizados
con la artesania, realizando las proximas 3 propuestas.

Estas tres propuestas fueron revisadas y nuevamente retroali-
mentadas con aspectos que aun puedo mejorar, teniendo esto
en cuenta cree estas dos propuestas finales en la cual una se
centra solo en el producto y la segunda aparece la emprende-
dora junto a sus productos que vende.

Manualidades con
identidad Ariquena

W BS5A 5,.'
7,

TR “Los patranes, tbcnicas y
maleriales wtilizados son
dnicas en la regidn y sirven
como una manilestacion del
patrimonio cultural
inmaterial®.

- Connaf




Experiencia adquirida

Durante el desarrollo de esta practica pude desarrollar mis
habilidades a la hora de disefiar un trabajo, pero también
aprendi nuevos conceptos que me resultaran utiles por el
resto de vida, algunos de estos conocimientos serian:

- Aprender sobre las culturas Andinas y cudles son sus
tradiciones y caracteristicas que las hacen relevantes a
comparacion de otras culturas.

- Mejorar mis diagramaciones y como poder utilizar correc-
tamente las lineas guias de los diferentes programas que
ofrece Adobe.

- Desarrollar de mejor manera mi manera para poder crear
diferentes estilos de logos.

- Combinar de una manera mas efectiva diferentes colores
con el fin de reforzar un mensaje.

Estos son los aprendizajes mas importantes para mi, pero aun
asi aprendi muchos conceptos y técnicas que podre aplicar en
un futuro en un proximo trabajo que requiera un mayor nivel
de desarrollo.




Conclusion

Durante mi tiempo en esta practica pude aprender nuevas
técnicas con los programas utilizados con el fin de mejorar mi
rendimiento en estos programas, como también aprender
nuevos conceptos sobre el diseno los cuales nos ayudaran a
implementarlos en un futuro.

Ademas, también aprendi algunas técnicas con las cuales me
ayudaran a encontrar con mayor facilidad un trabajo en donde
sea mas profesional y estricto, también esta practica laboral
numero 2 es un gran apoyo para poder rellenar mi curriculum
con el fin de que sea mas profesional y completo posible.
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