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1. INTRODUCCION o

La practica laboral constituye un pilar esencial en la
formacion profesional, brindando un espacio para adquirir
experiencia directa, desarrollar competencias técnicas y
afrontar retos propios del entorno laboral, enriqueciendo la
preparacion para el ejercicio profesional.

Tuve la oportunidad de llevar a cabo mi practica laboral en el
Colegio Integrado Eduardo Frei Montalva, donde
desempene diversas tareas relacionadas con el diseno
grafico. Entre las actividades realizadas se destacan la
digitalizacion y apoyo en rediseno de imagotipos, asi como
la creacion de ilustracion y diseno de afiches.

Este informe presenta un resumen detallado de las
actividades realizadas, los objetivos alcanzados y el
aprendizaje obtenido, destacando mi contribucion al
equipo de trabajo y las herramientas utilizadas para cumplir
con las tareas asignadas. La experiencia no solo fortalecio
mi perfil laboral, sino que también me permitio comprender
mejor las dinamicas y exigencias del ambito laboral en mi
area de especializacion.




2. OBJETIVOS & i

2.1. Objetivo general.

» Contribuir al proceso de renovacion y fortalecimiento de
la identidad visual del Colegio, asegurando que refleje
sus valores, mision y vision de manera coherente y
atractiva.

2.2. Objetivos especificos.

« O1: Crear versiones digitales de alta calidad de los
imagotipos propuestos y aportar ideas innovadoras.

« O2: Disenar una ilustracion precisa y estilizada de la
fachada del colegio que refleje su identidad visual y

estetica.

« O3: Desarrollar afiches visualmente atractivos que
comuniquen de manera clara y efectiva la informacion.

2.3. Actividades realizadas.
- Creacion digital de propuestas de imagotipos Yy
colaboracion en el desarrollo de ideas para su rediseno.

Corresponde a O1.

- Elaboracion de una ilustracion de la fachada del colegio
destinada a un diploma. Corresponde a O2.

- Diseno grafico de afiches para un conversatorio

organizado por el colegio. Corresponde a O3.




3. DESCRIPCION I

GENERAL DE LA EMPRESA

El Colegio Eduardo Frei Montalva de Arica, con mas de 60
anos de historia, es una institucion inclusiva de caracter
humanistico-cientifico que, como parte del sistema
municipal, se compromete con la formacion integral de sus
estudiantes. Su objetivo principal es recuperar la excelencia
pedagogica que lo distinguio, formando ciudadanos criticos
y responsables. Actualmente, prioriza el fortalecimiento de
la comprension lectora mediante estrategias innovadoras.

El colegio enfrenta el desafio de renovar su identidad
institucional, lo que implica modernizar su imagen a traves
del cambio de nombre y el rediseno de su imagotipo. Estas
medidas buscan reflejar de manera mas precisa sus valores,
al tiempo que fortalecen su conexion con las nuevas
generaciones y su proyeccion en el ambito educativo.
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4. DESCRIPCION o i
DEL TRABAJO REALIZADO

4 1. Digitalizacion y apoyo en propuestas.

El colegio busca proyectar una imagen mas moderna,
iniciando con el cambio de nombre y, posteriormente, el
rediseno de su imagotipo. A lo largo del tiempo, este
imagotipo ha pasado por varios redisenos, y con el nuevo
nombre, se decidio actualizarlo nuevamente para alinear la
identidad visual con esta transformacion.

A continuacion, se pueden observar los logos anteriores y el

diseno actual, lo que permite analizar la evolucion grafica y
conceptual de la identidad visual a lo largo del tiempo.

Logo actual Logos anteriores

[CELEGIO INTEGRADO;_! [COLEGIO INTEGRADO

FIGURA 2. Logo antiguo. FIGURA 3. Logo antiguo.

FIGURA 1. Logo oficial.




4. DESCRIPCION

DISENO
MULTIMEDIA

DEL TRABAJO REALIZADO

4 1. Digitalizacion y apoyo en propuestas.

El profesor Daniel presento varias ideas para el rediseno del
imagotipo del colegio, y mi tarea fue digitalizarlas. Durante
este proceso, anadi color, realice ajustes en los elementos y
experimente moviéndolos dentro de la composicion para
generar nuevas propuestas a partir de las originales.

El desafio principal consistio en
integrar el nombre del colegio dentro
de la composicion de manera que
lograra un equilibrio visual con los
demas elementos. Este proceso
requirio un trabajo continuo de
ajustes y refinamientos, el cual se
extendio aproximadamente durante
un mes. Todo el proceso se llevo a
cabo en Adobe Illustrator, facilitando
la integracion y el ajuste de los
elementos del diseno.
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FIGURA 5. Propuesta de imagotipo 2. FIGURA 6. Propuesta de imagotipo 3.

FIGURA 4. Propuesta de imagotipo 1.

FIGURA 7. Propuesta de imagotipo 4.




4. DESCRIPCION o i

DEL TRABAJO REALIZADO

4.2. llustracion para diploma.

Se realizo una ilustracion de la fachada principal del colegio
utilizando una técnica inspirada en los dibujos tipo croquis.
Esta decision técnica tuvo como objetivo resaltar un estilo
artesanal y dinamico, que transmite una sensacion de
autenticidad y cercania. Por ello, las lineas presentan
texturas de lapiz y, en algunos casos, no estan
completamente cerradas, lo que refuerza la estética
espontanea y permite conectar visualmente con el proceso
creativo. Este enfoque busca reflejar la identidad del colegio
de manera artistica, valorizando tanto su estructura como su
historia. Todo el proceso fue realizado a través del programa
Adobe Illustrator.
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FIGURA 8. Imagen de referencia de la fachada principal del colegio.

FIGURA 9. llustracion elaborada




4. DESCRIPCION o i
DEL TRABAJO REALIZADO

4 3. Diseno de afiches para conversatorio.

El colegio organizo un conversatorio dirigido a los alumnos,
el cual se llevo a cabo en el Centro Cultural ex Cine Colon.
Como parte de este evento, se me asigno la tarea de disenar
nueve afiches, cada uno con frases de personas destacadas,
con el objetivo de inspirar y motivar a los participantes. Este
proyecto requirio creatividad y atencion al diseno para
transmitir de manera efectiva el mensaje de cada frase.
Todo esto se realizo en el programa Adobe Illustrator.

FIGURA 10. Afiche 1 FIGURA 11. Afiche 2 FIGURA 12. Afiche 3
FIGURA 13. Afiche 4 FIGURA 14. Afiche 5 FIGURA 15. Afiche 6

FIGURA 16. Afiche 7

FIGURA 17. Afiche 8

FIGURA 18. Afiche 9




5. EXPERIENCIAS dm i
ADQUIRIDAS

5.1. Conocimientos tecnicos adquiridos.

 Durante mi practica, tuve la oportunidad de aprender
valiosas lecciones bajo la supervision del profesor Daniel.
Gracias a su guia, fortaleci mi comprension sobre la
importancia de  optimizar aspectos  tecnicos,
especialmente el equilibrio entre elementos visuales y el
ajuste preciso de estos. Mantener un equilibrio adecuado
en el diseno asegura que todos los elementos trabajen en
armonia, permitiendo que la composicion sea
visualmente atractiva y funcional. Ajustar los elementos
implica analizar su posicion, proporcion y jerarquia para
garantizar que cada uno cumpla su proposito sin
sobrecargar o restar protagonismo a otros. Este proceso es
esencial para guiar la atencion del usuario de manera
intuitiva y eficaz.

5.2 Habilidades Adquiridas.

- Durante esta experiencia, mejoreé mi habilidad para
interactuar de manera efectiva con el "cliente", que en
este caso fue mi supervisor. Aprendi a comunicar mis ideas
de forma clara, comprender sus expectativas y recibir
retroalimentacion de manera constructiva. Ademas,
perfeccioneé mi capacidad para interpretar los
requerimientos, priorizar tareas segun las necesidades del
proyecto. Estas habilidades me permitieron enfrentar los
retos con mayor seguridad y profesionalismo.




6. CONCLUSION I

Durante mi practica laboral, tuve la oportunidad de realizar
diversas tareas relacionadas con el diseno grafico,
incluyendo la digitalizacion de propuestas de logos, la
creacion de ilustraciones para diplomas y el diseno de
afiches para un conversatorio. Este proceso conto con el
constante apoyo Yy retroalimentacion del profesor Daniel,
quien me guid en cada sesion, permitiendome mejorar
progresivamente y adquirir experiencia valiosa.

A través de estas actividades, fortaleci mi perfil laboral al
desarrollar habilidades técnicas y creativas que me seran
utiles en futuros proyectos. Ademas, enfrenté desafios
significativos, como el rediseno del logo del colegio, una
experiencia que no solo me permitio aprender muchisimo
del profesor Daniel, sino también perfeccionar mi capacidad
de enfrentar retos con creatividad y perseverancia.

Agradezco profundamente la oportunidad de haber
realizado mi practica laboral en este entorno, donde pude
crecer tanto profesional como  personalmente,
consolidando mi confianza y pasion por el diseno grafico.
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