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1. INTRODUCCIÓN
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La segunda práctica laboral de la Carrera de Diseño Multimedia fue una oportu-
nidad significativa para seguir avanzando en mi formación y conectar de manera 
más profunda con el entorno profesional. En esta ocasión enfrenté proyectos  
que exigieron un mayor dominio de herramientas, técnicas y distintas metodolo-
gías.

Durante este proceso, pude aplicar conocimientos previos mientras aprendía 
nuevas habilidades que ampliaron mis capacidades creativas y técnicas. 
Además, esta experiencia me permitió explorar aspectos más avanzados de la 
personalización de productos mediante técnicas como el grabado láser y la 
sublimación.

La práctica no solo me ayudó a consolidar mis conocimientos, sino que también 
reforzó habilidades esenciales como el trabajo en equipo, la gestión del tiempo 
y la resolución de problemas. Esta etapa fue clave en la práctica, acercándome 
aún más a los desafíos y responsabilidades que implica el ejercicio profesional 
en el diseño multimedia.
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2.1 OBJETIVOS GENERALES

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Mi objetivo es consolidar mis habilidades técnicas en el uso de programas de 
edición, así también  el manejo de máquinas de grabado y corte láser, sublima-
ción y trabajo manual. Además, busco contribuir en todo lo necesario durante mi 
práctica, con el fin de mejorar significativamente mis habilidades profesionales.

01. Fomentar el autoconocimiento y la autoevaluación, identificando mis fortale-
zas y áreas de mejora para implementar un plan de desarrollo continuo durante 
mi práctica.

02. Desarrollar  problemas de diseño y producción, identificando oportunidades 
de mejora y proponiendo soluciones innovadoras.

03. Fomentar una comunicación efectiva, promoviendo un buen trato que contri-
buya a la calidad y éxito de los trabajos realizados.

04. Incrementar mis conocimientos en el área de mis prácticas, solicitando  
orientación dentro de la empresa cuando sea necesario.
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2.3 ACTIVIDADES REALIZADAS

01. Tomas de fotografías

02. Armado de cajas y grabados para empaquetar galvanos

03. Diseño y producción de letrero

04. Ensamblaje de cajas organizadoras diseñadas como reconocimientos para 
profesores

05. Elaboración de medallas y galvanos para premiación de ciclismo

06. Sublimación de llaveros

07. Creación de videos promocionales para la empresa M&T Láser

08. Creación de galvano para premiación de baile

09. Elaboración de llaveros para evento en Iquique

10. Creación de cartel para empresa



3. DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA EMPRESA
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3.1 M&T Láser Un Mundo de Ideas

M&T Láser es un emprendimiento familiar con 4 años de experiencia, nacido 
durante la pandemia. Nos especializamos en el diseño, corte y grabado láser 
sobre madera y acrílico, creando productos personalizados que se adaptan a las 
necesidades y gustos de nuestros clientes.

Ofrecemos una amplia variedad de productos, como letreros, cajas personaliza-
das, bandejas, medallas, galvanos, llaveros, decoraciones para el hogar, recuer-
dos especiales, y cuadros para graduaciones. Trabajamos con MDF y maderas 
nobles, además de acrílico, garantizando productos de alta calidad y diseños 
exclusivos.

Nuestro equipo de 5 personas está comprometido con la innovación y la exce-
lencia, asegurando que cada pieza sea única y de la mejor calidad. En M&T 
Láser, transformamos tus ideas en realidad, brindando un servicio excepcional y 
superando las expectativas de nuestros clientes en cada proyecto.
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3.2 ORGANIGRAMA

DIRECTOR 
ROXANA TAPIA

DIRECTOR 
GASTON MOLINA

SUPERVISORA
MARCELA PAEZ

EMPLEADO
VICTOR PAEZ

ESTUDIANTE
ANGELO MOLINA
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4.1 PRIMEROS TRABAJOS REALIZADOS

Durante las 64 horas de práctica en M&T Láser, he participado activamente en 
una variedad de actividades que serán detalladas y demostradas en este informe. 

Este trabajo fue realizado para la Municipalidad de General Lagos e implicó el 
armado de 60 cajas personalizadas. Posteriormente, estas cajas fueron procesa-
das con máquinas de grabado láser para mejorar su propuesta visual. Como 
etapa final, también se realizó el empaquetado de los galvanos solicitados por la 
municipalidad, asegurando que estuvieran protegidos y en óptimas condiciones 
para su entrega.
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Este fue el logo que recreamos para una pyme dedicada al estilismo y la belleza, 
especializada en servicios como manicura. Trabajamos en base a las solicitudes y 
necesidades del cliente, logrando un producto final que cumpliera con sus expec-
tativas y fuera ideal para representar su negocio en su local.

4. DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO REALIZADO



4.3 TRABAJO DÍA DEL PROFESOR REALIZADO
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4. DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO REALIZADO

Con motivo del Día del Profesor, la escuela D-4 solicitó obsequios especiales 
para sus docentes. Diseñamos un organizador personalizado que cumpliera con 
sus necesidades y expectativas. El resultado fue un producto práctico y visual-
mente atractivo, ideal como reconocimiento para los profesores.
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En este proyecto, participé en el ensamblaje de más de 180 productos, incluyen-
do galvanos y medallas. Fue uno de los trabajos más extensos en los que he 
colaborado, pero también considero que destacó por la alta calidad y el diseño 
logrado en cada pieza.

4. DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO REALIZADO



4.5 TRABAJO DE MEDALLAS PARA IQUIQUE 
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En este proyecto, creé llaveros personalizados para un evento en Iquique. El 
proceso fue extenso e incluyó varias etapas: primero, la digitalización del diseño; 
luego, el corte y grabado en máquina láser; y posteriormente, el ensamblaje 
manual, donde coloqué las argollas y el llavero a cada pieza. Finalmente, cada 
llavero fue cuidadosamente empaquetado para garantizar su seguridad y ofrecer 
una presentación atractiva y profesional.

4. DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO REALIZADO
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4. DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO REALIZADO

4.6 TRABAJO LOGO CARTEL PARA PYME 

Aquí trabajé en la renovación del logotipo de un local que buscaba actualizar su 
imagen. Tras realizar bocetos y seleccionar el diseño más adecuado, lo digitalicé 
en Adobe Illustrator y lo produje en formato físico utilizando máquinas especiali-
zadas. El proceso combinó creatividad, herramientas digitales y trabajo práctico 
para lograr un resultado acorde a la visión del cliente.
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5.1 CONOCIMIENTOS TÉCNICOS ADQUIRIDOS

En esta Práctica Laboral 2, he ampliado significativamente mis conocimientos en 
diseño y producción, además de fortalecer mis habilidades para trabajar directa-
mente con clientes. Durante esta experiencia en M&T Laser, tuve la oportunidad 
de profundizar en el uso de programas como Illustrator, aplicándolos en proyec-
tos como la creación de galvanos, letreros y llaveros personalizados. También 
perfeccioné mi manejo de máquinas de grabado y corte láser, así como de técni-
cas de sublimación y ensamblaje manual.

Gracias al apoyo de mis empleadores, aprendí a abordar proyectos de manera 
más profesional, integrando las necesidades del cliente en cada etapa del proce-
so, desde el diseño digital hasta la producción y empaquetado. Esta práctica no 
solo me permitió mejorar mis habilidades técnicas y de diseño, sino también 
desarrollar una comprensión más amplia de la dinámica empresarial y del traba-
jo en equipo, todo orientado a entregar productos de alta calidad y personaliza-
dos.

Durante esta práctica laboral, adquirí una variedad de conocimientos que enri-
quecieron tanto mi desarrollo profesional como personal. En el ámbito técnico, 
perfeccioné mi manejo de programas, así como el uso de máquinas de grabado 
y corte láser, y técnicas de sublimación. También desarrollé habilidades prácticas 
en el ensamblaje y empaquetado de productos personalizados, asegurando aca-
bados de alta calidad.

Además, aprendí a interpretar las necesidades de los clientes y a integrarlas en 
los diseños, desde la conceptualización hasta la entrega final. Esto me permitió 
fortalecer mis capacidades de comunicación, colaboración y gestión del tiempo 
en un entorno real de trabajo. Finalmente, esta experiencia me brindó un enfo-
que más amplio sobre cómo aplicar la creatividad de manera estratégica y 
eficiente en proyectos profesionales.

5.2 CONOCIMIENTOS TÉCNICOS ADQUIRIDOS



6. CONCLUSIÓN

15

Durante esta segunda práctica laboral, pude consolidar y expandir mis conoci-
mientos en el campo del diseño, lo que ha sido clave para mi desarrollo profesio-
nal. A lo largo de esta experiencia en M&T Laser, no solo pude aplicar herramien-
tas y conceptos adquiridos en el ámbito académico, sino también aprender 
nuevos enfoques técnicos y creativos que mejoran mi formación. Participé activa-
mente el uso de programas como Illustrator y técnicas de grabado láser y subli-
mación, lo que me permitió perfeccionar mis habilidades prácticas en un entorno 
real de trabajo. 

En conclusión, esta experiencia ha sido fundamental para mi crecimiento como 
futuro profesional del diseño, preparándome para enfrentar los desafíos que se 
presenten en mi carrera y permitiéndome aplicar mis conocimientos de forma 
efectiva en proyectos reales. Agradezco la oportunidad brindada por la empresa 
y el apoyo recibido durante todo el proceso.
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BITÁCORA

REDES SOCIALES M&T LASER

FACEBOOK: https://web.facebook.com/myt.laser.7

INSTAGRAM: https://www.instagram.com/myt_laser
?igsh=dGtkcXc5M3Joencx

WHATSAPP: +56 9 6351 7673

https://drive.google.com/drive/folders/1Lwfnp9D5IX2u9avDsAjn
LjtBHp42kaqa?usp=drive_link
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