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INTRODUCCION

‘ SOBRE ESTE PORTAFOLIO...

PARA LA PRESENTACION DE ESTE INFORME/PORTAFOLIO DE LA CARREA DISENO
MULTIMEDIA SE HA RECOPILADO TODA LA INFORMACION SOBRE LA PRACTICA LABORALT
DEL PRESENTE ANO 2022. AQUI/SE PODRA VISUALIZAR EN LAS DESCRIPCIONES TODOS LOS
TRABAJOS REALIZADOS DURANTE ESTA, TAMBIEN EL PROCESO Y LA CONTEXTUALIZACION
SOBRE EL PROYECTO DESIGNADO.

LUEGO HABRA UNA SECCION DONDE SE MENCIONEN LOS APRENDIZAJES QUE TUVE TANTO A
NIVEL LABORAL COMO PERSONAL, SECUIDO DE ESTO DARE MI CONCLUSION SOBRE ESTA
CRAN EXPERIENCIA PARA DARLE UN CIERRE A M| PORTAFOLIO PRESENTANDO LA BITACORA
FIRMADA POR EL SUPERVISOR DE PRACTICA.




OBJETIVOS

. GENERALES

SE PRESENTA LA OPORTUNIDAD DE APLICAR TODOS MIS CONOCIMIENTOS SOBRE DISENO

MULTIMEDIA DE ESTEANO Y EL PRIMERO, AQUELLOS QUE ESTUVE DESARROLLANDO EN LA
CARRERA UNIVERSITARIA, ESTO CON EL FIN DE LLEVAR A CABO EL OBJETIVO PRINCIPAL DEL
PROYECTO EL CUAL CONSISTE EN LA CREACION DE UNA PAGINA WEB DE USO PUBLICO QUE
INFORME A LAS PERSONAS SOBRE EL QHAPAQ NAN.

ESPECIFICOS

COMO PRIMER OBJETIVO SE TIENE EL INVESTIGAR SOBRE EL TEMA

PRINCIPAL DEL PROYECTO, ESTA INFORMACION SERVIRIA PARA EL PROCESO CREATIVO,
LUEGO LA DIAGRAMACION Y DISENO DEL TRABAJO SOLICITADO QUE MAS ADELANTE
PRESENTARE, EL IDIOMA TAMBIEN FUE PARTE MUY IMPORTANTE DE LA PRACTICA LABORAL.




OBJETIVOS

. ACTIVIDADES REALIZADAS DURANTE...

LA INVESTICACION SOBRE EL PROYECTO ASIGNADO COMO PRACTICA “‘QHAPAQ NAN”,
EXISTIO UN APRENDIZAJE PREVIO A TRABAJAR SOBRE QUE ES EL CAMINO DEL INCA,
ENTENDI EN QUE CONSISTE, SU IMPORTANCIA'Y QUE TRABAJOS LLEVARIAMOS A CABO.

PRIMERA ETAPA, LA RECOPILACION DE IMAGENES SOBRE EL TEMA, PARA LA REALIZACION

DEUN MOODBOARD QUE SERVIRIA PARA EL SIGUIENTE PASO DEL TRABAJO SOLICITADO.

EL TRABAJO FUE EN EQUIPOS, CADA INTEGRANTE TENIA LOS CONOCIMIENTOS NECESARIOS
PARA LA OCASION, LOGRAMOS CREAR UNA PAGINA WEB SOBRE EL QHAPAQ NAN,
PARTICIPARON ESTUDIANTES, DISENADORES, PROGRAMADORES Y TAMBIEN DE
PEDAGCOGIA EN INGLES.

EL CONOCIMIENTO Y APLICACION DEL IDIOMA INGLES EN ESTA OCASION FUE NECESARIO,
DEBIDO A QUE EL PROYECTO ESTABA VINCULADO CON PERSONAS DE BELCICA, QUIENES
NO DOMINABAN EL ESPANOL PERO S| EL INGLES, POR ENDE ESE FUE EL IDIOMA
SELECCIONADO PARA PODER COMUNICARNQOS,

COMO OTRA ACTIVIDAD REALIZADA QUIERO AGREGAR LOS DIAS Y ACTIVIDADES
REALIZADAS PRESENCIALMENTE EN EL PROYECTO (QHAPAQ NAM) AQUELLOS FUERON
BASTANTE SOCIALES Y ENFOCADOS EN LA INTERACCION INTERNACIONAL DE LOS
ESTUDIANTES, UNAS SESIONES DE TRABAJO MUY BUENAS.




DESCRIPCION

. GENERAL DE LA EMPRESA

EL PROYECTO DE LA EMPRESA QUE NOS CONTRATO ESTE ANO SE LLAMA “QHAPAQ NAN”,
UNA ACTIVIDAD QUE OCURRE DURANTE UNA SEMANA APROX. ES A NIVEL INTERNACIO-
NAL POR MEDIO DE SESIONES VIRTUALES DONDE SE REUNIERON ESTUDIANTES UNIVERSI-
TARIOS DE CHILE, PERU Y BELCICA, TODOS CON EL PROPOSITO DE DAR A

CONOCER AL QHAPAQ NAN.

PARA SU ENTENDIMIENTO DEL QHAPAQ NAN, O COMO ES CONOCIDO EN ESPANOL POR
LOS LOCALES “EL CAMINO DEL INCA”, ES EL SISTEMA VIAL ANDINO QUE FUE CONSTRUIDO
HACE MAS DE 500 ANOS, ESTA PIEZA ARQUITECTONICA ES CONSIDERADA PATRIMONIO DE
LA HUMANIDAD YA QUE INVOLUCRA A MAS DE UN PAIS EN SU LARGO RECORRIDO:
ARCENTINA, BoLivia, PERU, CHILE, COLOMBIA Y ECUADOR. EL PROPOSITO DE TODO EL
PROYECTO ES DARLE MAS VISUALIZACION Y COMPARTIR LA INFORMACION Y LA
IMPORTANCIA DE ESTE PATRIMONIO.

. ORNIGRAMA
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DESCRIPCION

. DEL TRABAJO REALIZADO

DEBIDO A QUE ESTE PROYECTO MAS QUE SOLO SER UN TRABAJO DONDE FUIMOS CONTRA-
TADOS, ERA TAMBIEN UN EVENTO DE TIPO “BOOT CAMP” EL CUAL ESTABA ORGANIZADO EN
GRUPOS Y HABRIAN MUCHAS ACTIVIDADES DENTRO DE POCOS DIAS. INTRODUCIRE A
CONTINUACION LAS ACTIVIDADES MAS IMPORTANTES QUE REALIZAMOS JUNTO A LOS
ESTUDIANTES DE BELGICA.

ESTA ES UNA CAPTURA DEL 2DO DiA, CUANDO ESTUVI-
MOS REALIZANDO ACTIVIDADES JUNTOS EN LLAMADA.




DESCRIPCION

PARA LA PRIMERA ACTIVIDAD NOS COORDINAMOS PARA UN VIDEO DE PRESENTACION DEL
EQUIPO DONDE CADA INTEGRANTE DIRIA QUIEN ES, QUE ESTUDIA Y UN TEMA QUE TUVIE-
RAMOS EN COMUN O QUE NOS AGRADARA, DEBIA DURAR 3 MINUTOS, CADA UNO
REALIZARIA UN VIDEO DE 30 SEGUNDOS QUE LUEGO NUESTRO COMPANERO DE
INFORMATICA EDITARIA PARA PRESENTARLO A LOS ORGANIZADORES.

EN OTRA SESION LOS ORGANIZADORES DEL PROYECTO QHAPAQ NAN NOS EXPLICARON
QUE HARIAMOS, INVITANDONOS A REALIZAR UNA PAGINA WEB, PROCEDIMOS A TRABAJAR
REALIZANDO UNA PALETA DE COLORES PARA LA PAGINA MAS LA PROPIA TEMATICA QUE

’

ASICNARON A LOS 5 GRUPOS QUE HABIAN EN TOTAL.

TOURISM

QHAPAQ NAN

AQUI/ PRESENTAMOS NUESTRO PRIMER MOODBOARD DE
EL TEMA QUE NOS DIERON, “SERVICIOS DE TURISMO”.




DESCRIPCION

SEGUNDA CAPTURA DEL MOCKUP, TENTA-
MOS COMO TEMATICA LOS SERVICIOS DE
TURISMO DEL QHAPAQ NAN Y ALGUNOS
LUGARES MAS.

COMENZAMOS A CREAR EL MOCKUP QUE NOS
SOLICITARON, EN DONDE GUIARIAMOS A LOS
COMPANEROS DE BELGICA CON LA MAQUETA-
CION Y APARIENCIA ESTETICA DE LA PAGINA.




DESCRIPCION

LA RECOPILACION DE INFORMACION QUE SALDRIA EN LA PAGINA SOBRE LOS SERVICIOS DE
TURISMO ESTABA A CARCO DE NOSOTROS, LOS ESTUDIANTES DE DISENO, PARA CUANDO
TENIAMOS TODO EL CONTENIDO, OTRO DE NUESTROS TRABAJOS FUE TRADUCIR LA
INFORMACION CORRECTAMENTE AL INGLES,

Zapahuira

Thi= tourist destinalion i= localed at & erassroads
and s divided indo two seciors, tha naw and tha
oid

Tha naw Seatar = at tha adpa of the Inamatianal
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oid sechor g keatad in tha low part of the Righway
dnd hus almost B0 hoisses, bl Feie s bGn
agriuural seator and in tha canter 8 chisngh

UN EJEMPLO DE COMO QUEDO LA PAGINA FINAL EN
NUESTRA SECCION CON LA INFORMACION AL INGLES.




DESCRIPCION

® o

UN DIA SE NOS DA UN TRABAJO ESPECIAL, SOLO PARA EL GRUPO 4, DEBIAMOS CREAR UN
LOGO REPRESENTATIVO PARA LA PACINA, DECIA TEXTUAL. ENTONCES ENTRE LOS 3
DISENADORES DE ESTE GRUPO SECUIMOS TODOS LOS PROCEDIMIENTOS DE CRECION DE
LOGOS HASTA FINALIZARLO, PERO AL MOMENTO DE PRESENTARLO NOS INFORMAN QUE LA
INFORMACION HABIA SIDO ERRONEA Y QUE NO SE UTILIZARIA NUESTRO LOGO, FUE
DECEPCIONANTE DEBIDO A QUE INVERTIMOS TIEMPO Y HASTA LE HICIMOS 3 VERSIONES
DIFERENTES, PERO BUENO ICUAL QUEDA PARA EL RECUERDO EL LOCO DEL QHAPAQ NAN.

ELLOGO DELQHAPAC NAN QUE HICIMOS EN SUS TRES VERSIONES, SIN CONTORNOS, EN
ESCALA
DE GRISESY CON CONTORNOS.




EXPERIENCIA +

. CONOCIMIENTOS TECNICOS ADQUIRIDOS

LOS CONOCIMIENTOS QUE PUDE ADQUIRIR EN ESTE PROYECTO SON LOS DE PONER
EN PRACTICA LAS HABILIDADES DE DISENO CRITICO, TAMBIEN LOS CONOCIMIENTOS
DE DIAGRAMACION PARA LA PRESENTACION DE IDEAS, PROGRAMAS COMO ADOBE
ILLUSTRATOR PARA LA CREACION DE LOGOS Y LA UTILIZACION DEL INGLES FLUIDO
PARA PODER COMUNICARME ICUAL FUE UN GRAN APRENDIZAJE, SIN DUDA ESTAS
HABILIDADES ME SERVIRAN PARA PROXIMOS PROYECTOS.

. HABILIDADES INTERPERSONALES ADQUIRIDAS

A NIVEL PERSONAL PUDE APRENDER Y VIVIR UNA BUENA EXPERIENCIA, EL TRABAJO EN
EQUIPO FUE FUNDAMENTAL EN ESTA OCASION, PUES ERAMOS 3 DISENADORES, CADA
UNO CON SU PROPIA VISION, SIN EMBARCO CADA UNO PRACTICO EL COMPANERISMO,
RESPETO Y PUSO LA MISMA DEDICACION, DANDO BUENOS RESULTADOS. LA
RESPONSABILIDAD DE QUEDARSE TRABAJANDO HORAS EXTRA DESPUES DE LAS
ACTIVIDADES TAMBIEN FUEADQUIRIDAY LA VERDAD YA ESTABAMOS AL TANTO

DE QUE ERA UNA SEMANA LLENA DE ACTIVIDADES, HABIA QUE APROVECHAR

LA OCASION Y DISFRUTAR POR QUE ESTO NO PASABA TODOS LOS DIAS.




CONCLUSION

PARA FINALIZAR...

EN ESTA ULTIMA PARTE DEL PORTAFOLIO DEBO DECIR QUE EL QHAPAQ NAN FUE UNA
EXPERIENCIA INESPERADA Y DE LA QUE PUEDO RESCATAR MUCHOS APRENDIZAJES, TECNI-
COS SI, PERO SOBRE TODO A NIVEL PERSONAL. SE AGRADECE LA EXPERIENCIA INTERNA-
CIONAL, NO HABIA TENIDO ANTES LA OPORTUNIDAD DE CREAR UNA PAGINA WEB, VER SU
DISENO Y PREPARAR PRESENTACIONES PARA MOSTRARLAS A TODOS EN VIDEO LLAMADAS.
ESPERO PODER SEGUIR APLICANDO MIS CONOCIMIENTOS DE ESTUDIANTE DE DISENO
MULTIMEDIA SOBRE TODO EN AREAS REALES DE LA VIDA Y ALGUN DIA CGANAR DINERO
CON ELLO, MUCHAS GRACIAS.

ESTE ES EL EDIT DE UNA DE LAS ULTIMAS ACTIVIDADES, SE PUEDEN VER
TODOS LOS INTEGRANTES DE NUESTRO EQUIPO, MAS ALGUNOS DE LOS
ENCARCADOS DEL PROYECTO.




ANEXO

. BITACORA FIRMADA POR JUAN HIDALGO - QIRI.
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BITACORA DE REGISTRO DE ASISTENCIA ¥ ACTIVIDADES DE PRACTICA

Mombre completo del sstudiante: Martina Anais Barbachan Jara
Mombre ded Centro de Practica: Proyecto Qhapaq fan

Mombre del Superyisor del Centro de Prictica: Juan Hidalgo

HMoras a cumplir en centro de préctica: 54 hrs. para Practica Laboral

Segitn N1 Fecha:2E abril 2022 Cantidad de horas: 3 horas 30 minuwtos

Aprendizajes

Este dia se realizd un evento “Eick off” del proyecto Qhapang Ran 2022 Fue |3 presentacidn de todos
los encargados, directores mas |a contextualizacén de nuestra practica, estarfamos junto 2
estudiantes universitarios de Chile, Ped y BElgica. Tambkén se definieron los grupos gue en total eran
5, nos reunimos y conocimos a nuestros compafieros de bélgica con los cuales nos comunicamas
utilizando sdlo el inglés,

Ohsermciane:

Pude tener mi primera impresidn del proyecto Qhapag fian, visvalizando 2 qulenss nos acompafiarian
durante estos dias, ya sean compaiieros o los encangados y fue impresionante, |a idea de trabajar a
nivel Internacional con otros estudiantes me emociona mucho, ademas tener que utilizar solo e Inghés

sies un buen desafio.
Seuitti N'2 Fechad mays 2022 Cantidad de haorsa: 1 hors 30 minutos
Aprendizajes;

Junte al equipo nos coordinamaos para reunirnos por llamada este dia, y realizar [as actividades gue
teniamos por hacer, un video de presentacién del equipo dénde cada integrante diria quien es, que
estudia y un tema gue tuvieramos en comun o que nos gustara, debladurar 3 minutos, entonces cada
uno realizaria un video de 30 segundos que luego nuestro compafiera de Informatica editarfa,

Observaciones:

Al initio nos tardamos en entablar una canversacidn Nuids, debido & lr tmidez y no tanta costumbre con &l
idioma inglés, la destacabile 4 8] respeto i 8L ganas por trabajar de cads integrante, fue una neunidn bastants
agradable donde pudimes conacernas un poos MAS y tener Slgunas convessaciones triviales,

ESTA ES LA PRIMERA CAPTURA DE LA BITACORA FIRMADA DONDE SE ENCUENTRAN
2 DE LOS DIAS DEL PROYECTO.




Segidn N* 3 Fecha: 3 mayo 2027 Cantidad de horas: B horas 30 minutbos

Aprendizajes:

La mafiana empezd con una reunldn por teams y presencial, donde los organizadores del proyecta
Qhapag Aannos explicaron gue harlamos, indtandonos a realizar una pagina web y ensefidndonos ko
que era realmente el Qhapaq fan y su valor histdrico, procedimos a trabajar como grupa realizando
una paleta de colores para ka pagina mds la propia temidtica que los 5 grupes tendrian-en total.

Observacionss:

Se Invirtld tiempo-en fa investigacidn y la comprensidn del proyecto q resulta ser un patrimonio de la
humanidad, se trabajo en conjunto a los compafiercs de bélgica también para la realizacidn de un
mondboard de la tematica asignada, “senvickos turisthcos".

Segifin N® 4 Fecha: 10maya 2022 Cantidad de horas: 11 horas 30 minutos

Aprendizajes:
A I3 misma hora que el diz anterior nos reunimos por teams, donde se asignd una actividad especial
para los compaferos de la carrera de inglés, ellos harian actividades para romper el hielo y sociabdlizar
con todos fos Integrantes de los 5 grupaos, también recibimos los resultados del avance en
investigacidn de los compafieros de Bélgica, cabe destacar que nuestra dindmica con ellos era de
nosotros trabajar mbentras en su pais descansaban y cuando nuestra jornada terminaba la de ellos
recién comenzaba.

Obseratione:-

Fue un-dia Interesante, bos juegos que los compafieros de ingles realizaron nos permitieron
CONOCETMOS Mejor y comparti un buen rato, también se trabajo con los avances que los estudiantes
de Bélglca nos entregaron.

Setidn N° 5 Fecha: 11 mayo 2022 Cartidad de horas: 16 horas

hprendizajes:
En esta ocasidn también hubo una reunldn en donde los organizadores hickeron actividades que nos
permitid pasar tiempo de calidad con nuestros compafieros de Bélgica, tamibdén de manera presencial
vinieron compafieros de Antropologla guienes nos hablaron def Ghapag fan desde sus conodmientos,
cada grupo tuvo la oportunkdad de hablar con aquellos dos compafieros, su Informackin fue muy Gtil
para la recopllacidn de Informacidn. También comenzamos a crear &l mockup, en donde gularamos a
los compaifieros belgas con la maguetacion y apariencia estética de |a pagina.

Una jornada larga y de trabajo, enla mafiana las actividades fueron entretenidas, sin embargo el
tiempo que quedao para trabajar en bo nwestro no era sufickente por lo que nuevamente decidimos
segulr trabajando desde |a casa por lamada.

ESTA ES LA SEGUNDA CAPTURA DE LA BITACORA FIRMADA DONDE SE ENCUENTRAN

OTROS 3 DiAS DEL PROYECTO.




Seidin W™ 6 Fecha: 12 mayo 2022 Cantidad de hotas: 10 horas 30 minutes
Aprerelizapes:
En este dia hubo una reuntdn de teams como todos bos dias, lo interesante fue reclibdr los resultados
de los compafieros de Bélgica, quienes ya hablan creado 1a pagina v hablan avanzado en un 90% todo
lo que aparecia en el mockup gue creamdos mas la informacikdn que hicimos en espafiol e inglés, ellos
estaban encargados de hacer [a traduccidn al francés. Recibimos ka informacidn del derre del proyecto
que ocurriria & viernes acompafado de la presentacidn de la pigina terminada, més algunas ditimas
tareas, preparar la presentacidn como grupo 4, crear un poema sobre & Ghapag Aan, ¥ hacer un
TOTOmMOnTaje con oS iNtegrantes del equipo, Con Temarnica libre.
Al ser este el ditimo diz donde podriamos modificar la pdgina, su disefio y la informacdién, nos
organizamas para trabajar desde |3 casa para realizar |as tareas asignadas y prepararmos para la
presentacidn del equipo, cada integrante puso empefio en kograr bos resultados y afortunadamente
logramos lo que nos propusimos, realizar todas |as tareas antes de br a descansar.

SesionN™ T Fecha: 13 maya 2022 Cantidad de horas: 5 horss
hprndizajes: _
Comao el dittmo dia del Ghapag fian asistimos de manera presencial y con vestimenta formal, por
teams se presentaron bos resultados de los 5 equipos acompafiados de una entretenida ditima
actividad en donde se presentaron los poemas y los fotomontajes, tambkén hubo unos premios "al
mejor equipo en,._" odos ganaron algo, luego la llamada termingd y comenzd la ceremonia presencial
de cierre en la Universidad de Tarapaca, donde cada estudiante parte del proyecto recibld un diplama
y algunos regalos por parte de los organizadores que fueron muy carlfiosos y atentos todo el tiempo.
La jornada no fue tan duradera como las otras pues este dia sola fue de resultados y despededa, nos
tomamos muchas fotos y considero que el evento final muy emotivo, quede muy feliz con los
resultados en general, me quedo orguliosa de haber tenkdo la oportunidad de ser parte de este
proyecto tan especial, agradecida.

SesionN™ 8 Fecha: 20maya 2022 Cantidad de horas: 4 haras 20 minutos
Aprendizajes:
Este diz nos reunimas con Juan Hidalgo para un live en donde sdbo estarian los estudiantes de disefio
multimedia, gulenes contestariamos 3 preguntas, presentariamos nuestro trabajo y concluskones, de
manera no tan formal pudimos conversar ablertamente de nuestra experiencla en el Qhapag fian
junta a los encargados.

Este dia fue muy interesante, compartir un ultimo rato con kos organizadores y tener esa charla de
presentacidn de nuestros resultados estuvo genlal, fue un agradable rato compartico junto 2 los
compafieros de la carrera.

ESTA ES LA TERCERA CAPTURA DE LA BITACORA FIRMADA DONDE SE ENCUENTRAN
OTROS 3 DIAS DEL PROYECTO.




Sesitn 9 Fecha; 17 junia 20232 Cantidad de horas: 2 horas
Agrendizajed.
Este dia nos reunimos con Juan Hidalgo y |la profesora de practica para acordar junto & bos demas
compafieros de disefio, gue cosas querfamios modificar de la pdging web realizada para ef Qhapag
fian, le presentariamos las ideas y sugerencias.

Esta sesbon fue una [lamada grupal, con un tema espedfico y directo a tratar sobre |2s horas totales de

fa practica laboral,

Fechs de Inicia 28 abril
Fecha de Térming 17 jumie
Total Horas Prictica | 64 horas

ir=3 2 el Cansro e Pricticn

18 de Sepriemhire & 2302 Teléfomn: 58 22084634 58 22053640, e-mail- dimulF pestion uincl

ESTA ES LA CUARTA CAPTURA DE LA BITACORA FIRMADA DONDE SE ENCUENTRA EL
ULTIMO DiA DEL PROYECTO.




