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Para la presentación de este informe/portafolio de la carrea Diseño
Multimedia se ha recopilado toda la información sobre la práctica laboral 1 
del presente año 2022.  Aquí se podrá visualizar en las descripciones todos los 
trabajos realizados durante esta, también el proceso y la contextualización 
sobre el proyecto designado.

Luego habrá una sección donde se mencionen los aprendizajes que tuve tanto a 
nivel laboral como personal, seguido de esto daré mi conclusión sobre esta 
gran experiencia para darle un cierre a mi portafolio presentando la bitácora 
firmada por el supervisor de práctica. 

Sobre este portafolio...
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Introducción



 Generales

específicos 

Se presenta la oportunidad de aplicar todos mis conocimientos sobre Diseño 
multimedia de este año y el primero, aquellos que estuve desarrollando en la 
carrera universitaria, esto con el fin de llevar a cabo el objetivo principal del 
proyecto el cual consiste en la creación de una página web de uso publico que 
informe a las personas sobre el Qhapaq Ñan. 

Como primer objetivo se tiene el investigar sobre el tema
principal del proyecto, está información serviría para el proceso creativo, 
luego la diagramación y diseño del trabajo solicitado que más adelante 
presentaré, el idioma también fue parte muy importante de la práctica laboral. 
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Objetivos



Actividades realizadas durante...

La investigación sobre el proyecto asignado como práctica “Qhapaq Ñan”. 
Existió un aprendizaje previo a trabajar sobre que es el camino del Inca, 
entendí en que consiste, su importancia y que trabajos llevaríamos a cabo.

Primera etapa, la recopilación de imágenes sobre el tema, para la realización 
de un moodboard que serviría para el siguiente paso del  trabajo solicitado. 
El trabajo fue en equipos, cada integrante tenía los conocimientos necesarios 
para la ocasión, logramos crear una página web sobre el Qhapaq Ñan, 
participaron estudiantes, diseñadores, programadores y también de 
pedagogía en inglés.

El conocimiento y aplicación del idioma inglés en esta ocasión fue necesario, 
debido a que el proyecto estaba vinculado con personas de Bélgica, quienes 
no dominaban el español pero si el inglés, por ende ese fue el idioma
seleccionado para poder comunicarnos.

Como otra actividad realizada quiero agregar los días y actividades
realizadas presencialmente en el proyecto Qhapaq Ñam, aquellos fueron 
bastante sociales y enfocados en la interacción internacional de los
estudiantes, unas sesiones de trabajo muy buenas. 
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Objetivos



General de la empresa

El proyecto de la empresa que nos contrató este año se llama “Qhapaq ñan” , 
una actividad que ocurre durante una semana aprox. Es a nivel internacio-
nal por medio de sesiones virtuales donde se reunieron estudiantes universi-
tarios de Chile, Perú y Bélgica, todos con el propósito de dar a
conocer al Qhapaq Ñan.

Para su entendimiento del Qhapaq Ñan, o como es conocido en español por 
los locales “El camino del Inca”, es el sistema vial Andino que fue construido 
hace más de 500 años, esta pieza arquitectónica es considerada patrimonio de 
la humanidad ya que involucra a más de un país en su largo recorrido: 
Argentina, Bolivia, Perú, Chile, Colombia y Ecuador. El propósito de todo el 
proyecto es darle más visualización y compartir la información y la
importancia de este patrimonio.
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Ornigrama

Juan Hidalgo Martina Barbachan
Supervisor Estudiante diseño

Descripción



Del trabajo realizado

Debido a que este proyecto más que sólo ser un trabajo donde fuimos contra-
tados, era también un evento de tipo “Boot camp” el cual estaba organizado en 
grupos y habrían muchas actividades dentro de pocos días. Introduciré a 
continuación las actividades más importantes que realizamos junto a los 
estudiantes de Bélgica.
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Descripción

Esta es una captura del 2do día, cuando estuvi-
mos realizando actividades juntos en llamada.



Para la primera actividad nos coordinamos para un vídeo de presentación del 
equipo dónde cada integrante diría quién es, que estudia y un tema que tuvié-
ramos en común o que nos agradara, debía durar 3 minutos, cada uno
realizaría un vídeo de 30 segundos que luego nuestro compañero de
informática editaría para presentarlo a los organizadores.

En otra sesión los organizadores del proyecto Qhapaq ñan nos explicaron 
que haríamos, invitándonos a realizar una página web, procedimos a trabajar 
realizando una paleta de colores para la página más la propia temática que 
asignaron a los 5 grupos que habían en total.
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Descripción

Aquí presentamos nuestro primer moodboard de 
el tema que nos dieron, “servicios de turismo”.



Comenzamos a crear el mockup que nos 
solicitaron, en donde guiaríamos a los 
compañeros de Bélgica con la maqueta-
ción y apariencia estética de la página.
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Descripción

Segunda captura del mockup,  tenía-
mos como temática los servicios de 
turismo del Qhapaq Ñan y algunos 
lugares más.



La recopilación de información que saldría en la página sobre los servicios de  
turismo estaba a cargo de nosotros, los estudiantes de diseño, para cuando 
teníamos todo el contenido, otro de nuestros trabajos fue traducir la
información correctamente al inglés.
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Descripción

Un ejemplo de como quedó la página final en 
nuestra sección con la información al inglés. 



EXTRA

Un día se nos da un trabajo especial, sólo para el grupo 4, debiamos crear un 
logo representativo para la página, decía textual. Entonces entre los 3
diseñadores de este grupo seguimos todos los procedimientos de creción de 
logos hasta finalizarlo, pero al momento de presentarlo nos informan que la 
información habia sido erronea y que no se utilizaría nuestro logo, fue
decepcionante debido a que invertimos tiempo y  hasta le hicimos 3 versiones 
diferentes, pero bueno igual queda para el recuerdo el logo del Qhapaq Ñan.
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Descripción

El logo del Qhapac Ñan que hicimos en sus tres versiones, sin contornos, en 
escala

de grises y con contornos.



Conocimientos técnicos adquiridos

Los conocimientos que pude adquirir en este proyecto son los de poner 
en práctica las habilidades de diseño crítico, también los conocimientos 
de diagramación para la presentación de ideas, programas como Adobe 
Illustrator para la creación de logos y la utilización del inglés fluido 
para poder comunicarme igual fue un gran aprendizaje, sin duda estas 
habilidades me servirán para próximos proyectos. 

Habilidades interpersonales adquiridas

A nivel personal pude aprender y vivir una buena experiencia, el trabajo en 
equipo fue fundamental en esta ocasión, pues éramos 3 diseñadores, cada 
uno con su propia visión, sin embargo cada uno practicó el compañerismo, 
respeto y puso la misma dedicación, dando buenos resultados. La
responsabilidad de quedarse trabajando horas extra después de las
actividades también fue adquirida y la verdad ya estábamos al tanto
de que era una semana llena de actividades, había que aprovechar
la ocasión y disfrutar por que esto no pasaba todos los días. 
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Experiencia +



En esta ultima parte del portafolio debo decir que el Qhapaq Ñan fue una 
experiencia inesperada y de la que puedo rescatar muchos aprendizajes, técni-
cos sí,  pero sobre todo a nivel personal. Se agradece la experiencia interna-
cional, no había tenido antes la oportunidad de crear una página web, ver su 
diseño y preparar presentaciones para mostrarlas a todos en video llamadas.
Espero poder seguir aplicando mis conocimientos de estudiante de diseño 
multimedia sobre todo en áreas reales de la vida y algún día ganar dinero 
con ello, muchas gracias. 

Para finalizar...
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Conclusión

Este es el edit de una de las últimas actividades, se pueden ver 
todos los integrantes de nuestro equipo, más algunos de los 

encargados del proyecto. 
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Bitácora firmada por Juan Hidalgo - Qiri.

Anexo

Esta es la primera captura de la bitácora firmada donde se encuentran
2 de los días del proyecto.
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Anexo

Esta es la segunda captura de la bitácora firmada donde se encuentran 
otros 3 días del proyecto.
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Anexo

Esta es la tercera captura de la bitácora firmada donde se encuentran 
otros 3 días del proyecto.
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Anexo

Esta es la cuarta captura de la bitácora firmada donde se encuentra el 
último día del proyecto.


