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Introducción
En este informe de Práctica Laboral II, se
hablará sobre algunos datos de la empresa
que me fue asignada. Después, se
mostrarán los trabajos que me hicieron
realizar durante mi tiempo en la práctica
laboral, y finalmente, esto concluirá con
una conclusión acorde a todo lo que se
mostró en este informe de práctica,
elaborado por el alumno Kevin Gómez.



Objetivos
Objetivo General:

El objetivo general fue crear animaciones con transiciones para el logo de una empresa. Otro consistió
en rediseñar algunas tarjetas de presentación del centro de práctica, crear algo similar a lo que es un
manual de la marca de una empresa que incluye diseño web, tarjetas de presentación, carpetas, hojas
de oficio, carta, etc. También se realizó el diseño para una aplicación de una estación de radio.

Objetivos Específicos:

Vectorización de tarjetas de presentación de una empresa
Diseño de animaciones con transición
Rediseño de sitio web
Diseño de inicio para una aplicación de Radio



Actividades realizadas
¿Qué tipo de actividades realice?

Durante mi tiempo en la práctica, los trabajos
que me hicieron realizar consistieron en
trabajos multimediales (animaciones), pero en
su mayor parte, realicé trabajos relacionados
al diseño gráfico.

Multimedial

Diseño Grafico



Descripcion de la empresa

Mediaweb Chile, en Arica y Parinacota, destaca en
webhosting, streaming y diseño web. Desde 2018,
prioriza mejoras constantes, implementando IA para
seguridad y disponibilidad. En 2019, fue la primera
exportadora de tecnología en la región, reflejo de su
compromiso con la excelencia e innovación. Su misión es
ofrecer la mejor experiencia en servicios web,
manteniendo altos estándares y comunicación
transparente. Busca liderar con valores de excelencia,
colaboración, innovación, compromiso, integridad y
orientación al cliente. Su visión es ser reconocidos por
soluciones innovadoras y calidad, priorizando la
satisfacción del cliente.



Organigrama
Ceo Executive

Soporte Área de
desarrolo

Comercio Diseño



Trabajo 1

Este trabajo en si consistió en realizar 5
animaciones para el logo “DANCE”  que
iba a requerir 5 transiciones el cual yo
trabaje en el programa Adobe animate. 

Descripcion



Espacio de trabajo de Adobe Animate



Trabajo 2

En este siguiente trabajo se me pidió
cambiar algunas cosas en la tarjeta de
presentación de MediaWeb Chile con la
antigua tarjeta que tenian en su manual
de empresa.

Descripcion



Trabajo 3

En este otro trabajo que me encanto
fue en realizar un nuevo diseño para un
sitio web llamado “Lavable Récords” ya
sea para el sitio web, tarjetas,
documentos, etc.

Descripcion



Diseños para Lavable Récords

Carpeta Tarjeta de presentación (Retiro) Papel americano



Trabajo 4

En este trabajo tuve que crear un
diseño en base a lo que me indicaron
para el inicio de una aplicación de
“Radio Estación” en este trabajo no
tuve tanta libertad creativa ya que se
me dieron indicaciones.

Descripcion



Trabajo 5
Aquí tuve que recrear el diseño para
“WOMEX”  solamente dejando como
nombre principal “Lavable Récords”
aqui en este trabajo también se me
dieron indicaciones respetando la
paleta de colores y la diagramación.

Descripcion



Experiencias adquiridas

Básicamente, las experiencias que adquirí en esta
práctica laboral fueron familiarizarme más con el
programa Adobe Animate, mejorar el manejo del
programa Adobe Illustrator, tener una mejor
comunicación con mi supervisor y con un miembro
del equipo, y también pude ganar más confianza de
la que ya tengo.



Conclusion

La experiencia que tuve con la practica fue bien agradable ya que tuve una
agradable bienvenida de parte de mi supervisor, también haber tenido un
buen ambiente o buena simpatía. Los trabajos que me hicieron realizar me
ayudaron a conocer nuevos programas y saber manejarlos de mejor
manera para dar un resultado bueno.

Durante este periodo, logré mejorar mi creatividad, una habilidad que
antes me resultaba aun poco complicada. Si hablamos ahora con lo del
tiempo pude manejar las horas de esta practica a mi favor. Agradezco a
esta practica ya que pude trabajar de mejor manera y aprendí en el uso de
nuevos programas.
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Anexos
    Sitio Web (Oficial)

https://www.mediawebchile.com/

   Instagram
https://www.instagram.com/mediawebchile/

   Twitter
https://twitter.com/mediawebchile

   Whatsapp
https://api.whatsapp.com/send/?phone=%2B17864850357&text&type=phone_number&app_absent=0

    Bitácora de Horas de Practica
https://docs.google.com/document/d/1d19qjyQL6vL9459HTR3sHr54WZ02RAoq/edit?
usp=sharing&ouid=108643806102552591197&rtpof=true&sd=true


