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1.INTRODUCCION

En el presente informe de practica laboral |, desarrollada durante el primer
semestre de la carrera de diseno multimedia se expondra el material grafi-
co realizado para Qiri - Centro Tecnoldgico de Divulgacion Multimedia du-
rante el encuentro digital internacional Qhapag Nan 2022 (EDIQN22).

Se presentara tanto material visual como informativo desarrollado durante
el EDIQN2022.El principal objetivo de los disefiadores fue el generar con-
tenidos graficos utilizando sus conocimientos para desarrollar elementos
visuales que realcen y transformen la informacidén que se pueda encontrar
en formato textual para la introduccidon de un tema junto con ilustraciones
gque lo reforzaran, junto con la presencia de disenadores que lograran este
cometido se solicité el apoyo de otras carreras como Ingenieria en infor-
matica, Antropologia, E-Business e Inglés.



2.0BJETIVOS

2.1 Objetivo general

Generar un producto digital en conjunto con estudiantes pertenecientes a variadas carreras
teniéndose como objetivo el trabajo grupal para el desarrollo de un producto que posea una
apariencia la cual sea llamativa e innovadora ademas de distinguida para la difusién del
Qhapaq Nan en Inglés, Francés y Espafol. El tipo de producto serd un sitio web, creado a
partir de un sistema de gestién de contenidos (CMS, Wordpress), este sitio Web constara
de ilustraciones e imagenes acordes a las tematicas deseadas a destacar junto con infor-
macion la cual sea directa y l[lamativa para el lector con el objetivo de lograrse un alcance
hacia el mayor publico posible.

2.2 Objetivo especifico
-Crear y generar contenidos graficos aplicandose conocimientos para el desarrollo de ele-
mentos graficos que den a entender el mensaje deseado.

- Utilizar competencias comunicativas para proponer mejores formas de entregar los conte-
nidos, llegando a acuerdos con los otros integrantes del equipo.

- Desarrollar propuestas graficas segun el tema entregado por grupo, el cual se comple-
mentara con los demas temas ramificados del tema central. Considera la ilustracién, la
fotografia, las infografias y otros formatos como elementos de creacion.



3.ACTIVIDADES REALIZADAS

-Realizar propuestas de diagramacion -Realizarse una busqueda de informa-
para las paginas web de “flora”,” cion sobre el Qhapaq Nan de forma
fauna” y “geomorfologia”. general y sus sub-temas para el desa-

rrollo de nuestras paginas web.
-llustrarse elementos graficos acor-

des a nuestro tema para reforzar la -Busqueda de imagenes de alta cali-

idea clave. dad y libres de derechos de autor para
la visualizacién de los distinta flora y
fauna presente en el Qhapaqg Nan.



4.DESCRIPCION DE LA EMPRESA

Qiri - Centro Tecnolégico de Divulgacion Multimedia es una organizacion empresarial con sen-
tido social y cultural que toma como medio de concrecidon e innovacion el diseno multimedia
para la valorizacion y divulgacion de diversas materias mediante el desarrollo de productos
tecnolégicos. Asi mismo, implementa servicios multimediales, informaticos y de agencia de

diseno, a través de proyectos, programas, consultorias, investigaciones, asistencia técnicay
capacitaciones.

4.1 Mision

Busca generar una revolucion en la divulgacion del patrimonio cultural, tomando elementos
contemporaneos que han consolidado la vision de mundo de las culturas originarias de Chile y
la interaccidén dinamica con su entorno, para traerlas al presente y generar mecanismos que

aprovechen las ventajas tecnoldgicas actuales, en la creacion de una nueva propuesta de valor
cultural de cara al futuro

4.2 Vision
La organizacion empresarial Qiri - Centro Tecnoldgico de Divulgacion Multimedia es de contri-

buir al fomento y el desarrollo econdmico de la industria cultural de la region Arica y Parinaco-
tay la macro region andina.



4.3 Organigrama
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5. TRABAJOS REALIZADOS

5.1 Diagramacion de paginas web
Se le planteo a mi grupo de trabajo el diseno de tres paginas web las cuales iban rela-
cionadas con nuestro tema principal el cual era “Natural Enviroment”.

Para el desarrollo de estas se establecio cierta paleta de colores ademas de la realiza-
cion de ciertas ilustraciones y fondos para una diagramacién agradable y dinamica.




5.1.1 Pagina Flora

Buscamos que la pagina mostrara la flora que crecia depen-
diente de la altura en la que se estuviera, ademas se busco
el darle importancia a la Quenua debido a que es un arbol
importante no solo por sus propiedades y variables, sino
gque también por la atribucién espiritual que se le daba a
esta. Debido a esto realizo una ilustracidon de este arbol
junto con un fondo que generara contraste.
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5.1.3 Pagina Geomorfologia

Para esta pagina se ilustro un fondo mas dinamico el
cual mostrara el recorrido que se tiene al recorrer las
distintas zonas que componen el Qhapaqg Nan en la
ciudad de Arica y Parinacota.

También se realizé una busqueda de imagenes que
ademas de poseer una alta calidad mostraran al especta-

dor la variedad de ecosistemas que posee este recorrido.
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6.EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

6.1 Conocimientos técnicos adquiridos

Esta practica laboral | me permitiéo conocer de forma mas cercana el trabajo en equipo y como
debe desarrollarse un proyecto de esta magnitud, el que hayan estado presentes carreras ale-
jadas del diseno junto con estudiantes extranjeros me permitio aprender a dar a entender mis
ideas de forma mas explicita y acertada, también desarrollé mejor mi manejo en programas
como llustrator y Photoshop los cuales comprendi como complementarlos.

6.2 Habilidades interpersonales adquiridas

Las principales habilidades que adquiri fueron las del tipo comunicativas las cuales comprendi
que aun necesitaba desarrollar al momento de comenzar el Qhapaq Nan,durante este fui enten-
diendo que podia mejorary como debia solucionar ciertos problemas como la comunicacién de
ideas ,también el desarrollo de variadas diagramaciones para las distintas paginas web me
ayudo a concluir de forma mas rapida mis ideas ,optimizando mejor mi tiempo para seguir ajus-
tando y arreglando los demas elementos de las paginas como informacién e ilustraciones.
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7.CONCLUSIONES

El participar en el encuentro digital interna-
cional Qhapaq Nan 2022 me ayudo a adquirir
nuevas habilidades en el desarrollo de mate-
rial grafico y la interaccion con grupos de tra-
bajo. Como estudiante de disefno siendo esta
mi primera practica me permitié conocer con
mas cercania lo que sera el mundo laboral
debido a su organizacion la cual nos daba el
paso a interactuar entre estudiantes de las
distintas carreras y lograr coordinarnos, de-
sarrollando nuestras tareas a través del habla
y debate.

El desarrollo de nuestras paginas web paso
por multiples cambios, el comprender como
ubicar los distintos elementos logrando dar a
entender de forma correcta los temas no fue
una tarea sencilla, pero como grupo se logro
solucionar esta duda al intercambiarse ideas

entre los integrantes, esto sin duda no se
hubiera logrado sin el espacio de trabajo que
entregaron para el desarrollo del proyecto de
forma presencial, lo cual agradezco que se
haya exigido.

Sin duda el ser parte del Qhapaq Nan 2022
me entrego nuevas habilidades para aplicar
en futuros proyectos junto con nuevos cono-
cimientos sobre el Qhapaq Nan y estudiantes
de otras carreras quienes compartieron sus
estudios con mi grupo, lograndose entender
como mis habilidades como disenador multi-
media podian complementarse con las de
otras carreras.
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8.ANEXO

-Bitacora
https://drive.google.com/file/d/11R_jB9celRRZSyiRiIQHEVr9ZRebw8fLz/view?usp=sharing

-Pagina Web
https://ghapagnan.qiri.cl/

-Informe

Objetivos
https://docs.google.com/document/d/1_xkftGAmafZ_Y-8vE5ai3Co-
X02RtGmFeEtXuab5UuOmA/edit

Descripcion de la empresa
https://www.linkedin.com/company/qirichile/?originalSubdomain=cl
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