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1. INTRODUCCIÓN

En esta primera práctica pude aprender muchísimo y tuve una buena experiencia 

en todos los sentidos, mis compañeros de trabajo, tanto los de Arica de las distintas 

carreras como con los de Bélgica con los que trabajamos, funcionábamos muy bien, 

trabajábamos super y todo, para mí solo fue siempre un impedimento el idioma con 

lo de Bélgica, ya que no hablo mucho inglés y se me hacía difícil entenderlos o poder 

comunicarme con ellos. Sin embargo, creo que tuve una muy excelente primera 

práctica, fuera de detalles, me daba mucho miedo entrar a mi práctica, sin duda fue 

mucho mejor de lo que esperaba, me fui feliz y agradecida con esta práctica, además 

por haber participado de algo tana importante como esta práctica internacional. 

Como cualquier joven de nuestra edad tenía bastantes nervios y vergüenza, pero 

creo que deberíamos a veces ser un poco más positivos y solo estar tranquilos al 

momento de llegar la instancia de la tan esperada práctica.
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2.1. OBJETIVO GENERAL

Tuvimos generar en equipos con niños de distintos países y carreras una página web 

para el público acerca de un proyecto que trataba de una experiencia digital interna-

cional sobre el Quapaq Ñan, con el fin de una difusión de este patrimonio mundial, 

todo esto fue creado para la empresa Quiri con ayuda de 3 universidades de Perú, 

Bélgica y Chile.

2.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Los sub-objetivos que se plantearon para cumplir con el objetivo general fueron 

estos:

-01-Buscar información de los temas asignados.

-02-Hacer una recopilación grafica. 

-03-Compartir y debatir ideas la pagina web.

-04-Mostrar el posible diseño para la pagina web creada.

-05-Realizar un fotomontaje y un poema con temática del Quapaq Ñan.

-06-Entregar el formato final de las paginas web.

2.OBJETIVOS

En esta sección se podrán encontrar los distintos objetivos del trabajo realizado.
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2.3. ACTIVIDADES REALIZADAS 

Aquí se pueden observar las actividades realizadas para cumplir los objetivos 

específicos.

-01-Buscar información de los temas asignados.

Se busco información de los temas asignados por el encargado, 

estos eran grupos humanos y cosmovisión del Quapaq Ñan. En 

esto además entraba su cultura y estilo de vida, su arquitectura, 

como eran en la sociedad y sus tradiciones, entre otras cosas 

más.

-02-Hacer una recopilación grafica. (unas de las muchas recopilaciones gráficas.)
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-03-Compartir y debatir ideas la pagina web.

Tanto los estudiantes de Arica como los de Bélgica opinábamos, 

dábamos nuestras ideas como equipo y ellos las de su parte, 

hablábamos sobre las recopilaciones realizadas para llegar a un 

acuerdo sobre qué era lo que funcionaba mejor, tanto sobre las 

imágenes, la mejor información que se pondría en la pagina web 

y algunas otras cosas más que debían ir en la página.

Recopilación gráfica de los estudiantes de Bélgica.
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-04-Mostrar el posible diseño para la pagina web creada.

Aquí está el posible 

diseño de la primera 

página de grupos 

humanos.

Página del grupo 

nativo actual, su 

asentamiento, 

agricultura, etc.
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Página del estilo 

de vida.

Página sobre lo que 

es la cosmovisión.
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Este fue el diseño que los estudiantes de diseño multimedia de 

Arica creamos con un formato de la diagramación e idea del diseño 

de la pagina web para los estudiantes de Bélgica.

Página de sus 

tradiones y rituales 

mas conocidos. 

Página  con sus 

leyendas mas antiguas 

y populares.
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-05-Realizar un fotomontaje y un poema con temática del Quapaq Ñan. 

Los diseñadores de diseño multimedia nos encargamos del 

fotomontaje y el poema fue escrito por los estudantes de Bélgica.
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Aquí se observan las 

paginas en si mas internas 

que realizamos con mi 

equipo, están los rituales 

más tradicionales, además 

de las leyendas antiguas.

-06-Entregar el formato final de las paginas web.
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Está fue la página que 

realizamos de la parte 

de cosmovisión, está fue 

una de las interesantes 

sinceramente, nos explica 

de que trata la cosmovisión 

o que era para ellos y de 

su culto a la Pachamama.
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3.DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA EMPRESA

La empresa con la que realizamos nuestra practica laboral fue Quiri, esta es un 

centro tecnológico de divulgación multimedia, es una empresa que se dedica al 

sentido social y cultural, utilizando a través de los medios de diseño multimedia y los 

productos tecnológicos la divulgación de esto. 

Se dedica a implementar servicios multimediales, informáticos y de diseño a través 

de proyectos, programas, capacitaciones, entre otros. Además, buscar revolucionar 

la divulgación del patrimonio cultural tomando elementos del pasado y trayéndolos a 

la actualidad. Ellos ayudan a crear iniciativas para contribuir al desarrollo cultural de 

Arica y Parinacota, utilizando como elemento esencial las tecnologías más actuales 

para crear experiencias memorables e interactivas.



Juan Hidalgo 
Director y supervisor

Prácticante 1 Prácticante 2 Prácticante 3

Juan Pérez Araceli Morales Fabián Blanco
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4. DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO REALIZADO

El trabajo que realizamos fue un proyecto que se probaba por primera vez como una 

experiencia digital, en donde tratamos le tema del Quapaq Ñan, este fue un encuentro 

colaborativo de estudiantes de distintos países para la difusión del patrimonio mundial 

del Quapaq Ñan o también conocido como el camino del Inca. 

Este proyecto constaba en crear una página web sobre el patrimonio del Quapaq 

Ñan con distintos estudiantes, en donde esta pagina debía abordar diferentes temas 

de donde era, como, su historia y muchas mas cosas para que la gente pudiera leer 

y conocer mas sobre este patrimonio mundial tan valioso que atraviese distintos 

países. Además, este proyecto nos daba a nosotros como estudiantes practicantes 

la oportunidad de participar y realizar una práctica estudiantil internacional.

Junto a los estudiantes de Bélgica realizamos la pagina solicitada, tuvimos varias 

reuniones online antes, durante y después del proyecto, en donde trabajábamos 

en conjunto, buscando información detallada de los temas asignados, realizábamos 

moodboard de los recursos gráficos, ideas de diseños de pagina y en las sesiones 

nos poníamos de acuerdo con el trabajo que realizaríamos luego o cada uno por su 

parte. Finalmente llegamos al último día entregando y presentando nuestra página 

final como el fotomontaje y poemas requeridos muy contentos con el resultado final.
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-RECURSOS GRÁFICOS Y/O MULTIMEDIALES UTILIZADOS

Los recursos utilizados en este proyecto fueron muy esenciales, especialmente 

el ,Microsoft Teams en donde teníamos cada video conferencia con todos los 

estudiantes y encargados del proyectos, además por ahí nos pedían lo solicitado por 

escrito y cada equipo tenia su chat designado de su equipo correspondiente, además 

se utilizaron muchos los programas de diseño, como Adobe Illustrator, Photoshop, 

también los más conocidos como Word y PowerPoint, sin duda lo esencial en este 

trabajo era el equipo tecnológico del computador o notebook con el cual se realizo 

todo el proyecto que se presentó.

-TIEMPO REQUERIDO

El tiempo requerido en si de este proyecto eran 5 días, ya que eso duraba todo el 

trabajo del proyecto y presentación de este, sin embargo también hubieron sesiones 

online previos al inicio del proyecto, los de los 5 días que duraba y luego hubieron 

mas sesiones en las que se presento nuevamente el proyecto final pero solo los 

estudiantes de Arica, también luego hubieron nuevas sesiones para acordar arreglos 

o mejoras de detalles de las paginas web creadas, en donde finalmente nuestro 

encargado Juan Hidalgo nos pidió un informe con lo que se requería cambiar y 

arreglar de la página web.
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SUBSECCIONES EXTRAS

A. ESPECIFICACIÓN DE LA PROBLEMÁTICA ABORDADA.

La problemática de este proyecto fue el hecho de crear una página web de informa-

ción para el patrimonio mundial del Quapaq Ñan junto a estudiantes de otro país, 

llegar a un acuerdo final y poder ponerse de acuerdo en horarios, idioma, etc.

B. ESPECIFICACIÓN DE REQUISITOS DE LA SOLUCIÓN.

Para poder solucionar la problemática, debía de existir un acuerdo, responsabilidad y 

horarios adecuados para que cada uno pudiera trabajar, además de tomar en cuenta 

las opiniones para poder conseguir un proyecto final bueno.

C. DISEÑO DE LA SOLUCIÓN.

La solución para este proyecto fue un horario adecuado y acordado para poder 

coincidir por el problema de diferencia de horario, en donde podíamos trabajar 

mutuamente en la búsqueda de información, recursos gráficos y compartir opiniones 

e ideas sobre el diseño de la página.

D. IMPLEMENTACIÓN DE LA SOLUCIÓN.

La implementación de esta solución se realizo a lo largo de todo el tiempo del 

proyecto entre todos y de una excelente manera, dando como resultado un proyecto 

final muy bueno y concluyendo de una buena manera esta diferente experiencia 

entre estudiantes de distintos países.
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5. EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

En está sección se describen las habilidades técnicas adquiridas, conocimientos 

asociados y habilidades interpersonales.

5.1. CONOCIMIENTOS TÉNICOS ADQUIRIDOS

Durante la realización de esta práctica en donde realizamos un proyecto los 

conocimiento personales que fueron fortalecidos para mi fuero primero que nada 

el hecho de el manejo con el computador, aunque estudio una carrera en donde el 

computador es vital, a veces suelo hasta ser un poco lenta en la realización de mis 

actividades, sin embargo durante el proyecto pude mejorar demasiado, además de 

min rapidez al escribir en el computador, a veces hasta siento que ni observo las 

teclas para escribir, esto sinceramente me da muchas facilidades ya que me volví 

mucho más rápida en realización de mis trabajos. Además, durante este proyecto 

adquirí un poco mas de manejo con el idioma en sí, ya que casi todo el proyecto fue 

con el idioma ingles y a mi me cuesta mucho hablarlo, escribirlo y escucharlo, si o si 

debía de intentarlo y con el pasar del proyecto pude llegar a comprender mucho mas 

y tener un poco mas de facilidad con el idioma.



5.2. HABILIDADES INTERPERSONALES ADQUIRIDAS

Las habilidades adquiridas o que pude mejorar durante esta primera practica fueron 

en realidad con ayuda de mis compañeros de equipo con los que realice el proyecto, 

ya que estaba Fabian de informática, el me enseño sobre como hacer partes de 

una pagina web, que botones usar o donde había que entrar para poder realizarla, 

además me ayudo a conocer sobre la diferencia de calidad y tipos de pantallas 

tecnológicas habían, cuales eran mejor de hecho para lo que yo estudiaba, sin duda 

aprendí hartas cosas con su ayuda y hasta ahora me las recuerdo. También trabaje 

con Belén de pedagogía en inglés, ella especialmente me ayudaba mucho a mí, ya 

que del equipo era la que menos comprendía el idioma y a la que mas le costaba, pero 

ella daba mis opiniones a los estudiantes del Bélgica y me ayudaba a comprender 

mas el idioma cuando me hablaban o cualquier cosa que no comprendía.

20



En resumen, el trabajo realizado en esta primera practica laboral fue creación de 

una pagina web como proyecto internacional con estudiantes de Bélgica, en donde 

tuvimos distintas sesiones para la realización de esta, logrando llevarla a término de 

la mejor manera, con un buen resultado del proyecto. Sin duda yo me llevo una muy 

bella experiencia de este proyecto y de haber tenido la oportunidad de ser parte de 

esto, si lo volvería a hacer, aunque me siga costando el idioma, me la pase muy bien 

y conocí a gente muy inteligente y genial en lo que hace. 

Personalmente es mi institución me encantaría en algún momento realizar una 

practica laboral de fotografía, o algún museo o cosas de arte, creo que seria una 

experiencia genial estar en algo así, ya que una de las cosas que mas amo o me 

encanta hacer es sacar foto de todo lo hermoso que podemos ver, creo que podemos 

guardar recuerdo y ver una foto y poder revivir o recordar una y otra vez eso tan 

especial.

6. CONCLUSIÓN
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7. REFERENCIAS
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[1] Página de la empresa: https://www.qiri.cl/

[2] Transmisión en vivo de la presentación: https://www.

facebook.com/QiriChile/videos/987734451914537



8. ANEXOS
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Bitácora

https://drive.google.com/file/d/1-ZwpyeRPHzacgvg_5MDy4po8_

pzY6FVQ/view?usp=sharing

Página Web del Quapaq Ñan 2022

https://qhapaqnan.qiri.cl/

Página Web realizada por nuestro grupo asignado

file:///C:/Users/USUARIO/Downloads/Diferentes%20grupos%20

humanos%20y%20nativos%20_%20Qhapaq%20%C3%91an.html

Informe final de los arreglos de la página web 

https://docs.google.com/document/d/1864R1iJuBsRpojZ

Y11eBIq1aDrOw2fzMitl2Sx7fjP4/edit?usp=sharing


