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DESCRIPCION
DE LA
EMPRESA




La Escuela de Disefo e Innovacion Tecnolégica (EDIT) de la Universidad de
Tarapaca esta dedicada a la formacion de profesionales en el ambito del disefio
y la innovacioén, integrando tecnologias avanzadas y creativas en su curriculo.
Esta escuela pertenece a la Facultad de Administracion y Economia y ofrece
programas que combinan habilidades artisticas y tecnoldgicas para desarrollar
soluciones innovadoras en disefo y otras areas relacionadas.

La escuela imparte la carrera de Disefio Multimedia, acreditada por siete
anos segun la Comision Nacional de Acreditacion, lo que reflejael compromiso de
la escuela con la excelencia académicay la formacion integral de sus estudiantes.

VISION

La escuela aspira a ser reconocida por su excelencia académica y su
capacidad para liderar procesos de innovacion y desarrollo tecnolégico en el
area del diseno, impactando positivamente en el entorno social y productivo.

MISION

Tiene como misiéon formar profesionales competentes en el ambito del
diseno y la tecnologia, promoviendo la creatividad, la innovacién y el desarrollo
sostenible. Busca contribuir al progreso de la sociedad a través de la generacion
de conocimientos y la vinculacién con el entorno regional y nacional.

CONTACTO: INFRAESTRUCTURA:

e Direccion: Avenida 18 de Septiembre La EDIT cuenta con un edificio dentro de
N°© 2222, Arica, Chile. la Universidad de Tarapaca que contiene:

e Secretaria: Jéssica Ogalde Espinoza.

e Teléfono: +56 58 2205817 e Unarecepcion.

e Correo electrénico: utamed@gestion. e Seis oficinas.
uta.cl e Un laboratorio multimedia.

e Pagina web: www.edit.uta.cl/dm e Unestudiode musicay sonido.

e Unestudiode television.
e Unlaboratorio de fotografia.

REDES SOCIALES:

Lfl (O) &



https://edit.uta.cl/dm/
https://web.facebook.com/uta.edit
https://www.instagram.com/dm.utarapaca/

ORGANIGRAMA

Figura 1. Orden ejecutivo de la
escuela en el periodo en que se llevd
a cabo la practica.

Daniela Gonzalez
Directorade EDIT

Marina Vera
Jefade Carrera
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Vagner de Sousa Darko Luksic
Académico Docente
Paulina Huerta Fernanda Campos
Practicante Practicante




OBJETIVO GENERAL

Fortalecer mis habilidades como disefadora en un entorno real de
trabajo, adquiriendo experiencia practica que me permita aplicar
mis conocimientos tedricos, mejorar mis competencias técnicas y
desarrollar una mayor capacidad para enfrentar y resolver problemas
del mundo profesional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Mejorar mis habilidades blandas a través del manejo efectivo de
una cuenta de empresa en unared social.

e Gestionar mis tiempos de manera eficaz para una productividad
mayor y conseguir un balance entre mi practicay mis clases.

e Mejorar mis destrezas en los programas aprendidos durante los
semestres académicos como Adobe Illustrator y Photoshop.

e Desarrollar estrategias de marketing para la difusién de c;una
cuenta de empresa dentro de una red social.

e Potenciar mishabilidadesenelareadeldisenografico, proponiendo
ideas innovadoras y funcionales.




TRABAJOS
REALIZADOS




GRAFICAS 7 ANOS DE
ACREDITACION

Desde el comienzo de la practica profesional un 17 de julio de 2023, se
solicité elaborar una manera creativa de difundir el reciente logro de la carrera
de Diseno Multimedia: los 7 anos de acreditacion segun la Comisiéon Nacional
de Acreditacion. Para ello, junto con mi compafera de practica, Fernanda
Campos, se realizdé una exhaustiva investigacién sobre el estado de la carrera en
comparacion a otras a nivel nacional.

Se concluyd, entonces, que Disefio Multimedia era la Unica carrera
universitaria de disefo en recibir 7 afios de acreditacién en el norte de Chile.
Pararesaltar este logro y difundirlo entre la comunidad universitaria, se llevaron
a cabo diversas propuestas de disefio, en especial afiches que seguian distintos
estilos artisticos a pedido de la entonces directora de la EDIT.

Figura 2. Propuestas de disefo de graficas de 7 afos utilizando distintos estilos.
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Sin embargo, estas propuestas dispersas no terminaban de convencer,
por lo que con mi companera decidimos elaborar una grafica propia para los 7
anos de acreditacion, obteniendo la aprobacion del profesor Darko Luksic. Asi,
nos guiamos por un estilo mas amigable y cercano a la moda de los estudiantes,
escogimos utilizar elementos que representaran a la carrera y organizarlos
dentro de unsiete con terminaciones redondas, para dar ese toque juvenil.

Finalmente, nos decidimos por una paleta andloga, rondando por los
colores azules y morados, basandonos en colores nedn para otorgarle un estilo
mas moderno y acorde a las nuevas tendencias.

Figura 3. Grafica escogida.

De esta forma, hicimos uso de esta grafica para elaborar afiches, un pendén,
una cenefa, una publicacion para redes sociales y disefiamos stickers para un
futuro uso. En estos ultimos, se elaboré una versién simplificada del siete, ya
gue el tamano del formato de los stickers era demasiado pequefio para que se
apreciaran los detalles. Por lo tanto, también decidimos utilizar animales de
aparienciaamigablecomounperroyungato,siguiendoelgustodelosestudiantes
por las mascotas y volviéndolos mas llamativos para ellos.




Figura 4. Conjunto de graficas elaboradas a partir del disefo oficial de los 7 anos
de acreditacion.
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GRAFICAS PARA MAGISTER EN
GESTION Y POLITICAS PUBLICAS

El 27 de julio de 2023, el profesor Vagner de Sousa nos encargé elaborar
una invitacion a un desayuno en honor a estudiantes galardonados para el
Magister en Gestion y Politicas Publicas de la Facultad de Administraciéon y
Economia. Se decidié un diseno simple con una paleta de colores apegada a la
paleta institucional de la Universidad de Tarapaca.

Figura 5. Disefo de invitacion.
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Posteriormente, para este mismo magister, se nos solicité el diseno de
un PPT para la profesora a cargo. En este caso, mi companera Fernanda y yo
elaboramos cada una un diseno, para entregarle dos propuestas a la profesora.
Yo segui la idea de hacer un diseno mas minimalista, manteniéndome en el tono
azul marino para dar ese toque formal y elegante.




Figura 6. Disefio de diapositivas para presentacion.
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VIDEO PARA
COGNIPLUS LAB

El 4 de agosto de 2023, como proyecto de vinculacidon se nos encargd
participar como disefiadoras practicantes en Cogniplus Lab, un proyecto de la
carrera de kinesiologia de la Universidad Santo Tomas que busca generar un
espacio digital por y para personas mayores, a cargo de la profesora lvonne
Jorquera, quien nos solicité un video que explicara el proyectoy lo promocionara.

DiscutiendoconmicompaneraFernanda,decidimoselaborarunaanimacion
con técnica de Motion Graphics, ya que seria una manera mas dindmica de
exponer el proyecto. Para llevarlo a cabo, empezamos por organizar la animacion
en un guioén técnico.

Figura 7. Muestra del guién técnico.
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Mi companera se encargd de la elaboracion de vectores y elementos a
utilizar en la animacion, nos decidimos por una paleta de colores analoga, con
tonos frios como azul, celeste y verde, para tomar ese enfoque médico y parecido
a la paletainstitucional de la Universidad Santo Tomas. El audio para el video fue
proporcionado por la profesora Ivonne, por lo que solo me preocupé de buscar
una musica acorde.

Mientrastanto,enunareunionconelequipo Cogniplus se nos pidio elaborar
una guia para que sus alumnos pudiesen organizar los videos de ejercicios para
adultos mayores que se les iba solicitar hacer, por lo que diagramé y redacté una
Guia Rapida Para Producciones Multimedia, compartiendo de forma resumida
todos los conocimientos en audiovisual adquiridos hasta la fecha, con conceptos
importantes y descripciones detalladas.

Figura 8. Paginas de muestra de la Guia Rapida Para Producciones Multimedia.
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Una vez mi companera me entregd los elementos para la animacion,
comencé a trabajar en el programa Adobe After Effects, utilizando un plugin
de animacién llamado Mister Horse para facilitar el trabajo. Me encargué de
generar movimientos fluidos y dindmicos, logrando una animacién llamativa que

fue aprobada por la profesora Ivonne y su equipo.

Figura 9. Muestra del video promocional de Cogniplus Lab.
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CREACION Y MANEJO DE CUENTA DE
INSTAGRAM PARA DISENO MULTIMEDIA

A comienzos de agosto de 2023, se nos encargé la importante tarea de
abrir una cuenta de Instagram para la carrera de Disefio Multimedia. Con mi
companera Fernanda, a pedido de la entonces directora de la EDIT Daniela
Gonzalez, participamos en una capacitacion sobre gestion de redes sociales. Con
los conocimientos que adquirimos en aquella capacitacién, elaboramos una lista
de fechas importantes en relacién a la carrera para generar publicaciones y nos
dispusimos a crear propuestas sobre como podria ser la identidad visual de la
cuenta.

Nos fijamos en distintas cuentas de diseno y notamos un patroén; la gran
mayoria de las cuentas de disefio mantenian una linea grafica y jugaban con el
“layout”, es decir, con las vistas previas de publicaciones que se ven ordenadas al
entrar en la cuenta.

Con la aprobacion del profesor Darko y los consejos de la profesora Nélida
Ramirez, nos decidimos por basarnos en el estilo retro muy de moda durante
el anho 2023, caracterizado por formas simples, contornos llamativos y colores
ciertamente vibrantes. Elaboramos una paleta base para mantener el estilo
grafico a través de las publicaciones, que consistié en una especie de triada con
colores celestes, naranjos y morados.




POST DE APERTURA

La primera publicacién se traté del post de apertura para la cuenta, donde
nos pusimos a implementar el estilo y los colores que habiamos decidido.
Decidimos un fondo base naranja con cuadrillas blancas, para representar una
reticula, el logotipo de Diseno Multimedia se adapté al estiloy se pinté de unrosa
vibrantey la grafica se separd en tres secciones con diferentes colores para guiar
lalectura del espectador. Todo este trabajo se llevd a cabo en el programa Adobe
[llustrator.

Figura 10. Post de apertura para la cuenta de Instagram.
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HORARIOS

Como parte de la planeacion de publicaciones se encontraba subir a la
cuenta los horarios del semestre para que los estudiantes hicieran uso de este 'y
tuviesen un acceso mas facil a la informacion.

En este caso, el contenido de la grafica no debia sobrecargar al espectador
en ningun caso, por ende, se siguidé con un color celeste para el fondo, mientras
gue la tabla de los horarios tenia un encabezado amarillo y el contenido en
blanco. Esto sirvié para mantener un estilo relativamente minimalista, pero
dentro del estilo grafico de la cuenta. De igual forma, se diagramé una especie
de portada para el post que se conectaria con otras dos publicaciones descritas
a continuacién.

Figura 11. Muestra de disefo de horarios 1ler afno grupo Ay B y respectiva portada.
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CONTACTOS, PORTAFOLIOS Y TESIS

De igual forma que los horarios, se elaboraron graficas con informacion
como el contacto con jefatura de carrera, como también un QR que dirigia a la
paginaweb de Diseno Multimedia, a la pagina de portafolios de los alumnosy ala
pagina de tesis. Las portadas de ambas publicaciones conectaban con la portada
de Horarios, haciendo que el layout de la cuenta se viera armonioso.

Figura 12. Diseno de contactos, portafolios y tesis, y respectivas portadas.
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ICONOS PARA HISTORIAS DESTACADAS

También se elaboraron iconos para las futuras historias destacadas,
inspiradas enlacuentaoficial de la Universidad de Tarapaca que posee unsistema
similar. Estas se separaron por areas del diseno relacionadas a la carrera como
dibujo, ilustracién digital, disefio web, animacion digital, etc., mas una general
para los anuncios.

Figura 13. Conjunto de iconos disenados para historias destacadas.




PUBLICACION TALLER DE FOTOGRAFIA PUBLICITARIA

Por la semana del 19 de agosto de 2023 se celebraba el Dia del Fotégrafo,
por lo que con mi companera planeamos compartir los trabajos de los alumnos
de ese semestre. Para eso, contactamos con la profesora Fabiola Mardones,
docente del ramo de Fotografia Publicitaria, para que nos compartiera los
mejores trabajos segun su criterio y los requisitos que pidié para las entregas.

Por temas de tiempo, no alcanzamos a publicar el mismo dia 19 de agosto,
pero adaptamos el post a una exposicion de trabajos de la asignatura, dividido
en tres publicaciones cada una con una portada interconectada con la otra, para
aportar al layout de la cuenta.

Figura 14. Portadas y muestras de trabajos que se exhibieron.
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DIA INTERNACIONAL DEL CORTOMERAJE

El dia 21 de diciembre de 2023 se celebré el Dia Internacional del
Cortometraje. Para generar movimiento en la cuenta de Instagram y que el
algoritmo no nos jugara en contra, decidimos elaborar una publicacion que
incluyera un dato curioso sobre el cortometraje. En este caso, investigamos
sobre los hermanos Lumiére, considerados los padres del cine, para integrar un
contenido interesante para los espectadores.

Figura 15. Disefos de la publicacion.
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ADMISION 2024

A cercanias del cierre académico del segundo semestre de 2023, se nos
ocurridé elaborar una publicacién que incluyera las preguntas frecuentes que
tienen los estudiantes al ver la carrera de Diseno Multimedia, para conseguir
gue futuros alumnos se interesaran en la carrera y preguntaran sus dudas en la
publicacion, asi también generar movimiento en la cuenta.

Figura 16. Portada de la publicacion y muestra de preguntas.
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FECHAS VARIAS

Durante nuestra practica, coincidimos con fechas importantes como el 18
de septiembre, cuando se celebran las Fiestas Patrias de nuestro pais, y el 25 de
diciembre, que marca la celebracion de Navidad. Para generar movimiento en la
red social e integrar a la cuenta en la celebracién, disefiamos unas publicaciones
para aquellos dias, y conseguir interaccion con el puablico.

Figura 17. Disenos de Fiestas Patrias y Navidad.
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DISENO DE POLERA PARA EQUIPO
DEPORTIVO DE NINAS

El 21 de agosto de 2023, se nos solicité la elaboracién de un disefio de
polera para el equipo deportivo de nifias de una academia de Cheerleading de
Arica. Los requisitos del cliente era que tuviese un disefo inspirado en la galaxia,
con colores dorado y rosa. Como se planeaba usar en una camiseta de color
naranja, se elaboraron varias propuestas para que el disefo pudiese resaltar sin
problemas. Mi compafiera Fernanda se encargé del bocetaje, mientras que yo me
encargué de la vectorizacion y coloreo.

Figura 18. Conjunto de los disefos creados para la camiseta.




MURAL PARA LABORATORIO
MULTIMEDIA

El dia 3 de enero de 2024, a pedido de la jefa de carrera Marina Vera,
se comenz6 el disefio de un mural para decorar una gran pared en la sala de
Laboratorio Multimedia y ocultar las imperfecciones de esta misma. Siguiendo
ciertas indicaciones de la profesora, escogimos un disefio con elementos
representativos de la carrera rodeando un “DM” en el centro. Decidimos
mantener el estilo grafico de la cuenta de Instagram para mantener un enlace
con la cuenta. El producto tuvo unas medidas de 3x5 metros.

Figura 19. Disefio de mural.
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EDICION DE TRABAJOS PARA
REVISTA DPM

El 5 de enero de 2024, la profesora Daniela Gonzalez nos convocé a una
reunion junto al profesor Darko Luksic para discutir la 8va edicion de la revista
DPM. Nos encargé la diagramacién de la misma y la seleccién de trabajos de
alumnos antiguos para ser expuestos. Con el profesor Darko discutimos el disefio
de la diagramacion de las paginas, por lo que buscamos referencias de nuestras
ideas.

Como se acercaba el final de nuestra practica, el profesor Darko tomé el
cargodeladiagramacidonyconmicompafneraFernandanosencargamosdelimpiar
las fotos de los trabajamos, arreglando problemas de encuadre, diagramacion,
color, brillo y contraste, etc., en el programa Adobe Photoshop.

Figura 20. Conjunto de muestras de algunos trabajos retocados.
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EXPERIENCIAS
ADQUIRIDAS




CONOCIMIENTOS TECNICOS

Durante mi practica profesional en la Escuela de Diseno e Innovacion
Tecnolégica (EDIT), me enfoqué en diversas tareas que fortalecieron mis
conocimientos. Gestioné la cuenta de Instagram de la carrera de Disefio
Multimedia, creando contenido visualmente atractivo, lo que mejoré mis
conocimientos enelmanejode unaredsocial y el funcionamiento del algoritmo
de Instagram. Fortaleci mi manejo de Adobe After Effects al elaborar un video
de promocion en Motion Graphics y perfeccioné mis habilidades en Adobe
Illustrator para lailustracién vectorial.

También adquiri experiencia en el uso de Adobe Photoshop y
PowerPoint, trabajando en proyectos como la edicién y retoque fotografico
paralarevista DPMy el disefio de una presentacion PPT. Estas actividades me
permitieron aplicar mis conocimientos teéricos en un entorno real, recibiendo
retroalimentacion valiosa de profesores que contribuyé a mi crecimiento
profesional.

HABILIDADES ADQUIRIDAS

Durante esta practica profesional, mejoré significativamente mis
habilidades interpersonales. Mi relacion con mi companera de trabajo
fue excelente, nos comunicdbamos de manera efectiva y colaborativa en
la elaboracion de propuestas. Los profesores, profesionales y afectivos,
crearon un ambiente laboral calido y amigable. Participé en reuniones tanto
presenciales como virtuales y utilizamos correos electrénicos y WhatsApp
para mantenernos en contacto.

Abordamos los conflictos con calma, ofreciendo soluciones ideales en
el momento. Trabajé en equipo junto a Fernanda Campos, coordindndonos
eficientemente para cumplir con nuestras tareas. Recibi retroalimentacion
valiosa de los profesores, mejorando mi capacidad para comunicar
visualmente. Amplié mi red de contactos al colaborar con profesionales de
otras universidades, como la profesora Ivonne Jorquera y su equipo de la
Universidad Santo Tomas. Adaptarme a una jornada laboral que coincidia con
mi vida académica me permitié desarrollar paciencia, liderazgo, observacion,
comunicacion, formalidad y profesionalismo.




CONCLUSION

La practica profesional cursada durante el segundo semestre del afno
2023 fue una experiencia gratificante para mi desarrollo como profesional.
Trabajé en un ambiente amigable, con profesionales atentos que me guiaron
en momentos desafiantes. Mejoré mis habilidades en Adobe After Effects y
Adobe lllustrator, y fortaleci mis conocimientos en animacién, manejo de redes
sociales y comunicacién visual. Destaco mi participacion en la creacién de la
grafica paralos 7 anos de acreditacion de la carrera de Disefio Multimediay la
gestidn de su cuenta de Instagram.

Estos logros representaron retos significativos que pusieron a prueba
mis habilidades y conocimientos. Superé desafios como la gestién del tiempo
entre mi vida personal y académica y la comunicacion con clientes externos,
lo que mejord mis habilidades profesionales. Esta experiencia ha tenido un
impacto positivo en mi desarrollo personal y profesional, permitiéndome
comunicar mejor mis ideas y participar activamente en la toma de decisiones,
algo que inicialmente me resultaba dificil.
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ANEXOS

Anexo 1. Guidn técnico para video promocional Cogniplus Lab.
https://docs.google.com/document/d/1vcb6ZzBIVNEQS
pc2KASvI5_7NCHOHAZ3%0gneyD5s/edit?usp=drive_link

Anexo 2. Guia Rapida Para Producciones Multimedia.
https://drive.google.com/file/d/10erpRYjXIKRu_uXbLQsy3QCRP7UHGBx9/
view?usp=sharing

Anexo 3. Video promocional de Cogniplus Lab.
https://drive.google.com/file/d/1L9QPkysh8i2bjQyXXERfZCQq Svm1p5F/
view?usp=drive_link

Anexo 3. Cuenta de Instagram de Disefio Multimedia.

https://www.instagram.com/dm.utarapaca/
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