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INTRODUCCION

La practica profesional se conforma como una experiencia que
aproxima al disefiador hacia la materializacién de proyectos reales,
proporcionando a los estudiantes la oportunidad de aplicar y
perfeccionar sus habilidades. Este informe tiene como propdsito
exponer las labores realizadas durante la practica profesional llevada
a cabo en la Escuela de Disefno e Innovacion Tecnolégica (EDIT). Se
presentara la realizacion de productos audiovisuales. Esta practica
constituye un acercamiento al entorno laboral, ofreciendo una mejora
sustancial en mi desempeno como Disefiador Multimedia.



Descripcion general de la empresa

Nombre:
Escuela de Disefio e
Tecnoldgica (EDIT)

Innovacion
Ubicacion:
Av. 18 de Septiembre N#2222, Arica - Chile

Nro de funcionarios:
6

Infraestructura disponible:
2 salas, espacios de trabajo.

Mision

La Mision de la Carrera Diseiio Multimedia
es la formacion de profesionales integrales
y creativos, con conocimientos, habilidades
y destrezas en el disefio, desarrollo y
direccion de proyectos innovadores para
crear productos multimedia, en un mercado
laboral cambiante y globalizado.

Vision

La Vision de la Carrera Disefio Multimedia
es ser un referente académico en la
formacion de profesionales innovadores en
el area del disefo, capaces de realizar
proyectos multimediales interactivos, que
contribuyan al desarrollo de la region de
Arica—Parinacota y el pais.

Equipo profesional:

. Vagner de Sousa - Director.

. Marina Vera - Jefa de carrera.

. Nélida Ramirez - Magister en
Multimedia educativa.

. Darko Luksic - Profesional. Animador
digital y multimedial.

. Rodrigo Tapia - Profesional. Ingeniero
de ejecucibn en computacion e
informatica.

. Christian Villavicencio - Profesional.
Produccion audiovisual.

EDIT

La formacion de profesionales mediante un
modelo pedagogico enriquecido
tecnologicamente, que ofrece a la sociedad
profesionales competentes en tecnologias
emergentes, capaces de innovar en un
mercado laboral, cambiante y globalizado,
definiendo y ejecutando proyectos, planes y
programas dirigidos al apoyo de Ia
innovacion y transferencia tecnologica en su
ambito  profesional. Asimismo, ofrece
alternativas virtuales de formacién continua
y apoya tecnologicamente a otras unidades
académicas, con el fin de ampliar su
cobertura a nuevos mercados nacionales e
internacionales.



Objetivos

Objetivo general

Fortalecer mis habilidades y competencias para la realizacion de productos
audiovisuales para la carrera de Diseio Multimedia. A través de la aplicacion
practica de los conceptos adquiridos durante mi formacién académica en la carrera
de Disefio Multimedia, siendo mi finalidad mejorar mis habilidades como disefiador
multimedial.

Objetivos especificos

. Lograr un flujo de trabajo con el uso de Davinci Resolve.
« Mejorar mi capacidad de formulacion de soluciones.

. Desarrollar mis habilidades interpersonales.

« Optimizar el uso del tiempo.



Descripcion del trabajo realizado

Realizacion de spots publicitarios

Los principales trabajos desarrollados en el periodo de mi practica profesional, fue
realizar un conjunto de spots publicitarios para la carrera de Disefio Multimedia de
la Universidad de Tarapaca (UTA). Realizar un producto audiovisual, consisten en
tres etapas fundamentales, que son la preproduccion, la produccion y la
postproduccion.

Para el primer spot “Diseiio Multimedia 2024”, se inicia con un guion técnico
(Figura 1), el cual es proporcionado por el centro de practicas, en el que puedo
sugerir cambios. Luego, con los equipos del centro de practicas, debo de realizar
la configuracién y preparacion de los equipos para la grabacion de video. Ademas,
debo de contactarme con una pareja de alumnos de la carrera de Diseno
Multimedia, que estén dispuestos a ser grabados hablando a camara, ya que los
mismos alumnos deben de hacer la promocion de la carrera por medio del spot.

Figura 1
Guion técnico de “Disefio Multimedia 2024”.
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En los dias de grabacion, se realizaron en diferentes sesiones, primero se
grabaron a los estudiantes en las salas de clases, luego a la pareja de alumnos en
el frontis e interior de la UTA y grabaciones adicionales, para tener bastante
material para seleccionar (Figura 2).

Figura 2
Capturas de grabaciones de alumnos.

Posteriormente, los videos grabados deben de ser editados, para ello se utiliza
Davinci Resolve 18. En el programa, se configura el proyecto a 1920x1080 FullHD
a 30fps, se importan los videos seleccionados y se ordenan en la linea de tiempo,
creando el montaje (Figura 3). Ademas, se anima el “logo” de Diseio Multimedia,
para ello se utiliza Procreate, una aplicacion para el dibujo y animacion digital, en
la aplicacion se crea un proyecto a 1920x1080 y se anima el “logo” cuadro a
cuadro, que se exporta a 15fps en formato MP4 (Figura 4).

Al final, se hace la correccién de color, en Davinci Resolve, aqui se ajustan
contrastes, luces, sombras, matices, etc, mediante el uso de nodos (Figura 5).
Para la exportacion del video final, en Davinci Resolve, se selecciona el formato
MP4, codec H.264, resolucion de 1920x1080 a 30fps y una taza de bits de
80000kbps, para conservar una excelente calidad del video final(Figura 6).



Figura 3
Configuracion del proyecto en Davinci Resolve 18.
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Figura 4
Animacion del logo “DM” en Procreate.




Figura 5
Correccion de color en Davinci Resolve.
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Figura 6
Exportacién del proyecto en Davinci Resolve.
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En el segundo y tercer el spot, se realiza el mismo proceso de revisar el guion y
sugerir cambios. Se solicitan y revisan los equipos para posteriormente pasar a la
grabacion.

El spot “Producto por area de competencia Diseio Multimedia 2024”, se realiza
una busqueda y contacto con egresados de la carrera de Disefio Multimedia, ellos
deben de hablar a camara exponiendo su experiencia, competencias vy
motivaciones. El primer egresado es Guido Leiva, actualmente trabaja en la
facultad de agronomia, con lo cual, para realizar el registro audiovisual, hay que
movilizarse hasta la misma facultad con los equipos de grabacién (Figura 7). La
segunda egresada es Carolina Tirado, es creadora de “Creatiboom” una agencia
creativa, igualmente que el primer egresado, hay que movilizarse hasta su espacio
de trabajo para realizar el registro audiovisual (Figura 8).

Figura 7
Guido Leiva, egresado de la carrera de Disefio Multimedia.




Figura 8
Carolina Tirado, egresada de la carrera de Disefio Multimedia.

Posteriormente, en la edicion de video, se realiza la misma configuracion de
proyecto que el spot anterior, se crean dos proyectos (Guido-Carolina). Se realiza
la seleccion de musica, sonidos y videos, para el montaje. Al final de la edicion, se
realiza la correccion de color, mediante el uso de nodos, se ajustan los valores del
gamma, offset, curvas, matices y contrastes (Figura 9). Los dos proyectos se van
editando paralelamente, ya que comparten el mismo tipo de contenido.

Al exportar el video final, se ocupan los mismos valores del proyecto anterior, con
lo cual mantiene los mismos valores en la configuracibn de exportacion,
resolucién, codec, formato de video, etc (Figura 10).



Figura 9
Correccion de color en Davinci Resolve 18.
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Figura 10
Exportacién del proyecto en Davinci Resolve.
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En el cuarto el spot, se realiza el mismo proceso de revisar el guion técnico y
sugerir cambios. Se solicitan y revisan los equipos para posteriormente pasar a la
grabacion.

El spot “Capsula audiovisual sobre el rol del empleador en el proceso formativo”,
se realiza una busqueda y contacto con alumnos que estén en practicas, asi
mismo, coordinar una entrevista con el empleador. “Qiri”, Centro Tecnoldgico de
Divulgacion Multimedia, fue el primer centro de practicas para realizar el registro
audiovisual al empleador (Juan Hidalgo) y al alumno en practica (Héctor Palma),
en su espacio de trabajo (Figura 11).

El siguiente centro de practicas fue en el Terminal Puerto Arica (TPA),
especificamente en el area de vinculacion con el medio, se entrevista a la
empleadora (Paola Sepulveda), ademas, se realiza registro audiovisual a la
alumna en practicas (Tamara Carvajal), en su espacio de trabajo (Figura 12).

Figura 11
Entrevista a Juan Hidalgo, Creador de “Qiri".




Figura 12
Entrevista a Paola Sepulveda, Jefa de comunicacion y vinculacién con el medio - TPA

Posteriormente, se realiza todo el proceso de edicion en Davinci Resolve,
priorizando que el mensaje sea apropiado, hablando del beneficio de los alumnos
y para los alumnos, en las practicas.

Finalmente, se realiza la correccién de color con el uso de los nodos, priorizando
los colores de la piel, corrigiendo las luces, curvas, matices, etc (Figura 13). Para
exportar, se realiza el mismo proceso de la configuracion de exportacién (Figura
14).



Figura 13
Correccion de color, Davinci Resolve 18.
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Figura 14

Exportacién del proyecto en Davinci Resolve.

BB DiaVinei Resolve - Centros de practica

D0:41:44:02

H.265

01:00:47:04

e -

M M. MAs A ML ol M
FEnE AR N YT NN Y -
COOSTMPE  CODS. COGYML. [CODSIMPE | COOBIMPA | CDO. | COOSVMPY CO0E1MPL

a
HImEESEESnN SN EE=SsE e SR RN EEE =R E
COOSIMPS 0005 CODSEML. COOSIMPE

CooER MRS
L
[

MVLESIEM.



Conocimientos y habilidades adquiridas

Conocimientos técnicos

A lo largo de mi participacidon en la practica profesional, he enfocado mi atencién
en el manejo principal de Davinci Resolve. Esta experiencia ha desempefado un
papel fundamental en la mejora y perfeccionamiento de mis habilidades
relacionadas con la realizacion audiovisual. La interaccion constante con esta
herramienta ha revelado nuevas funciones y técnicas, generando un impacto
significativo en el flujo de mi trabajo. La evolucion constante representa una
mejora palpable con respecto a los métodos previamente aprendidos.

Habilidades adquiridas

Ademas de los conocimientos técnicos adquiridas, también he fortalecido
competencias en la gestion del tiempo. Asi mismo, las relaciones interpersonales
con mis companeros que estaban presentes al momento de realizar mi practica.

Asimismo, el proceso de recibir y aplicar feedback ha sido fundamental para mi
crecimiento profesional. Los comentarios y opiniones proporcionados por el
supervisor y mis companeros de Disefio Multimedia han contribuido de manera
significativa a la mejora continua de mis creaciones.



Conclusion

Mi experiencia en la practica profesional me permitié consolidar y potenciar mis
habilidades técnicas en disefio multimedia. Cada desafio abordado me ayudé a
comprender que la realizacion de productos audiovisuales (ver anexo) requiere de
una atencion al detalle, desde la preproduccion, pasado por la produccién, a llegar
a la postproduccion. La actitud de mis colegas también fue crucial, ya que mejoro
mis habilidades sociales y de trabajo en equipo, impactando positivamente en mi
desarrollo personal y profesional.

Las principales dificultades, para la realizacion de productos audiovisuales, fueron
reconocer que es mejor tener contenido de mas para poder trabajar
posteriormente con comodidad, y la poca experiencia que tenia en la colorizaciéon
de video. Para mejorar en este aspecto, tuve que investigar sobre este campo.
Con cada proyecto, notaba una mejora con respecto al anterior, lo cual me
permitié desarrollar nuevas habilidades.
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Anexos

Carpeta de Drive (Bitacora y spots publicitarios):
https://drive.google.com/drive/folders/1uLdd2bhTS2P6vKsuGci92bw_kzjQFdHZ?
usp=sharing



