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Introduccion

La practica profesional representa una etapa fundamental en la formacion
de los estudiantes universitarios, brindandoles la oportunidad de aplicar y
perfeccionar los conocimientos adquiridos durante su trayectoria académica.
En mi caso, tuve la valiosa experiencia de realizar mi practica en la Facultad
de Ciencias Agronomicas de la Universidad de Tarapaca, una institucion
reconocida por su excelencia en investigacion, docencia y extension en el
campo de la agricultura y el manejo de ecosistemas desérticos.

Durante los meses de enero a mayo, pude sumergirme en el dinamico
ambiente de la Facultad, participando activamente en diversas actividades y
proyectos que me permitieron desarrollar habilidades practicas y consolidar
mi formacién profesional. Este informe tiene como objetivo detallar los
aspectos mas relevantes de mi practica, destacando los aprendizajes
obtenidos y las contribuciones realizadas durante este periodo de 320 horas
de trabajo.



Objetivos

Objetivo General:

Aplicar y fortalecer mis habilidades de disefio multimedia para contribuir al
desarrollo de recursos visuales y audiovisuales que apoyen las actividades
académicas, de investigaciéon y extensiéon de la Facultad de Ciencias
Agronomicas.

Objetivos especificos:

. Desarrollar habilidades de disefio creativo y efectivo para la
elaboracion de materiales graficos, disefio, animaciones y videos.

« Adquirir experiencia en la gestion de proyectos multimedia, desde
la conceptualizacion hasta la entrega final de los productos.

. Fortalecer mis capacidades de comunicacién para colaborar con
diversos profesionales de la Facultad.

. Cultivar una mentalidad de aprendizaje continuo y adaptabilidad a
los requerimientos y desafios del entorno laboral.

. Fomentar una actitud proactiva y de resolucion de problemas en
el desarrollo de las tareas asignadas.

« Mejorar mi organizacion y gestion del tiempo para cumplir con los
plazos y objetivos establecidos.



DESCRIPCION GENERAL DE LA
EMPRESA

Nombre

Facultad de ciencias agronomicas de la
universidad de Tarapaca

Ubicacion
Km 12 de Azapa, frente al pueblo de San Miguel.

Infraestructura disponible
Una sucursal.

EQUIPO PROFESIONAL:

Decana de la facultad Pilar Mazuela Aguila.
Disefiador multimedia de la Facultad Guido Leiva

HISTORIA, VISION Y MISION:

La historia de la Facultad de Ciencias Agrondbmicas se remonta a
1963, cuando se creo el Laboratorio de Investigacion y Control de
Plagas de la Universidad del Norte. Esto luego evolucioné al Centro
de Investigacion y Capacitacion Agricola (CICA) en 1969, el
Departamento de Agricultura en 1974, el Instituto de Agronomia en
1982 y finalmente la Facultad de Agronomia en 1998, que pasé a
llamarse Facultad de Ciencias Agronémicas en 2006.

La mision de la Facultad es desarrollar investigacion, docencia,
extension y transferencia de tecnologia en agricultura y problemas
ambientales, con un enfoque en los ecosistemas desérticos de la
region norte de Chile y la zona centro-sur andina.

La visidn de la Facultad es ser reconocida como la mejor Facultad
de Ciencias Agronomicas del norte de Chile, destacandose en
investigacion, docencia, extension y transferencia de tecnologias
en agricultura de ecosistemas desérticos. Busca contribuir al
desarrollo regional y del pais a través de la formacion de
profesionales de alta calidad en un contexto intercultural.



DESCRIPCION DEL TRABAJO
REALIZADO

Afiche Gigantografia 60 anos de
la facultad

El primer trabajo realizado en mi practica profesional fue disefiar un afiche destinado
a ser gigantografia para demostrar los 60 afios de la facultad, solicité a mi
coordinador el imagotipo de la facultad y fotografias hechas “por él en el lugar
demostrando las distintas areas de trabajo, (figura.1) Después de esto hice un
moodboard para lluvia de ideas, tanto en composicion y color, todo esto en Adobe
ilustrator.

Tuvo 4 cambios después de pasar por las revisiones de la decana de la facultad,
cambiando el color de degradado en las fotos, tipografia y color de estas tipografias,
en lo personal me gusto el tercer cambio por la tipografia y colores que tenia, pero
finalmente quedo del agrado de mi coordinador Guido y la decana.

Figura. 1 Captura de proceso y afiche final



Afiche TEDxUTARAPACA

Mi encargado Guido me pidié la importante tarea de hacer el afiche promocional del
evento TEDXUTARAPACA que publicarian en las redes sociales de la universidad.

Para lo siguiente pedi los colores y tipografia que ya estaban establecidos en los
posts que hizo mi coordinador sobre el evento, y yo tuve quebasarme en estos para
el disefio del afiche, utilicé una textura y una fotografia de Azapa vectorizada para el
fondo. Todo el proceso de creaciéon fue hecha en Adobe illustrator.

Solo tuvo un cambio al ir a revision para la decana, de agregar a un invitado mas al
afiche que lo resolvi de inmediato.

Figura. 2 Captura de proceso y afiche final.
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Nota: https://lwww.instagram.com/p/C2NqBWgPY8y/?img_index=1



Invitacion TEDxUTARAPACA

A la par del afiche mi encargado Guido me pidié hacer la invitacion del evento
TEDXUTARAPACA que se les daria a los invitados y profesores del evento.
este debia ser similar a la grafica del afiche ya hecho, con los colores y vectores.

Tuvo variados cambios de texto mas que de disefo, pero al final a la decna le
gusto el resultado con los cambios que ella pedia.

Figura. 3 Captura de proceso y resultado final.
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Estimada Rectora Jenniffer Peralta Montecinos:
Con el honor de informarle, le extendemos una ‘ \ l

cordial invitacion al TEDxUtarapaca, evento
organizado por nuestros estudiantes, con la
distinguida participacion del direc;l(,:r ‘-.,J,ip_
Labrafia y la Dra. Pilar Mazuela. ,




Animacién imagotipo de Facultad de ciencias
agrondémicas, para ir en videos o reels

Se me pidi6é realizar una animacién del logo de la facultad, este para utilizarlo en
videos o reels y demostrar la acreditacion de la carrera.

Para lo siguiente pedi a mi coordinador Guido el imagotipo vectorizado de la facultad,
los colores para asi separarlo en capas y hacer mas sencillo su utilizacion en el
programa Adobe After effects, Ademas agregue un pequefio sonido para su
transicion. El resultado no tuvo cambios, pero si agregar también el formato de reels
ya que el original estaba en formato horizontal.

Figura. 4 Captura de proceso y capturas de la animacion.
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Nota: https://www.instagram.com/p/C2NgBWgPY8y/?img_index=1



https://www.instagram.com/p/C6FAA67xQO7/

Post de Instagram y fotografias para el laboratorio de
agrofisiologia

Este trabajo consistié en tomar nuevas fotografias de la maquinaria que se mostraria en el
post, ademas de redisefiar la portada, colores, tipografia y colores para cada post.

Primero se comenzé tomando las nuevas fotografias de esta maquinaria, mi coordinador
Guido, me proporcioné una camara y ayuda de luces para que salgan bien. Después de
esto edite un poco las fotografias en Photoshop para resaltar mas su color y detalle, Por
consiguiente prosegui con el disefio del post, colores, y tipografia fueron escogidos para
seguir el estilo de marca que mi coordinador queria seguir en las redes sociales de la
facultad. Todo el proceso hecho en Adobe illustrator. Tuvo variados cambios pequenos,
como color, opacidad, textos y elementos graficos de este.

Figura. 5 Captura de proceso y posts terminados.
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Post de Instagram “5 razones para estudiar

agronomia”

El siguiente trabajo consistié en disefiar un post de tipo carrousel, sobre razones para
estudiar agronomia, Mi coordinador Guido me proporcioné el texto que iria en el post, en
cuanto al disefio me dejo total libertad creativa, exceptuando los colores, que son parte de
la marca corporativa de las redes sociales de la facultad.

Primero comencé con vectores gratuitos relacionados a la agronomia, esto porque era un
post que se haria rapido y no daria el tiempo de disefiar nuevos al 100%, al obtenerlos,
fueron modificados y ya puestos para hacer la composicién. Todo el proceso hecho en

Adobe illustrator.

No tuvo ningun cambio, a mi coordinador Guido le gusto y lo subié de inmediato a redes

sociales.

Figura. 6 Post en redes sociales de la facultad y posts finales
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2. sostenibilidad y
Conservacion:

La agronomia moderna se enfoca en précticas
sostenibles que minimizan el impacto
ambiental y promueven la conservacion

de recursos. Estudiar agronomia te permite
aplicar métodos respetuosos con el equilibrio
ecoldgico, preservando la biodiversidad.

3. Innovacién Tecnoldgica:

Los agranomos trabajan con tecnologias
avanzadas como la agricultura de precisién,
biotecnologia y manejo de datos.

Estos avances aumentan la eficiencia

y productividad en la agricultura.

Nota: https://www.instagram.com/p/C2NqBWgPY8y/?img_index=1
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4. Diversidad de Carreras

Un titulo en agronomia te abre puertas a diversas
carreras en la produccién de cultivos, gestién de

recursos naturales, investigacion agricola,
agroindustria y consultoria, brindéndote una
amplia gama de opciones profesionales.
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5. Impacto Social y Econémico
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https://www.instagram.com/p/C15WNkOB4Le/?img_index=1

Post de Instagram “Mejoramiento de cultivos”

En este trabajo tuve que disefnar otro post de tipo carrousel, sobre tips para mejorar
cultivos, Mi coordinador Guido me proporcioné el texto que iria en el post, como el trabajo
anterior otra vez se me dej6 total libertad creativa conservando los colores, que son parte
de la marca corporativa de las redes sociales de la facultad.

A comparacion del trabajo anterior se utilizaron tanto vectores gratuitos como nuevos
hechos desde 0, para la portada me di la libertad de realizar una animacion corta que sirva
de gif para llamar la atencion. después de esto segui con el disefio de los siguientes posts,
todo el proceso de disefio hecho en Adobe illustrator y la pequefa animacion en after
effects.

No tuvo ningun cambio, a mi coordinador Guido le gusto y lo subio a las redes sociales.

Figura. 7 Captura de animacion corta y posts finales

Mejoramiento de Cultivos:
Un Viaje desde lo Tradicional hasta lo
Moderno

Optimizar tus cultivos va mas alla de la siembra.
El mejoramiento de cultivos es una ciencia que nos
permite desarrollar variedades mas resistentes,
productivas y adaptadas a las necesidades
actuales. Descubre como cada semilla puede
marcar la diferencia en la salud de tus cultivos y en

la sostenibilidad de tu cosecha.
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«+ Modemos puede potenciar adn mds tus resultados. ...
{Experimenta y encuentra la mezcla perfecta para
¥ tus cultivost b

Seleccién Artificial: La experiencia del
agricultor guiando la reproduccién para
preservar rasgos deseables.

Hibridacién: Cruzar variedades para
combinar caracteristicas beneficiosas.

. Cultive In Vitro:
Seleccidn Masal: Escogiendo plantas.
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campo.

Nota: https://www.instagram.com/p/C2NgBWgPY8y/?img_index=1



https://www.instagram.com/p/C4dEI7tL-ju/?img_index=1

Posts de Instagram "Dia mundial del agua y Dia de la
sanidad Vegetal”

Ambos trabajos para fechas diferentes fueron los ultimos Post de Instagram que se me
encargaron, ambos con total libertad creativa, en el primero lo ilustré desde 0, con la paleta
de colores de la marca corporativa de las redes sociales de la facultad que se me dio, el
proceso de ilustracion fue hecha en el programa Procreate, el texto me lo proporciono mi
coordinador Guido y por mi cuenta decidi darle una pequefia animacién de gotas de agua
con el programa Adobe After effects.

En el siguiente Post para el dia de la sanidad vegetal, al igual que el anterior se me dio
libertad creativa en colores y composicion, algo mas simple por lo cual utilicé vectores
gratuitos que fueron modificados, junto con texto e info que recopilé de internet. Ambos
trabajos fueron hechos en Adobe illustrator y no tuvieron correcciones, pues a mi
coordinador Guido le gustd el resultado de ambos al instante, para subirlos a las redes
sociales.

Figura. 8 Captura de animacion de gotas y resultados.

Recordemos la importancia de
cuidar nuestro recurso mas
preciado. Pequerias acciones
hacen grandes cambios.
iCuidemos juntos nuestro =

planeta!

Nota: https://www.instagram.com/p/C2NgBWgPY8y/?img_index=1

Figura. 9 Captura de proceso y resultados finales.
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https://www.instagram.com/p/C65HWrYu22T/?img_index=1
https://www.instagram.com/p/C40b7ipu-2J/?img_index=1

Plantilla para posts de Instagram de “charlas,
felicitaciones y eventos”

Mi coordinador Guido me pidié realizar el diseiio de plantillas para charlas,
felicitaciones y eventos para que sean utilizadas en las redes sociales, utilizando
los colores de la marca corporativa de las redes sociales, se me dio libertad
creativa en el diseno. todo hecho en el programa Adobe illustrator. No me
pidieron cambios en el resultado final.

Figura. 10 Captura de proceso y resultados.
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Iconos, patrones y mascotas para ser utilizados

como vectores en posts o redes sociales

Los siguientes trabajos fueron hechos para ser utilizados como vectores en posts u otros
trabajos, en especifico los patrones graficos y mascotas ilustradas en el programa
Procreate. Igualmente para redes sociales mi coordinador Guido me solicitd iconos para
utilizar en historias destacadas del Instagram de la facultad.

Todos estos trabajos, iconos, patrones y mascotas fueron vectorizadas en Adobe illustrator,
solo una mascota corporativa fue descartada y lo demas no tuvo mas cambios.

Figura. 11 Captura de proceso de portadas para historias y su resultado final.
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Video hecho para reel de instagram de Humedad
volumetrica.

Este trabajo consistié en hacer grabaciones, edicion y montaje para un Reel de Instagram
sobre la Humedad volumétrica, este pedido fue hecho por Patricio un trabajador ingeniero
agronomo de la facultad quien sale en el video y proporcioné los datos correspondientes.
La elaboracion de este Reel fue un poco mas arduo que lo demas, pues recibio hartos
cambios, el mas significativo fue de acortar las tomas para que no sobrepase el limite de
tiempo de instagram, sin embargo se logré un resultado mejor y satisfactorio para Patricio.

Para este reel fueron utilizados los siguientes programas, Adobe after effects, Adobe
lllustrator, Da vinci resolve y el editor Capcut.

Figura. 14 Captura de proceso y capturas del video terminado.

Nota: https://drive.google.com/file/d/1TjNK_z7x0rr6vmWbiF30vkY-BqgfvrdUX/view?usp=sharing
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Diseno y maquetacién para libro guia de
reconocimiento de plagas

Como ultimo trabajo, se me pidi6 hacer el disefio y maquetacion para el libro guia de
reconocimiento de plagas, la informacion, fotografias y retroalimentacidon se me dieron
proporcionadas por los profesores, Dante Bobadilla G y Jorge Abarca R.

Comencé realizando un moodboard (Figura 15) de inspiracion, con colores, tipografias y
otras portadas, para asi hacer la primera maquetacion con texto de relleno y ver si era del
agrado de los profesores. Esta primera maqueta tuvo variados cambios, el mas significativo
fue el redimensionar todo para un formato mucho mas pequeio, al igual que aumentar el
tamano de la letra. en cuanto a la primera portada (Figura 16) les gustd sin hacer cambios,
algo que mas adelante se cambiaria por otra fotografia de fondo que ellos consideraban
mas acorde a las plagas, haciendo 4 propuestas mas de disefio (Figura 17), siendo la
primer nueva propuesta que quedaria en la version final.

Para seguir con el desarrollo del libro, cambie el texto de relleno por la informacion real
proporcionada en un drive por los profesores (Figura 18). junto a las imagenes que
acompaian en cada pagina. Estos borradores iban siendo revisados cada semana,
haciendo cambios minimos como de texto, errores de texto o cambio de fotografias, las
retroalimentaciones eran tanto digitales como en fisico.

La ultima correccién mas importante fue el de agregar el ISBN , esto implicaba agregar 3
paginas mas, 2 de ellas que eran las paginas espejo para la portada y contraportada. Esto
movia todo el disefio y se tuvo que readecuar nuevamente cada una de las paginas.
(Figura 19). Todo el proceso de desarrollo del libro fue hecho en el Programa Adobe
illustrator para el disefio de portadas y Adobe indesign para su diagramacion.

Fue un largo proceso para desarrollar de manera correcta este proyecto, revisado multiples
veces, pero con un final satisfactorio para los profesores encargados, agradeciéndome y
agregando mi nombre como disefiadora en los créditos de este, Posteriormente fue enviado
a su impresion en fisico.

Figura. 15 Moodboard de inspiraciéon, con paleta de colores, y portadas de revistas.
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Figura. 16 Primera portada Figura. 17 Propuestas de disefio, para portada
disefiada para el libro. cambiando fotografia de fondo.
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Delfacido del maiz
sgrinus maidis (Ashmead)

Hospedantes:
Maiz, sorgo, malezas gramineas.

Descripcién y Biologia:

Hueves: De color blanco, 0,79 mim
de longitud v de coridn bril
transparente, forma cilir
piriferme y curvado. A medida que se
incuba se torna de color am nto
y al sexte dia se pueden apreciar
rmianchas oculares de color rojo.

Ninfas: Consta de cinco instares,
recién emergida mide 091 mm de
longitud, es de color amaranjade
amarillento, tornandose  blanco
cremose y en su Uitime instar donde
alcanza 2.7 mm de longitud se torna
«color castafio claro.

Adultos: Segun el desarrollo de sus
alas existen adultos macrépteros
y braquipteros. Les primeros
presentan color castafo cscuroy 27
mm de longitud, alas desarrolladas
‘que cubren totalmente el cuerpo.

Los segundos son de color castafio BT
amarillento y 34 mm de longitud
la hembra y 2.4 mm el macho, alas
©ortas que no cubren totalmente su

Ciclo de vida: El delfacido del maiz
presenta cinco instares para llegar a
su forma adulta. Bajo las condiciones
del valle de Azapa su ciclo completo
es de aproximadamente 70 dias v
en el maiz “llutefio” alcanza a
desarrcllar dos generaciones
anuales.

Habitos: Las hembras ponen de 20 a
30 hueves dentro de las nervaduras
centrales de las hajas de la planta
huésped. En el agroecosistema del
valle de Aza esarrolla colonias
reproductivas sélo en el cultivo del
maiz.

Nota: https://drive.google.com/file/d/18vo4a-XwQ4RfcApHdMUDd_D_IvSiXaO9/view?usp=sharing
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EXPERIENCIAS
ADQUIRIDAS

CONOCIMIENTOS TECNICOS

Durante mi practica profesional en la Facultad de Ciencias Agronémicas,
tuve la oportunidad de ampliar y profundizar mis conocimientos técnicos en
diversas herramientas y software de disefio multimedia. Logré dominar con
mayor destreza programas como Adobe lllustrator, Photoshop, After Effects,
e InDesign, lo que me permitié desarrollar procesos de trabajo mas solidos y
creativos.

Especificamente, pude aplicar mis habilidades en la creacion de Posts y
disefio con animaciones, el uso de una camara, materiales graficos, y sobre
todo el disefio, maquetacion y diagramacion desde cero, que fue todo un
reto para mi, ya que nunca habia hecho un libro tan extenso, mucho mas si
este seria impreso.

Esta experiencia me ha permitido ampliar mi vision sobre el papel del
diseiiador multimedia en un entorno institucional, y me ha preparado de
manera integral para enfrentar los desafios continuos y las demandas
cambiantes del mundo del disefio y la comunicacioén visual.

HABILIDADES INTERPERSONALES

Ademas de fortalecer mis conocimientos técnicos, mi practica profesional en
la Facultad de Ciencias Agrondmicas me permitié desarrollar y consolidar
habilidades interpersonales fundamentales.

La colaboracion activa con mi coordinador Guido y el trabajo en equipo con
diversos departamentos y profesionales de la Facultad, me permitieron
perfeccionar mis capacidades de comunicacion, tanto verbal como escrita,
al interactuar de manera efectiva y adaptarme a diferentes perspectivas.

La resolucién conjunta de desafios creativos y la construccion de soluciones
colectivas de alta calidad, fomentaron mi capacidad para trabajar de mejor
manera, adaptarme a diferentes contextos y construir relaciones de trabajo
solidas. Estas habilidades interpersonales no solo enriquecieron mi
experiencia en la Facultad, sino que también me prepararon para futuras
oportunidades en el campo del disefio multimedia, donde la capacidad de
comunicacion y trabajo en equipo son esenciales.
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CONCLUSION

Me siento satisfecha de haber logrado cumplir con la mayoria de mis
objetivos planteados al inicio de mi practica. Pude ampliar mis
conocimientos técnicos en software de disefio, animaciéon y produccién, lo
que me permitié desarrollar procesos de trabajo mas eficientes y creativos.
Ademas, tuve la oportunidad de participar en proyectos desafiantes que me
impulsaron a adaptarme a diferentes requerimientos.

Uno de los aspectos mas valiosos de esta experiencia fue el apoyo y la guia
de mi coordinador Guido Leiva y del equipo de la Facultad. Su
retroalimentaciéon constructiva y la confianza depositada en mi, me
motivaron a asumir un papel proactivo y a tomar decisiones informadas en
el desarrollo de los disefos. Esto me permitié crecer tanto a nivel
profesional como personal, fortaleciendo mis habilidades de comunicacion,
adaptabilidad y resolucion de problemas. Ademas de saber que mi nombre
quedo registrado para siempre en un libro fisico como la disefiadora de tal
obra, me llena de orgullo.

Considero que esta practica ha sido un paso fundamental en mi camino
hacia la profesionalizacion. Me siento mas preparada para enfrentar los
desafios del mundo laboral, con una base sélida de conocimientos técnicos
y habilidades interpersonales. Aun tengo mucho por aprender, pero estoy
segura de que los aprendizajes y experiencias adquiridas durante esta
practica y mi formacidén universitaria, seran pilares fundamentales para mi
crecimiento futuro como disefiadora multimedia.
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ANEXOS

Bitacora De Registro De Asistencia Y Actividades De Practica:

https://drive.google.com/file/d/10fiMp41EWikUJq9RVVekntdWeuk8J3FV/vie
w?usp=sharing
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