b Facultad de Escuela de 5
UNIVERSIDAD DE TARAPACA FAE Administraciéon Disefio e Innovacién DISENO
(el Universidad del Estado y Economia Tecnoldgica MULTIMEDIA

INFORME DE
PRACTICA
LABORAL |

FUNDACION TRASHUMANTE

Diseno Multimedia
Universidad de Tarapaca,
Arica

Howie Alexander Rivas Rios
Mayo - Junio 2023



INDICE

Ls INErOAUGCCION ..o

= OBJEEIVOS. ... .t
2.1 Objetivo general
2.2 Objetivos especificos
2.3 Actividades realizadas

lll.- Descripcion de la empresa...............oooooviiiiiiiiiiiie e

3.1 OrganiQrama................uuuuuuiieeeee e ——————

IV.- Descripcion del trabajo realizado.......................ccooeviiiiciiieee e,

V.- Experiencias adquiridas................cocoooiiiiiii i

5.1 Conocimientos técnicos adquiridos
5.2 Habilidades interpersonales adquiridas

Vs CONCIUSION. ... e e 8

Vs AN EXOS ... ..o e



I.- INTRODUCCION

El presente informe tiene como objetivo principal compartir los detalles de mi
practica laboral, describiendo las actividades desarrolladas, los desafios
enfrentados y los resultados obtenidos. A lo largo de este periodo, he tenido la
oportunidad de colaborar con la fundacion Trashumante del sector, donde pude
poner en practica mis habilidades y conocimientos en el disefio multimedia.

Il.- OBJETIVOS

2.1 Objetivo General

Poner en practica los conocimientos
sobre disefio aplicandolos en productos
graficos solicitados por “Carnavalon
Teatral” quienes estaban realizando
el evento anual de artes escénicas

2.2 Objetivos Especificos

01 Revision e investigacion en redes
sociales sobre la fundacion

02 Reconocimiento del proceso
creativo personal

03 Marcos de perfil para difusion en
redes sociales

04 Marcos de empresa para difusion en
redes sociales

05 Jornada de creacion en equipo
interdisciplinar

06 Vectorizacion de logos
institucionales

2.3 Actividades realizadas

-Realizar una investigacion en redes
sociales para poder comprender
el estilo de grafica con la que ya se
habia trabajado en Carnavalén Teatral,
ademas de Fundacion Trashumante
para poder comprender la vision de ellos.

-Para poder reconocer el proceso creativo
de los alumnos en practica, se nos solicitd
desarrollar una galeria de imagenes que
serian trabajos de nosotros, como ilustra-
ciones, logos, entre otros tipos de grafica.

-Desarrollar 3 marcos creativos con la te-
matica del evento anual de Carnavaldn
Teatral para difundir en redes sociales.

-Desarrollar 3 marcos para empresa-
creativos con la tematica del evento
anual de Carnavaldn Teatral para
difundir en redes sociales.




-Se citd a una jornada para conocer
a los otros miembros del equipo de
disefio de Carnavalon Teatral, donde se
realizd la creacion y organizacion de las
tareas programadas, ademas de recibir
una retroalimentacion de las actividades
yarealizadas y apoyaren el proceso crea-
tivo para la identidad grafica del evento.

-Se aplicé vectorizacion para varios
logos institucionales asociados al
evento anual de Carnavalén Teatral.

-Se apoya al proceso creativo del
diseno de la grafica que se realizaria sobre
una superficie de madera color negro con
tizas de colores, ademas de deber incluir
programa e informacion de las companias.

ll.- DESCRIPCION DE LA
EMPRESA

La Fundacion Trashumante es una or-
ganizacioén sin fines de lucro y de de-
recho privado conformada por un gru-
po de 10 profesionales jovenes. Fue
formalizada el 18 de mayo de 2016 en
la comuna de Arica, Chile. El objeti-
vo principal de esta fundaciéon es pro-
mover el desarrollo sostenible de las
comunidades en las que intervienen.

Con un enfoque en el desarrollo soste-
nible, la fundacion busca implementar
iniciativas y proyectos que beneficien a
las comunidades locales, fomentando la
conservacion del medio ambiente, pro-
moviendo la equidad social y apoyando
el crecimiento econdmico sustentable.

En resumen, la Fundacion Trashuman-
te es una organizacion comprometi-
da con el desarrollo sostenible de las
comunidades en Arica y Parinacota.
Su dedicado equipo de profesionales
trabaja en pro de preservar la diversi-
dad cultural y el valioso patrimonio de
la region, mientras promueve el creci-
miento econdmico y la equidad social.
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IV.- DESCRIPCION DEL
TRABAJO REALIZADO

4.1 Exposicion de galeria de
imagenes

A

Se desarrollé esta galeria con fin de co-
nocer nuestro trabajo y asi poder crear
una metodologia para los trabajos que se
solicitarian en la practica, ademas de que
esta galeria teniajustificada cadaimagen
en el proceso creativo para realizarlas.

Mis trabajos...

1.- Esta ilustracion fue creada por que en ese momento estaba pensando
en la playa y me puse a pensar que nunca habia intentado pintar el mar,
asi que fue un experimento para probar pintar olas y colores que den la
sensacion de que esta soleado

2.- Siempre me gustaro dibujar criaturas miticas, de fantasia. y aqui lo
intente plasmar con un “ajolote’; al igual que la ilustracién 1, quise poner
en practica el pintado del mar.

3.- En esta ilustracion me incline mas a lo terrorifico, ademas de que era
Halloween, puse también en trabajo la escala de grises, para conseguir
jugar con luces y sombras.

4.- Siempre admire las ilustracidnes de cuentos de fébula, y yo quise
intentar ilustrar una escena de fabula en un “Bosque Magico" en esta
ilustracion use por primera vez el programa Photoshop para ilustrar.

Estos son algunas de mis mejores ilustraciénes, aunque siempre mis tra-
bajos son experimentos para probar diferentes técnicas de pintado,
ademas de desarrollar la teoria del color. Al comienzo usaba Clip Studio

difundir en redes sociales

Fué un proceso largo ya que se me
dificultdé poder plasmar el mensaje que
se queria transmitir en los marcos. Se
comenzo como moodboard y luego se
hizo el desarrollo de estos marcos, lo-
grando algunas propuestas interesantes.




4.3 Marcos de empresa para
difundir en redes sociales

Aqui se realizé otra ilustracion siguien-
do la misma tematica, donde se tuvo
que buscar pinceles para Photoshop
que ayudaran a realizar el pintado.
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4.4 Vectorizacion de logos
institucionales

Se aplico vectorizaciéon a lo-
gos institucionales asociados al
evento de “Carnavaléon Teatral”

Municipalidad de Arica, Logo
vectorizado
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Enco maderas, Logo vectorizado
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Entre papeles, Logo vectorizado V.- EXPERIENCIAS
ADQUIRIDAS

Conocimientos técnicos adquiridos

En esta practica laboral pude aplicar los
conocimientos que fui desarrollando a lo
largo de mis semestres y seguir aprendien-
do, pero ahora en un entorno mas laboral,
conociendo por primera vez lo que seria
trabajar en el aréa del disefio multimedia.
Sibien la mayoria de trabajos que realicé
fueron en programas de los que ya cono-
cia, tuve la oportunidad de usar atajos u
otras formas de darle usos a estos progra-
mas, como llustrator y Photoshop, ademas
de recibir retroalimentaciones y recomen-
daciones de parte de mis supervisores.

TU LIBRERIA

V
ectores Habilidades interpersonales

adquiridas

En esta practica, pude comprender lo
importante que es la comunicacion a
la hora de tratar con supervisores en
el aréa laboral, ademas de cuidar las
formas en la comunicacién. Fue gratifi-
cante poder aplicar habilidades inter-
personales que se van desarrollando a
lo largo de la formacion académica, po-
der tener el caracter y la personalidad
para opinar, exigir y escuchar. Aunque
todavia falta un largo camino para se-
guir desarrollando estas habilidades

que nos forman como profesionales.




VI.- CONCLUSION

El evento anual de Carnavalon Teatral fue un gran ejemplo de como el arte puede unir
a las personas y fomentar la creatividad. Como miembro del equipo de disefio, pude
contribuir al desarrollo de material promocional atractivo que capturo la esencia de
la tematica (Derechos humanos) y se logré transmitir el mensaje de manera efectiva.

Através de mi participacion en el evento, pude aplicar mis conocimientos en disefio
multimediay explorarnuevas técnicas y enfoques parala creacion de contenido visual.
Colaborar con el equipo me permitié aprender de profesionales experimentados en el
campoy adquirir habilidades practicas que complementaron miformacién académica.

Si bien hubieron ocasiones donde se crearon confusiénes, se pudo encon-
trar soluciones inmediatas gracias al desarrollo de la comunicacion efecti-
va, fué una experiencia de aprendizaje bastante buena, tanto lo bueno como
lo malo fueron escenciales para concluir el proceso de manera exitosa.

VIl.- ANEXOS

Pagina web de Trashumante
https://ftrashumante.wixsite.com/misitio/proyectos

Link drive - Bitacoras

https://drive.google.com/file/d/1WI17E4wza0BTlecQK4AVECqEA29memZJi/
view?usp=sharing




