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|1. EXPERIENCIA

En esta Practica Laboral I, principalmente ayuda bastante a lo que es
aprendizaje en si, debido a que a pesar de no tener experiencia laboral en
el rubro esto hizo que uno entendiera como es la vida de un disenador en
este ambito, pero, a pesar de que no se compara aun con una Practica
Profesional, estda muy bien hecha para adentrarse a este mundo que
igualmente no es facil, sabiendo que se esta relacionando con jefes,
trabajos que se deben enviar en un tiempo estimado, y la presion de querer
hacerlo bien a pesar de no tener experiencia y solo los conocimientos dados
en la universidad. Aun asi con el tiempo y las horas de practica se van desa-
rrollando habilidades que quizas no estaban presente en uno, y que de una
u otra manera ayudaran bastante, y, con el tiempo se iran mejor

desarrollando.



}2. oBJETIVOS &m

I 2.1. OBJETIVOS GENERALES

® Adquirir conocimientos en disefo grafico y audiovisual, incluyendo el
manejo de Photoshop, Adobe lllustrator y habilidades en el ambito

audiovisual y contribuir a las necesidades de la empresa.

| 2.2 oBUETIVOS ESPECIFICOS

O1. Aprender a obtener informacién y poder redactarla de una mejor
manera.

O2. Poder desarrollar mejor la creatividad en cuanto a realizar logos
o simplemente flyer.

O3. Ser mas eficiente y autodidacta, complementando también el
tener iniciativa a querer realizar mas cosas de lo que dan.

O4. Querer aprender cada vez mas sobre disefio con el Disefador
General para asi tener visiones diferentes en cuanto a aprendizaje.

O5. Desarrollar la capacidad de tomar mejores fotografias en cuanto

a productos.




| 2. oBJETIVOS dm

I 2.3. ACTIVIDADES REALIZADAS

A1. Comenzar cortando imagenes para gigantrografias y
flyer para empresas.

A2. Tomar fotografias a productos que se utilizaran a una
gigantografia y asi poder cortarla en photoshop.

A3. “Tipeo” o mas bien leer, ver falta de ortografia en
informacion de marca y redactar para después ser
mandado al disehador general y le sea mas facil realizar su
trabajo.

A4. Buscar plantillas de flyer como inspiracion vy
descargarlo, para acortar tiempo de un proyecto regional
del “Barrio 21 De Mayo”.

A5. Acompanar al Diseinador como apoyo en fotos a
locales que estan en el proyecto ya dicho.

A6. Empezar a Disenar flyers para el proyecto de 1 mes,
junto con también variantes de este para que los duefios de
los locales elijan el mejor, se hacen 3 propuestas.

A7. Finalizar con publicidad en Facebook e Instagram de

este proyecto.




|3. DESCRIPCION GENERAL
DE LA EMPRESA

Social Studio es una empresa audiovisual ubicada en Arica, especializada en
el diseno digital, produccion y edicion de contenido audiovisual de alta calidad.
Con un equipo muy creativo, Social Studio ofrece soluciones audiovisuales
personalizadas y adaptadas a las necesidades de sus clientes. La empresa
cuenta con una amplia gama de servicios, desde la produccion de videos
corporativos y promocionales hasta la creacion de animaciones y contenido
para redes sociales. Ademas, Social Studio ofrece servicios de disefio grafico
y web, lo que les permite brindar soluciones integrales en el ambito digital. Se
destaca por su compromiso con la excelencia y la calidad en cada proyecto
que llevan a cabo. Su enfoque en la creatividad y la innovacion les permite
ofrecer soluciones audiovisuales unicas y efectivas para cada cliente. Si
buscas una empresa audiovisual confiable y profesional en Arica, Social
Studio es la eleccion perfecta.

Visién:

La vision en Social Studio es ser reconocidos como uno de los principales
referentes en el ambito audiovisual en la region de Arica y Parinacota,
entregando soluciones creativas a sus clientes. Busca mantener a la
vanguardia de las ultimas tendencias y tecnologias en el mundo audiovisual,
para poder brindar un servicio de excelencia y calidad que permita seguir
creciendo y

expandiéndonos.

Mision:

La mision es entregar soluciones audiovisuales personalizadas y de alta
calidad, adaptadas a las necesidades y objetivos de cada uno de nuestros
clientes. Nos enfocamos en la creatividad, la innovacién y el compromiso con la
excelencia en todas las etapas de cada proyecto, desde la planificacion y
diseno hasta la produccion y postproduccién. Buscamos establecer relaciones
de confianza y duraderas con nuestros clientes, ofreciendo un servicio
profesional y confiable que supere sus expectativas.
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3. DESCRIPCION GENERAL am
DE LA EMPRESA
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4. DESCRIPCION DEL A’M
TRABAJO REALIZADO

@ Dentro de estas 64 Horas realizadas en la Practica Laboral
|, Se logran diferentes actividades las cuales se
mencionaran en este presente informe, adjuntando
diferentes imagenes de los trabajos mas destacados de
estos meses de practica, tanto de photoshop como de
illustrator al vectorizar o de simplemente el trabajo ya
realizado.

4.1. IMPORTAR FOTOGRAFIAS Y CORTAR.

@ Estas fueron las primeras horas de la practica,
primeramente sacando fotografias a productos de la
empresa “VANNI DISTRIBUIDORA" donde sus productos
son tanto envases descartables como productos de aseo e
higiene. Este trabajo es realizado para una gigantrografia

de la sede Arica.




4.2. BUSCAR INFORMACION Y REDACTAR AT"

@ Se busca informacion de la empresa “ONSITE” donde el
disefador general me mandar cierta informacion para poder
“tipear” o volver a redactar de una mejor manera.

@ Otro trabajo de este tipo fue nuevamente redactar de mejor
manera informacion de la empresa “TREBOL SERVICE’,
donde se redactod informacién de contacto en general, tanto
nombres de trabajadores, sitio web, entre otros.

4.3. VECTORIZAR LOGO Y RECREAR
CARTELES

@ Se realizan diferentes trabajos de vectorizacion de dintitos
carteles de pymes o empresas de “Barrio 21 De Mayo” por
un proyecto realizado. Muchas Pymes o Empresas no
tenian sus logos vectorizados o simplemente unos no
tienen. Es por esto que se crea ademas un Logo para una
pyme. (se utiliza Adobe lllustrator)

impartonde do Chins

J.".‘-:mg il ]

Prelced EEE

Algunos de los logos vectorizado vy
una réplica de cartel. (Se hicieron
muchos mas).
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|5. EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

I5.1 . CONOCIMIENTOS TECNICOS ADQUIRIDOS

En esta Practica Laboral | he adquirido mucho mas conocimientos en lo
que es el area de disefio en marca como también audioviusal, tanto de una
forma laboral como para mis conocimientos en si. Alo largo de esta practica
con los trabajos realizados estuve aprendiendo mucho mas photoshop
(programa que no maneja muy bien) y he reforzado el programa de Abobe
lllustrator con muchos tutoriales que he visto, como también con el
empleador que es un muy buen disefiador. Hubieron momentos en donde el
area creativa no estaba tan fortalecida y fue ahi donde también lo pude
reforzar al maximo y dar mi 100% en lo que es esta practica.

5.2. HABILIDADES INTERPERSONALES

ADQUIRIDAS

Durante los meses de practica al
comienzo fue bastante dificil debido
al hecho de que me sentia insegura
de mis capacidades al respecto de
diseio o como haria mis trabajos,
pero al pasar el tiempo fui
adquiriendo mucha mas confianza en
cuanto también a relacionarme con
gente externa a lo que es mi circulo
como por ejemplo clientes. Ademas
de eso adquiri de muy buena forma lo
que es autocritica, ya que
normalmente nunca pude serlo,

siempre queria todo perfecto pero a
veces esto no siempre puede sery es
bueno ser autocritico y poder
retroalimentarse a uno mismo para
después ser mucho mejor. Esto
también me lleva a lo que es la
frustracion, la practica me ayudo
bastante a lo que es controlar esta
parte de mi. Fue muy grato trabajar
en esta empresa ademas de tener un
muy buen empleador donde conté

con todo su apoyo.
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l6. concLUSION dm

. En base a lo que fueron estos meses de practica, debo destacar lo comoda
que me senti en mi centro de practica, donde ademas de trabajar pude
aprender mucho mas sobre el area de disefio y audiovisual. Aprendi
bastantes cosas que no solo podré utilizarlos en el ambito laborar si no
también en mi dia a dia, con habilidades que pensé que nunca podria obtener
debido a lo cerrada que soy. Pero, a su vez también esta experiencia me
ayudo a comprender mejor el area laboral del diseio donde pude ver
igualmente la realidad de un disefiador; viéndolo objetivamente hoy en dia
aqui en Chile es muy dificil ver a un disefiador surgir, pero mientras uno ponga
totalmente de su parte y se esfuerce lo que mas pueda se lograra todo. Puedo
decir que esta practica me ayudo bastante a replantearme lo que estoy

estudiando y a sentirme mucho mas segura para una proxima vez.




7. REFERENCIAS Y A’M
ANEXOS

@ BiTAcCorRA
https://drive.google.com/file/d/1TANt39D- rZXRTF-
vWPOOGjVOgwJOiMpoO/view?usp=sharing

. REDES SOCIALES DE “SOCIAL STUDIO SPA”

PAGINA WEB: https://socialstudio.cl

FACEBOOK: https://web.facebook.com/socialstudio.cl
INSTAGRAM: https://www.instagram.com/socialstudio.cl/
YOUTUBE: https:/www.youtube.com/@socialstudiochile




