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INTRODUCCION

lel _

En el siguiente informe de practica profesional se presentara un poco de
lo que consistid mi practica, los trabajos que realicé y mi desarrollo como
disenadora en mi primer ambiente laboral.

Como estudiante de la carrera de Disefio Multimedia ya en ultimo afno, es
necesario cursar el ramo de practica profesional, la cual contempla con el
cumplimiento de 320 horas para aprobar. Mi practica duro
aproximadamente siete meses, comenzando el mes de Abril y terminando
en el mes de Octubre con un total de 322 horas.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Aplicar los conocimientos adquiridos en el trascurso de la carrera de
Disefio Multimedia en la Universidad de Tarapaca para reforzar, adquirir e
implementar las competencias tedricas y practicas para de esta manera
crear y elaborar material grafico y multimedia en el centro de practica

establecido.

e Adquirir nuevas experiencias que desarrollen mis competencias en un
ambiente laboral.

e Desarrollar nuevas competencias al desarrollar piezas graficas
solicitadas por el centro de practica.

e Realizar los trabajos solicitados en los tiempos establecidos por el
centro de practica.

OBJETIVO ESPECIFICOS




DESCRIPCION GENERAL
DEL CENTRO DE PRACTICA

EXPLORA

REGION DE
ARICA Y
PARINACOTA

MISION

El programa Explora fue creado por la Comisién Nacional de Investigacion
Cientifica y Tecnoldgica (CONICYT) en 1995 y tiene como misidn fomentar el
conocimiento y la valoracion de la ciencia, la tecnologia y la innovacion, con el
proposito de fortalecer el pensamiento critico, creativo y reflexivo en las personasy
aportar, de este modo, al desarrollo de nuestro pais.

EXPLORA ARICA

El Proyecto Asociativo Regional Explora es liderado en la Regidn de Arica y
Parinacota por la Universidad de Tarapaca, y su misidon es conformar una red de
valoracion y divulgacion que fomente de manera integradora y asociativa, la cultura
cientifica y tecnoldgica entre la comunidad escolar y publico general,
implementando y comunicando las actividades e instrumentos del Programa
Explora en todas las comunas de la region.

En un territorio multicultural y desde los cddigos propios de esta triple frontera,
buscamos poner en valor las potencialidades de la agricultura de zonas aridas y el
aprovechamiento de las energias solares del desierto mas arido del mundo, junto
con la historia milenaria de la cultura chinchorro vy la riqueza de compartir un espacio
social, econdmico y cultural, donde existe una mirada de complementariedad.



DESCRIPCION DEL
TRABAJO REALIZADO

1. CREACION DE ILUSTRACIONES PARA UN CUADERNILLO DE NINOS

Para la realizacion de este trabajo a partir unas imagenes de un mural localizado
en las afueras de la Universidad de Tarapaca se rescato aquellos elementos
importantes y se ilustraron para posteriormente vectorizarlos e implementarlos en
un cuadernillo para ninos de forma que puedan colorearlos a su parecer.
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VECTORES IMPLEMENTADOS EN EL CUADERNILLO

2. CREACION DE UN LOGO PARA CLUB EXPLORA

Para la realizacidon de este trabajo se encargod crear un logo para poder utilizarlo en
las redes sociales y como forma de invitar a los seguidores de Explora Arica. Se
entregd algunas imagenes de referencia para que se basara en alguna de ellas.

CLUBEXPLOR

REFERENCIAS ENTREGADAS




PALETA DE COLORES PARA EL LOGO
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LOGO FINAL PARA CLUB EXPLORA

2. CREACION DE TODA LA GRAFICA PARA UN PROYECTO DEL IAl,
LLAMADO “"AYLLUN UMA"

Para la realizacion de este trabajo se encargd comenzar con la creacidn del logo,
luego el manual corporativo y por Ultimo la grafica para redes sociales.

LOGO

Para la creacion del logo querian lograr mostrar lo que significa
“Ayllun Uma” que es proyecto que busca la divulgacidon sobre el
uso del agua.
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MANUAL CORPORATIVO

MANUAL DE DISENO
“Ayllun Uma”
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GRAFICA PARA LAS REDES SOCIALES
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3. CREACION DE PERSONAJES PARA CASA ABIERTA

Para la realizacion de este trabajo se encargd la creacidn de cuatro personajes, dos
adultos mayores y dos ninos, se dieron fotos como referencias.
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REFERENCIAS ENTREGADAS




PERSONAJES CREADOS

4. CREACION DE PERSONAIJES PARA "APRENDO CON MOVIMIENTO"
Y “"EJERCITANDONOS CON LA GEOMETRIA"

Para la realizacion de este trabajo se encargd la creacidon de personajes para luego
poder implementarlos a las graficas para Instagram, Facebook, Reels, entre otros.
Se solicitd que fueran nifos pequenios y tuvieran movimiento.

REFERENCIAS ENCONTRADAS




GRAFICA FINAL PARA EJERCITANDONOS CON LA GEOMETRIA
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iPostulaciones abiertas!
Del 7 de abril al 9 de mayo
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Bases e informaciéon en www.explora.cl/aricayparinacota

GRAFICA FINAL PARA APRENDO CON MOVIMIENTO
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GRAFICA FINAL PARA LAS REDES SOCIALES DE
EJERCITANDONOS CON LA GEOMETRIA
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GRAFICA FINAL PARA LAS REDES SOCIALES DE
APRENDO CON MOVIMIENTO
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5. VECTORIZACION DE PERSONAJES PARA CIENCIA ABIERTA

Para la realizacion de este trabajo se entregd unas ilustraciones las cuales debian
ser vectorizadas para luego imprementarle una paleta de colores para su uso en
redes sociales.

ILUSTRACIONES VECTORIZADAS




PERSONAJES CREADOS CON SU RESPECTIVA PALETA DE COLOR




6. SINTE'TIZACIC')N DE GRAFICAS DE ANOS ANTERIORES PARA LA
CREACION DE UN COLLAGE

Para la realizacion de este trabajo se entregd unas ilustraciones y graficas de sus
publicaciones de anos anteriores, la idea era poder rescatar lo importante de la
grafica y ponerla en un cuadrado de 20 x 20 cm. Las graficas entregadas fueron de
los anos 2018 en adelante por lo que en algunos casos se tuvo que replicar

totalmente el diseno.
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GRAFICA ENTREGADA

GRAFICA MODIFICADA




En total se trabajaron 72 graficas
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6. CREACION DE GRAFICA PARA UTILIZARLOS EN UNOS VIDEOS

Para la realizacidon de este trabajo se solicito la creacion del fondo para incorporar
las preguntas expuestas en un video, se utilizo los colores de Explora Arica, luego
se solicitd la animacion de unos textos para incorporarlos en el video.

GRAFICAS DE LAS PREGUNTAS

¢Que temas ha
desarrollado en

sus investigaciones?

ANIMACION DE LAS PREGUNTAS

¢Recuerda algin hito en
su formacion escolar que
la haya




EXPERIENCIAS APRENDIDAS

CONOCIMIENTOS TECNICOS ADQUIRIDOS

En la practica realizada en Explora Arica uno de los aprendizajes mas
importantes fue que aprendi a manejar de mejor manera Illustrator, no
solo para la creacidon de graficas sino para desarrollar ilustraciones con la
herramienta de pluma; también pude mejorar algunos conocimientos con
la herramienta de Photoshop y After Effects.

Otro conocimiento técnico adquirido es el de aprender a organizarse para
poder realizar los trabajos solicitados, saber aprender a utilizar el tiempo
en muchos casos es algo importante para el cliente.

HABILIDADES INTERPERSONALES ADQUIRIDAS

En el centro de practica adquiri habilidades que en lo personal no tenia
muy desarrolladas, un ejemplo de ellas es saber escuchar al cliente y a
través de eso poder sintetizar sus ideas, se que para el futuro me servira
ya que cada cliente es diferente. también adquiri la habilidad de poder
recibir una critica constructiva, poder escuchar a los disenadores que
estaban en la practica me permitié mejorar la relacion para tener una
autocritica con los disenos realizados.

O @ @
A




CONCLUSION

En la practica realizada en Explora Arica fue la primera experiencia en el
mundo laboral, tener que ir presencial a una oficina a trabajar en un
comienzo fue algo extrafio pero el compaferismo que habia dentro de
Explora Arica fue algo que al poco tiempo me hizo sentir comoda.

Durante ese periodo de practica profesial que fue de aproximadamente 7
meses pude demostrar mis habilidades y competencias aprendidas en los
cuatro anos cursados de Diseflo Multimedia, si bien dos de ellos fueron
online por el contexto de Covid, me pude adaptar bien al sistema de
trabajo.

Finalmente me gustaria agradecer al equipo de Explora Arica por
permitirme realizar mi practica profesional junto a ellos, ademas
agradecer por las herramientas que se en un futuro me serviran, al igual
que los nuevos conocimientos. Fue una gran experiencia conocer a cada
uno del equipo y en especial agradecer al disenador que estuvo cargo de
mi, Pablo, por ser paciente para entregarme su conocimiento y consejos.
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