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INTRODUCCION

En el segqundo semestre y siendo mi sequndo ano cursando la carrera de
Diseno Multimedia, el dia 22 de septiembre del ano 2022 comencé la
practica laboral en el centro de practica que me fue asignado con
anterioridad, en este proceso seria acompanada por las supervisoras
Patricia Castillo y Dayffa Habib las cuales me guiaron y pusieron al tanto de
los dos proyectos en los cuales aplicaria mis conocimientos de diseno
durante las respectivas 64 horas. Los encargados mas los trabajadores de
tales proyectos incluyen a profesionales y estudiantes de la Universidad de
Tarapaca quienes en su mayoria forman parte de laFacultad de Educacién
y Humanidades.

Este ano no tuve que asistir a una oficina fisica ya que desde un comienzo
se me informd que mi trabajo y las reuniones se realizarian de manera
online, esto debido a que mis empleadoras no contaban con el tiempo
suficiente para reunirnos en una sede de Arica, ademas que una de ellas se
encontraba en Santiago. Las habilidades que tuve que aplicar en estos
trabajos fueron en su mayoria la creaciéon de bocetos y posteriormente
logos en un programa vectorial, también la utilizacién de plataformas
digitales para hacer breves encomiendas que se me asignaban. Luego
realicé trabajos como maquetar el disefio y los contenidos de una pdagina
web, para los dos proyectos creé videos de presentaciéon utilizando un
programa de animacién, todos esos conocimientos de animacién los
adquiri en las clases mas recientes que tuve en clases.




T
OBJETIVOS

OBJ GENERAL

El objetivo principal que tuve en mi centro de practica fue ser parte de un grupo

de supervisoras participantes de dos proyectos, estos son conocidos como SAF

y YO Si, los trabajos que me solicitaron consistian en los disefos y

remodelaciones de previos logos de aquello proyectos, esto iba de la mano con

la contextualizaciéon de los objetivos que tenian aquellos proyectos muy

vinculados a lo social. También se incluyeron la utilizacion de programas de
animacion y otros para maquetaciones de paginas web.

OBJ ESPECIFICOS

1. Participacioén inicial en reuniones junto a las supervisoras para
aprender y comprender a través de diapositivas cual es el sentido
esencial de los proyectos.

2. Aplicar conocimientos de disefio de logos en programas vectoriales para la
remodelacién de antiguos logos de ambos proyectos.

3. Poner en disposicion el tiempo y las aptitudes de replantear nuevas
propuestas de disefos, para acercarse mas a los resultados deseados
por las supervisoras.

4. La organizacién y maquetacion de paginas web desde la perspectiva del
disefo, para luego llevarla a cabo desde la utilizacién de los programas
ya seleccionados.

5. Utilizacion de aplicaciones de animacion para generar videos de
estilo educativo e informativo a favor de los proyectos SAF y YO Si.




ACTIVIDADES REALIZADAS

1. Redisefio completo de logos anteriores de los proyectos YO Sly
SAF.

2. Nuevas propuestas de los logos para los proyectos a peticion de las
supervisoras.

3. Maquetacion de una pagina web orientada al proyecto YO SI.
I, Creacion de logos secundarios para el interior de la pagina web.
S. Moldeamiento de aquellos logos hasta alcanzar los definitivos.

6. Realizacion de animacién de un video educativo para el proyecto
YO Sl.

7. Creacion de animacion informativa sobre el proyecto SAF.




SOBRE LOS PROYECTOS

ORGANIGRAMA GENERAL:
y S
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PROYECTO YO Si

El proyecto YO Sl es una organizaciéon que tiene como objetivo principal
acompanar a los ninos, ninas e incluso adolescentes que se encuentren
bajo proteccién en su proceso de desarrollo utilizando métodos como la
auto mentalizacién, esto con el propdsito de potencias sus talentos y que
asi logren alcanzar sus metas de vida. Resulta ser que los tutores que
forman parte de este proyecto son estudiantes universitarios de las
carreras de Educacién Parvularia, Educaciéon Fisica y Educacion Basica,
ellos forman parte de la Universidad de Tarapacd y son de la Facultad de
Educacion y Humanidades. En el proceso de induccion de aquellos tutores
participan especialistas en Psicologia, Kinesiologia, Terapeutas
ocupacionales, Trabajadores sociales y Profesores. Se puede contactar con
los trabajadores de este proyecto a través de las redes sociales.

PROYECTO SAF
En el proyecto SAF tiene como proposito principal buscar promover
practicas positivas y que estas vayan orientadas al bienestar psicolégico
de las estudiantes de la carrera de Educacion Parvularia incluyendo a los
usuarios participantes y a los familiares de estos. También se logra crear un
espacio en donde se aborden temas como la sensibilizacién vy
acompanamiento hacia las estudiantes de aquella carrera sobre todo en el
ambito socioemocional. Las siglas del proyecto SAF tienen su propio
significado enmarcando sus 3 acciones principales: Sensibilizacion;
Acompafamiento; Formacion.
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TRABAJOS REALIZADOS

REDISENO DE LOGOS YO SI Y SAF:

En este primer trabajo se me hizo la encomienda

de realizar una remodelacion a los antiguos logos N\
de los proyectos YOSI y SAF, el primer logo fue YO SI wé Y& Y
y tuvo mas libertad a la hora de replantear su &1 )

nuevo disefo, sin embargo me solicitaron
conservar su escencia basica con elementos como
el corazén y la silueta de los nifos, permitiendo
s6lo un cambio se estilo. El segundo logo fue SAF y ¢
resulté ser el mas restringido a nivel de cambios

pues las supervisoras estaban conformes con este

ultimo y solo querian pequefios cambios en
algunos de los elementos.
</
¢

Estos trabajos fueron hechos en un progama
vectorial llamado Adobe lllustrator y se utiliz6 s6lo
una computadora. Los logos se lograron terminar
en un tiempo estimado sin embargo lo que mas
tardé de esto fue alcanzar un resultado que las FIGURA 1: Logo SAF antiguo y
supervisoras seleccionaran como el definitivo. abajo su nueva version.
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FIGURA 2: Logo YO Sl antiguo y a un lado su actualizacién.
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TRABAJOS REALIZADOS

MAQUETACION DE PAGINA WEB:

La siguiente actividad que pude realizar fue la maquetacién de una pagina web

para el proyecto YO Si y SAF, este trabajo fue de aplicar conocimientos estéticos

de disefno y también la accidon de completar informacién faltante, correccion de
faltas ortograficas, adicién de los logos que hice previamente, entre otros.

He mencionado las correcciones porque esta pagina ya habia sido comenzada
por alguien mas pero su trabajo quedoé incompleto, debido a eso las supervisoras
me solicitaron acabar aquella tarea. No fue necesario utilizar un programa de
HTML ya que en esta ocasién el programa online WIX.com fue el que se ocupé
para crear y modificar. Esta pdgina cuenta con animaciones y esquemas
informativos, también se le han adjuntado mas de los trabajos que realicé y que
mencionaré mas adelante, este sitio es de uso publico y pueden acceder a ella
desde el link que dejaré en los anexos al final del portafolio.
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FIGURA 3: Vista de la pagina principal del sitio web. FIGURA 4: Logos utilizados en la pagina web.




TRABAJOS REALIZADOS

CREACION DE LOGOS SECUNDARIOS:

Esta actividad esta relacionada con el trabajo anterior debido a que los logos
creados fueron situados dentro de aquella pagina web, sin embargo decidi
ponerlos a parte ya que las aptitudes que se solicitan para crear logos son muy
diferentes a las habilidades requeridas para crear una pagina web. Partiendo por
el logo de manos, fue necesario aplicar variedad de colores para la
representacion de diversas personas y relidades, estas contenian manos
pequenas y grandes para representar diferentes edades, este logo fue creado
para acompanar la pagina principal junto al titulo, al igual que sucede con varios
logos lo que mas tuvo demora fue la correccidén y adaptaciéon a los que las
supervisoras buscaban. El segundo logo es un signo mas con un estilo
desagastado, su proposito era ubicarse en medio del titulo principal y aportarle
un diseno llamativo a la pdgina principal, luego de ofrecerle a la supervisora
distintos modelos ella termind por seleccionar aquel, entonces procedi a utilizar
el programa Adobe lllustrator y al cabo de unas horas terminé, logrando alcanzar
el resultado que Patricia y Dayffa deseaban.
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FIGURA 5: Logo de manos ya finalizado. FIGURA 6: Logo + finalizado.
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TRABAJOS REALIZADOS
ANIMACION EDUCATIVA PARA YO Si:

La creacidn de este video fue una de las ultimas actividades que realizaria para el
centro de practica que se me asignd debido a las horas que quedaban. Este
trabajo consistia en partir por informarme sobre el proyecto YO Si, por lo que
solicité toda la informacion posible a las supervisoras quienes de buena manera
me compartieron un PDF y PPT con todo lo necesario. Una vez en contexto
escribi un guion con lo que saldria en el video para que las supervisoras pudieran
corregirlo. Luego de aquellas correcciones comencé la animacion utilizando el
programa Adobe Animate, en donde apliqué los conocimientos que recién este
semestre aprendi y tras horas de edicién mas la correccidén constante de Patricia
y Dayffa logré finalizar ese video el cual no superaba el minuto, fue entregado
con éxito en un formato mp4 de calidad, pueden encontrar el link de aquel video
en el anexo al final de este portafolio.

H

FIGURA 7: Proceso de creacion del video en Adobe Animate.




TRABAJOS REALIZADOS

ANIMACION INFORMATIVA PARA SAF:

Ahora presento la actividad final que hice trabajando para el centro de practica,
este trabajo al igual que el anterior se basaba en la creacién de un video
informativo de no mas de un minuto que le ayudara a las personas a entender de
que iban los dos proyectos en los cuales participé, fue necesario informarme
primero pero conté con la ayuda de Patricia quien me adjunto los datos
necesarios dentro de un PPT, luego en el programa Adobe Animate hice aquella
animacion donde las secuencias y maquetacién de como compartir esas ideas
fueron hechas por mi. Este video también pas6 por correcciones y ajustes por
parte de las supervisoras pero al final quedd un resultado optimo para lo que
ellas solicitaban, estaban contentas con el resultado, ustedes pueden encontrar
el link de este video en el anexo de el final.

D ‘ snr "Salud mental para educadores,
'y V¥ |

ninos, ninas y familiares"

FIGURA 8: Presentacion del video ya listo para su reproduccion.




T
EXP ADQUIRIDA

1. CONOCIMIENTOS TECNICOS ADQUIRIDOS

1. He desarrollado mas la habilidad de manejo en
programas vectoriales como Adobe Illustrator para la
creacion de disefios y logos.

2. Puse en practica la capacidad de aprender nuevas
cosas en este caso el manejo de una app que crea paginas
web sin utilizar el método convencional aprendido en
clases universitarias.

3. Desarrollé mucho mejor los conocimientos que obtuve
en las clases donde se me ensenaba a animar con
programas como Adobe Animate.

4. Existié un estrecho contacto con plataformas de
tranformacién de archivos, el subir avances a plataformas
como drive y el compartir informacion a través de correos
como Gmail, todo este conocimiento igual me servira
para futuros trabajos debido al manejo digital.

2, HABILIDADES INTERPERSONALES ADQUIRIDAS

1. Aproveché la oportunidad de poner en practica todos
los conocimientos que aprendi dentro de la carrera
incluyendo mis valores personales, ya que dar lo mejor en
estos casos definitivamente logra un desarrollo personal
de las propias aptitudes.

2. Me encontré con habilidades como la resiliencia y

perseverancia al recibir asertivamente las criticas y sin
tomarlas de manera personal s6lo continuaba con mi
trabajo hasta lograr los resultados deseados.

3. Apendi un poco mas sobre el trabajo con personas de
rango superior como vienen siendo las supervisoras,
donde se exige puntualidad, respeto y cumplimiento de
lo acordado, aqui también obtuve buenos resultados.




CONCLUSION

Para concluir con este portafolio puedo compartir que esta
experiencia fue satisfactoria para mi persona y me llevo un gran
aprendizaje, a nivel técnico he logrado reforzar mis conocimientos
aplicandolos en areas reales del trabajo como disefiadora y por otra
parte he interactuado de manera real con situaciones que cualquier
trabajador se encontrara a lo largo de su vida, eso me aporta
experiencia y me suma caracter para enfrentar los siguientes desafios
gue mas adelante encontraré, estoy profundamente agradecida con
las interacciones que tuve con Patricia y Dayffa quienes desde el
primer dia me dieron un trato impecable, ademas de ser
comprensivas en un momento donde debia ausentarme por motivos
mayores, espero que ellas esten felices con mi trabajo deseandoles lo
mejor, sin mas que decir eso es todo con respecto a mi practica
laboral de este ano 2022 en el centro de practica de
Pedagogia en educacion parvularia.
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ANEXO

BITACORA:

https://drive.google.com/drive/folders/1dP5BN7C5q4xYPDLzzqxO__BS4egfoF6d?usp=share_link

PAGINA YO Si + SAF:

https://safproyecto.wixsite.com/safsite

VIDEOS Y TRABAJOS:

https://drive.google.com/drive/folders/16GjjbQugk1_aLFuXMM66DyVCIMpvaQme?usp=share_link




