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Presento mi informe de la práctica laboral de la carrera de Diseño Multimedia para la Univer-
sidad de Tarapaca en el centro de practica Unidad de Desarrollo Tecnológico, para así poder 
mostrar lo aprendido dentro de mi práctica y como todo esto fue un aporte para mi conoci-
miento en el ámbito del diseño multimedia específicamente el diseño web.

Se mostrara el trabajo desarrollado en nuestro tiempo de trabajo, nuestras experiencia con 
cada uno de ellos y los trabajos finales de todo el proceso. 

I. INTRODUCCIÓN 
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II. OBJETIVOS 

El objetivo general es poder aprender todo lo usado dentro de las horas 
de la práctica y llevar todo eso al trabajo el día que lo requiramos poder 
sacar nuevas experiencias como también nuevos maestros los cual en 
un futuro puede que nos vuelvan a solicitar, darse a conocer como un 
joven trabajador y poder dejar una huella en las partes por donde noso-
tros hagamos nuestra práctica y llevarse las buenas enseñanzas.

El aprendizaje es un punto principal para poder avanzar en el proceso 
de ser un profesional. 

2.1 Objetivos Generales 

-Poder aprender a usar las diferentes paletas de colores y poder usar 
bien la teoría del color.  

-Poder crear bocetos desde cero y crear de manera digital.

-Diseñar estructuras cómodas y claras para el publico que use la 
pagina . 

2.2 Objetivos Específicos  
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2,3 Actividades Realizadas 

-Consultar con el cliente (Supervisor) lo que desea en el diseño. 

-Crear bocetos de los diseños . 

-Tener diferentes diseños web para el cliente (Supervisor) .

-Escoger una paleta de colores cómoda para el cliente (Supervisor).

-Hacerle una presentación al cliente (Supervisor) sobre el diseño y preguntarle 
que le parece . 
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III. DESCRIPCIÓN DE 
LA EMPRESA

Visión 

Unidad de Desarrollo Tecnológico es una sector de la Universidad de Tarapacá la cual esta 
encargada en manejar las paginas web de la Universidad como lo son Intranet o Elearn. 

Dar mantenimiento a las aplicaciones Intranet o Elearn como también crearlas y actualizarlas 
para que a futuro sean mas cómodas para los alumnos y docentes.  
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Organigrama

Héctor Palma

Julia Ovando
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IV. TRABAJOS  

REALIZADOS 
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4.1 Reuniones de Coordinación

Se me solicito a una reunión para poder charlar sobre que es lo que se requería de 
mi persona y que pudiera aprender algo junto a ellos y que yo les pueda aportar. 

Mostrar los avances de mi diseño y que ellos decidan si les parece correcto el 
camino que estoy tomando para el diseño o no. 
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Aquí una muestra de los diferentes bocetos de mis diseños 
para la pagina web y como deba ir buscando diferentes 
maneras de ordenar la información y que esta se vea bien.

4.2 Bocetos de Diseño  

Imágenes de mis bocetos.
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4,3 Primer Diseño 

Crear el primer diseño de mi pagina, se hizo así ya que, 
no tenia una idea clara de lo que debía hacer ya que, mi 
mente esta muy cerrada a una sola idea de como se 
vería la pagina la cual a mi gusto mi primer diseño fue 
muy simple y vacío. 

Héctor Fábian Palma Zeballos 

Tipo Taller

Notas Parciales 

Promedio Final 

6,4

5,8

Tipo Laboratorio 

Notas Parciales 

Promedio Final 

6,4

5,8

Héctor Fábian Palma Zeballos 

PRUEBAS 

Prueba 1 

Prueba 2

Prueba 3

CASOS

Casos 1 

Casos 2

Casos 3

Héctor Fábian Palma Zeballos 

Actividad 

% Actividad 

Fecha

Adjunto

Subir

Ver 

Nota

Diagramando un folleto desplegable
(tarea 1) (ti)

30

07-10-2022

5.2

PRUEBAPrueba 1 

Prueba 2 

Prueba 3 

PRUEBAS 

Hasta el 

Diseño básico para Intranet.
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4.4 Uso de Íconos  

Creación de Iconos necesarios para un bueno 
diseño de la página para que esta sea mas 
llamativa y así poder hacerla mas atractiva 
visualmente, ademas de un mejor lectura visual 
del diseño.

Íconos Creados para la Pagina.
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Pruebas

Casos 

Pruebas

Actividad

Activadad % 

Fecha 

Diagramando un folleto desplegable
(tarea 1) (ti)

40

07-10-2022

Hasta el 15-10-2022

Nota     6,0 

Diseño final para la Pagina.

4.5 Diseño Final 

Mi diseño final fue el que les pareció correcto el cual les 
propuse dos diferentes paletas de colores en el cual también 
se agrego íconos los cuales mostré anteriormente, el diseño 
se le entrego a mi centro de práctica y ellos pensaran si lo 
usaran o no.
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Tipo Taller 

Tipo Laboratorio

Promedio Final: 4,5 Ultima nota: 4,5 

Promedio Final: 4,5 Ultima nota: 4,5 
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Pruebas

Casos

Pruebas

Actividad

Activadad % 

Fecha 

Diagramando un folleto desplegable
(tarea 1) (ti)

40

07-10-2022

Nota     6,0 

Hasta el 15-10-2022

4.5 Diseño Final 

Diseño final para la Pagina.

La segunda parte de mi diseño en la cual se muestra diferente 
sector el cual seria de notas de alumnos.
  

Tipo Taller 

Tipo Laboratorio

Promedio Final: 4,5 

Ultima nota: 4,5 

Promedio Final: 4,5 

Ultima nota: 4,5 



Acá se me solicito hacer un calendario de las clases 
pasadas con sus respectivos datos de información de esa 
misma. 

4.5 Diseño Final 

15

Clases

(12-10-2022 08:00) English Class 15...

Clase N

Contenidos 

Recursos 

1

English Class 00: 
Presentación del Programa de Asignatura

Cronograma de Actividades.

07-10-2022

Estado 15-10-2022

Promedio Final 

Nombre

Taller (65%) 

Palma Zeballos, Hector Fabian 

4,0

6.8

Promedio Final 15-10-2022

Laboratorio (35%) 

Promedio Final 

Nombre

Taller (65%) 

Palma Zeballos, Hector Fabian 

4,0

6.8

Promedio Final 15-10-2022

Laboratorio (35%) 

Diseño final para la Pagina.



V. EXPERIENCIAS 
ADQUIRIDAS 

-Mejor manejo de mis horas de trabajo.

-Comprender ideas propuestas. 

-Aceptar críticas constructivas de los demás.

-Mejor concentración e imaginación en mis trabajos. 

  

5,1 Habilidades interpersonales 
Adquiridas  

Las experiencias que pude adquirir fueron un mejor 
manejo de la Aplicacion Illustrator la cual me ayudo 
mucho a poder trabajar de manera eficiente, tener un 
mayor majer en el orden de los elementos y un  trabajo 
en equipo mas eficiente junto a los demás. 
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VI. CONCLUSIÓN 
Me aporto mucho a mi compañerismo y también el escuchar conseguir o 
correcciones de los demás porque esto me aporto mucho en mi práctica y en 
el trabajo echo.

Si bien no se charló mucho con los demás trabajadores dentro de mi práctica 
el respeto hacia los demás es lo principal ya que cada día que se llegaba a la 
práctica ellos saludaban de manera respetuosa y es algo que aprendí a hacer 
siempre que los veía.  

Mi supervisora de práctica fue muy paciente y considerada conmigo me ayudo 
mucho a la hora de corregir errores en mis ideas como también me aporto 
demasiado fue una muy buena supervisora ya que pude aprender mucho 
gracias a ella.  
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VII. REFERENCIA  

- Universidad de Tarapaca (2022). https://portal.uta.cl/intranet/login
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-Bitácora: https://drive.google.com/file/d/17FSBvty8da4wcuDJCrriPSoLI3n17lBb/view?usp=share_link

Primer Diseño de pagina Web: https://drive.google.com/file/d/1FXYTT9Ob5N7lfzcXs1qpuAEzHbm-
met1E/view?usp=share_link

Diseño Final: https://drive.google.com/file/d/1fC3NHj6AH_XFcgshO_gZvidQgaN72uRb/view?usp=share_link

VIII. ANEXO 
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