
UNIVERSIDAD DE TARAPACÁ

PRACTICA 
LABORAL II
PRACTICA 

LABORAL II

Nombre: Carla Fredes Plaza 
Empleadoras: Patricia Castillo e Inelida Villalobos



INDICEINDICE
INTRODUCCION Y OBJETIVOS 

DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

TRABAJOS REALIZADOS

EXPERENCIAS ADQUIRIDAS Y CONCLUSIÓN

ANEXO

3

4

10

9

5



3

I. INTRODUCCIÓNI. INTRODUCCIÓN

II. OBJETIVOSII. OBJETIVOS

En el presente informe de práctica, se dará a conocer todo el trabajo realizado de este segundo semestre referente a la 
práctica laboral II que como estudiante de Diseño Multimedia hemos estado haciendo, en este caso en conjunto ya que 
está práctica fue realizada entre 3 compañeros.

Cabe mencionar que mediante este portafolio se mostrarán las capacidades y experiencias adquiridas a lo largo de 
estos 2 años de estudio y trabajo en la carrera de Diseño Multimedia en la Universidad de Tarapacá.

2.1 Objetivo General: Crear piezas gráficas y contenido visual en general para el proyecto “SAF” que apoya en la sensibi-
lización, acompañamiento y la formación de niños, adolescentes y adultos 

2.2 Objetivos específicos: 

O1. Crear un isologotipo como identidad corporativa para el proyecto “SAF”

02. Diseñar varios afiches/carteles respetando la paleta de colores del isologotipo para generar armonía en todos los 
trabajos realizados.

03. Usar un software en línea que sirva de ayuda para crear un blog informativo de “SAF”

2.3 Actividades Realizadas

01. Se hicieron reuniones semanales para informar a la empleadora los avances, propuestas o sugerencias sobre los 
diferentes trabajos que hemos ido realizando a lo largo del semestre y de la práctica laboral II.

02. Se hicieron bocetos para dar inicio a la creación de un Isologotipo para crear identidad en el proyecto de “SAF” 

03. Se fueron probando distintas paletas de colores para la creación de diferentes afiches informativos acerca de las 
reuniones o charlas que hacía “SAF”

04. Búsqueda en internet de referencias para la creación de una página web tipo “Blog” y así poder tener una base 
conceptual de esta mencionada.

05. Se hizo una reunión con el artista Juan Castillo que sirvió de ayuda para todos y así poder tener una visión diferente 
de lo que es el arte y como aplicarlo en la vida laboral y en el futuro de cada uno.



III. DESCRIPCIÓN 
DEL PROYECTO
III. DESCRIPCIÓN 
DEL PROYECTO

“SAF es un proyecto creado por diferentes académicos 
con el fin de crear un espacio en el que se aborde temáti-
cas asociadas al conocimiento, sensibilización y acompa-
ñamiento en el ámbito socio-emocional a fin de detectar, 
prevenir y promover buenas prácticas de cara al bienestar 
de las estudiantes de la carrera de Educación Parvularia y 
de todos los que se vinculan a este nivel educacional 
(niños y niñas, familias, equipo de aula, comunidad toda).
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IV. TRABAJOS  
REALIZADOS 
IV. TRABAJOS
REALIZADOS

4.1 “Creación del isologotipo”

Descripción del trabajo realizado: Para el proyecto “SAF” 
era necesario e indispensable que tuviera su identidad 
asique se diseñó este isologotipo con una paleta de colo-
res teniendo de base el verde, un color muy agradable a la 
vista y que va muy relacionado a lo que es el proyecto. 
Además de que se logró uno de los objetivos que era lograr 
un dinamismo simple y fácil de identificar visualmente.
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4.2 “Creación de afiche informativo acerca de una 
charla”

Descripción del trabajo realizado: Para poder 
incentivar el proyecto “SAF” y además masificar 
la cantidad de asistentes en estas charlas/reu-
niones, era importante crear un afiche que infor-
me de este para poder compartirlo en diferentes 
medios sociales, es por esto que se creó este 
afiche y se usó el isologotipo creado para mante-
ner la misma paleta de colores y así lograr armo-
nía entre sí.
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Destacado “Creación de afiche informativo 
acerca de una charla”

Descripción del trabajo realizado: Para poder 
incentivar el proyecto “SAF” y además masificar 
la cantidad de asistentes en estas charlas/reu-
niones, era importante crear un segundo afiche 
que informe de este para poder compartirlo en 
diferentes medios sociales.
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4.3 “Diseño de una pagina web mediante un 
software en línea”

Para finalizar la masificación de este proyecto, 
se llegó a la conclusión de que era necesario la 
creación de una página web que sea sencilla de 
visualizar, por esta razón se diseñó un sitio tipo 
“Blog” para que sirva de información y de guía 
hacia las personas que quieran conocer más 
acerca del proyecto.
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V. EXPERIENCIAS ADQUIRIDASV. EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS
5.1 Conocimientos técnico adquiridos:
Este proyecto me permitió poder seguir puliéndome como diseñador en 
diferentes herramientas como lo son Adobe Illustrator y Photoshop, además 
de conocer nuevas herramientas y softwares de uso libre que pueden estar 
en Internet.

5.2 Habilidades interpersonales adquiridas.
Este proyecto mediante las múltiples reuniones y charlas que se hicieron nos 
permitió a mi y a mis compañeros tener una mejor forma de expresarse hacia 
las personas, además de que el objetivo principal del proyecto tiene que ver 
mucho con lo que es el compañerismo y creo que eso es lo que más se logró 
en todo este tiempo.

VI. CONCLISIÓNVI. CONCLISIÓN
En conclusión, con mis compañeros estamos muy agradecidos por 
darnos la oportunidad de pertenecer a este proyecto ya que nos permitió 
conocer mucha gente incluyendo a un artista que nos servirá tanto en lo 
laboral como en la vida, el objetivo que tiene el proyecto es muy destaca-
ble y creo que aborda un punto importante que es el apoyo hacia otras 
personas.

Además de que pudimos reforzar varias herramientas para diseñar 
nuevas piezas gráficas y contenido visual en general, fue una grata 
experiencia y que por lo que se habló con la empleadora seguiremos 
trabajando junto a ellos.
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ANEXOANEXO
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