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En este informe se presenta el proceso
dela Practica Laboral ll, creado parala
Universidad de Tarapaca,

se mostrada de forma grafica los traba-
josrealizado, bajo las ordenes y de uso
exclusivo para la “Facultad de Ingenie-
riade laUniversidad de Tarapaca’, se
mostrara el producto final asicomo
tambien partes del proceso de estos
MISMOS.

Como lo antes mencionado, se mostra-
raatraves de este medio el desarrollo
de mis actividades, durante estos 3
meses de desarrollo de la practica la-
boral ll.




210BJETIVO GENERAL

Crear diferentes elementos audiovisuales para el uso
de la“Facultad de Ingenieria” de la Universidad de
Tarapaca.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

O1: Crear unvideo animado informativo sobre el
nuevo reglamento de titulacion de la carrerade Inge-
nieria Civilen Computacion e Informatica.

O2: Crear un video animado informativo sobre el
proceso la practicalaboral de la carrera de Ingenieria
Civilen Computacion e Informatica.

2.3 ACTIVIDADES REALIZADAS

Of:

Realizar un video animado informativo sobre el nuevo
reglamento de titulacion de la carrera de Ingenieria
Civilen Computacion e Informatica, como también la
ilustraciones utilizadas de este mismo video.

O2:

Realizar un video animado informativo sobre el proce-
so de un estudiante en la actividad de practica laboral
dela carrerade Ingenieria Civilen Computacion e
Informatica, como también lailustraciones utilizadas
de este mismo video.




Ingemen@

ompu’roaon e Informdtica

EIDICI (Departamento de Ingenieria en Computacion e Infor-
matica) tiene como mision crear, difundir y hacer uso de las
tecnologias de informacion y comunicacion en beneficio de la
sociedady la formacion de ingenieros con solidas habilidades
técnicasy sociales. Esta mision involucra un compromisoy una
responsabilidad con laregion, el pais, la Universidad de Tarapa-
cay el DICI, ya que estos principios y valores, son los mismos
que establece nuestra casa de estudios superiores.

Conlos términos crear, difundir y hacer uso de las tecnologias
de informacion y comunicacion en beneficio de la sociedad se
quiere expresar como una unidad académica que centra su
quehacer no solo en laformacion de los profesionales en el
area que le compete, sino, ademas, en la investigacion, la exten-
sion, la formacion de recursos humanos (postgrado, postitulo) y
en la prestacion de servicios que laregion requiere.

EIDICI ha trabajado conscientemente en el proceso de trans-
formacion de estudiantes en Ingenieros y como tales deben ser
capaces de analizar y sistematizar la informacion, con el fin de
alcanzar los objetivos organizacionales de la empresa, tanto
nacional como internacional, mediante el uso de sistemas
computacionales distribuidos. Darles una formacion, para que
sean capaces de disefar, desarrollar e implantar sistemas para
administrar informacion util en la toma de decisiones usando
equipo computacional, ala vez que utilice metodologias y
facilidades para el desarrollo general de sistemas complejos de
software base y de sistemas en particular, generando tecnolo-
gianacional.
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V. DESCRIPCION DEL
TRABAJO REALIZADD
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llustrar y crear un video animado informativo que
expligue el nuevo reglamento de titulacion de la
carrera de Ingenieria Civilen Computacion e Infor-
matica.

Para esto el encargado explico que queria hacer
unos videos para que fuera sencillos de entender
para los estudiantes de la carrera ademas de que el
video tuviera de un estilo como silas ilustraciones
se fueran dibujando a medida que se explica el
video.

Para esto se utilizaron un total de 24 ilustraciones
que se fueron ocupando a medida que se realizaba
el video dando un total de duracion de 4:52 minu-
tos.

Para todo este proceso se utilizaron los programas
de Adobe lllustrator para las ilustraciones, Adobe
Animate parala realizacion del video y por ultimo
Adobe Media Encoder para la exportacion del
video amp4.
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V. DESCRIPCION DEL
TRABAJO REALIZADD

4 7 Vlideo animado sobre el proceso de |a practica |
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llustrar y crear un video animado informativo que
explique el proceso de la practica laboral de un
estudiante de la carrera de Ingenieria Civilen Com-
putacion e Informatica.

Para este video se quiere explicar proceso comple-
to de un estudiante que esta cursando la practica
laboral desde la inscripcion de la asignatura como
las diferencian de la practica laboral | a la practica
laboral Il y como este debera entregar su informe
de practica.

Para esto se utilizaron un total de 21ilustraciones
que se fueron ocupando a medida que se realizaba
el video dando un total de duracion de 4:06 minu-
tos.
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Para todo este proceso se utilizaron los programas
de Adobe lllustrator para las ilustraciones, Adobe
Animate parala realizacion del video y por ultimo
Adobe Media Encoder para la exportacion del
video amp4.
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0.! Conocimientos Técnicos Adquiridos.

La experiencia durante a practica laboral fue mas
desafiante que la de mi primera practica pero muy
gratificante.

A diferencia de la primera practica esta me hizo
aventurarme mas a estudiar mas los programas
conlos que trabajo y asi aprender funciones
nuevas que me serviran para el futuro, aparte me
hizo ver laimportancia de la organizacion enlos
tiempos y como este mismo puede afectarala
larga el desarrollo de un proyecto.

Ademas de aprender como la coordinaciony la
buena comunicacion con el empleador favorece de
una buena manera como este mismo puede retroa-
limentarte asi como también sugerir ideas para
poder asi mejorar la propuesta final del proyecto.

0.2 Habilidades Interpersonales Adquiridas.

Como aprendizaje personal, como ya habia dicho
fue aaventurarme a estudiar bien los programas
que utilizo, esto mismo me sirvio para probar
nuevas areas de las herramientas que utilizo nor-
malmente ademas de probar nuevos programas
que me van a ayudar para poder hacer mas proyec-
tos a futuro.




Fue una experiencia mucho mas desafiante pero
muy gratificante, se disfruto bastante lainteraccion
con miempleador, como este me fue retroalimen-
tando en cada avance que hacia asicomo también
ayudando dando sus propias ideas.

A diferencia de la primera practica laboral, esta fue
mucho mas desafiante en términos de tiempoy
organizaciony como estos mismo pueden afectar
bastante en la propuesta final.

Pude aprender a utilizar programas nuevos asi
como también poder abrirme paso a mejorar en
programas ya conocidos a conocer mejor sus
interfaces, sus herramientas todo para poder
conseguir unamejor propuesta final.

En general tuve la oportunidad de probarme ami
mismo, de experimentar en areas nuevas y mejorar
mis habilidades.
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