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I. INTRODUCCIÓN
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El proceso de practica es sumamente importante para cualquier persona que desea sea un profesional 
en un futuro, por lo que demostrar los conocimientos adquiridos estos 2 años de carrera son de suma 
importancia, no solo para demostrar que se hacen actividades, si no que el alumno con el tiempo va 
aprendiendo y mejorando sus habilidades en una carrera que constantemente avanza a un futuro más 
tecnológico y comunicado. 

En el aquí presente informe de práctica laboral II de la carrera de Diseño Multimedia. Se mostrará de 
forma gráfica el trabajo realizado por el alumno Alexander Moruna Vega para la empleadora la Sra. 
Sofia Verónica Chura Untoja, jefa de la carrera de Contador auditor-Contador público. 



II. OBJETIVOS

Crear en base a los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera material grafico para demostrar ideas, 
conceptos, información, conocimiento y propuestas que el empleador intenta ofrecer.

- Conocer más acerca de la carrera de Contador auditor-Contador publicó.
- Organizar y recopilar información para cada trabajo.
- Proponer ideas innovadoras sin antes pasar por un bocetaje para llegar a una idea más pulida y mejor.
- Crear material gráfico fácil de entender y comprender para todo público, entregando un mensaje claro, junto una 
idea concisa de lo que plantea transmitir. 
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2.1 Objetivos Generales

2.2 Objetivos Específicos



- Crear un power point con un diseño acorde a un tema en especifico.

- Rediseñar la malla curricular de la carrera de Contador auditor-Contador público.

- Creación de una plantilla para una infografía.

- Creación de una plantilla para un boletín informativo para la carrera.

- Creación de una propuesta de logo para la revista de la carrera.

- Creación de portadas para la revista de la carrera.

- Confección de la revista.

- Creación de folletos o flyers para una actividad dentro de la carrera.
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III. ACTIVIDADES REALIZADAS



IV. DESCRIPCIÓN DE LA 
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Misión

Visión

La carrera de Contador auditor-Contador público se enfoca en enseñar sólidos conocimiento de contabilidad, 
auditoría, control de gestión y finanzas. Convirtiendo a un profesional capaz de generar, entregar y validar 
información financiero-contable y tributaria de calidad en conjunto con una sólida formación ética, sumado a un alto 
grado de empleabilidad y rentabilidad.

Esta carrera es parte de la Escuela de Administración y Negocios, que a su vez es parte de la facultad de 
Administración y Economía. Que esta si tiene una misión y visión.

Desarrollo de las disciplinas de la administración y las artes visuales en el contexto de las ciencias empresariales, 
que desde la docencia propende a la formación integral de sus estudiantes, logrando profesionales capaces de 
innovar en un mercado laboral, cambiante y globalizado; realizando investigación y postgrado en las áreas 
disciplinarias que le son propias; vinculándose con el medio y efectuando extensión académica en la perspectiva de 
contribuir al desarrollo de la región y del país. Asimismo, ofreciendo alternativas virtuales de formación continua con 
el fin de ampliar su cobertura a nuevos mercados nacionales e internacionales.

Ser una Unidad Académica integral en las disciplinas de la administración y las artes visuales en el ámbito de las 
ciencias empresariales, reconocida en el norte de Chile como referente de excelencia del sistema de educación 
superior, promotora del desarrollo regional y la integración transfronteriza.
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V. TRABAJOS REALIZAOS

5.1 Edición de un Power Point

Editar un power point para ser ocupado en una presentación de la carrera de contador auditor-contador público, 
el mayor cambio fue en las imágenes que se encuentran en la portada y contraportada, puesto que están hechas 
con duotono.
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5.2 Malla Curricular

Rediseñar la malla curricular de la carrera para ser ocupada en la página web de esta, usando una imagen en la 
parte del encabezado y mencionando los títulos y grados, los ramos, semestres y sus prácticas laborales 
correspondientes.
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5.3 Infografía

Esta infografía solo es una plantilla de cómo podría ser realmente una infografía con la información completa, 
contiene texto falso, espacio para fechas o eventos importantes que se quieran dar a conocer y un espacio para 
imágenes de una persona o quien este invitando a cierta actividad. También se encuentra presente el logo de la uta, 
el de la carrera y un espacio dedicado a un título y subtitulo.
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5.4 Boletín

En este caso igual es solo una plantilla de cómo podría ser un boletín para ser integrado en la pagina web de la 
página. Contiene una portada y sigue directo con el texto que esta vez fue sacado de una revista. La diagramación 
consiste en 3 columnas, agregando imágenes y un titulo llamativo. Esta idea no se descarto si no que se transformó 
en algo ya más completo.
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5.5 Creación de logos

Creación de dos logos para la revista de la carrera, en un ejemplo solo se ocupan las letras CAP para formar un logo. 
En el otro se ocupa un “Re” al principio para saber que se trata de una revisa y se ocupan bolitas de colores para dar 
uso a más colores, en esta ocasión los colores institucionales. 
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5.6 Diseño de Portadas

Creación de propuestas para la portada de la revista, en 
una se tuvo que editar una imagen para que mostrara el 
2022 y dando a entender que el camino recién comienza 
y es una nueva oportunidad. Todas comparten los logos, 
tanto de la uta como el de la carrea, junto con el logo 
creado para la revista y el nombre de esta.
En la segunda se ocupo una imagen que tenga que ver 
con la carrera se agrego una forma de cargando, igual 
haciendo referencia que este nuevo año recién comienza 

y es una nueva oportunidad.
En la ultima propuesta, se ocupan personajes ilustrados, 
se mantiene esa forma de 2022 cargando, pero de una 
mejor forma.
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5.7 Confección de la Revista

Poder confeccionar esta revista en base a muy poca información fue complicado, pero se pudo, hay secciones en 
donde introducen al lector sobre que es la carrera, como es y que ofrece. Luego pasamos a la sección de noticias o 
es donde se nos quiere mostrar más afondo lo que ocurre dentro de la carrera como de eventos que pueden ocurrir 
en un futuro. Por último, está la sección de eventos de titulación y alumnos egresados de la carrera que son un muy 
buen ejemplo para los que recién comienzan en la carrera. Con esta revista se intenta dejar el lado muy formar que 
conlleva estudiar una carrera como contados auditor-publico, pero se intenta mezclar ambos mundos y proponer algo 
sencillo pero llamativo.
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5.8 Diseño Folletos 

Creación de 2 folletos o flyers para entregar información a cerca de “Operación Renta 2022” que trata sobre guiar a 
los contribuyentes a poder pagar correctamente sus impuestos, en ambos casos se usaron personajes ilustrados, 
para dar más dinamismo en la pieza grafica. También se encuentran presentes los logos de la carrera, de la uta. 
Como también un código QR que los llevará directo a la reunión y el horario en el que se realizará tal reunión.
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VI. EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

6.1 Conocimientos técnicos  adquiridos

6.2 Habilidades interpersonales adquiridas

Gracias a esta práctica laboral, se me permitió desarrollar más mis conocimientos en áreas del diseño, tal como lo 
fue poder diagramar, bajo mi propio criterio y creyendo según mi visión, como se vería mejor. Todos los trabajos que 
fueron parte de esta práctica laboral II, al igual que lo fue la práctica laboral I, me ayudaron a conocer más sobre 
programas y también trucos que te pueden hacer el trabajo más fácil. 

Cuando se me fue asignado la práctica con la jefa de carrera de Contador auditor-contador público, la Sra. Sofia 
Verónica Chura Untoja. Se me fue dada completa libertad en cuanto al diseño que podía general o a ideas que sean 
interesantes para la propuesta. Esto a veces me llegaba a complicar porque soy más de seguir una formula o una 
metodología y no tener tanta libertad. Creo que el poder conocer ambos mundos, puede llegar a marcar una 
diferencia en los profesionales que soñamos ser, conocer de todo un poco en resumen nos ayuda a poder 
experimentar nuevas formas de trabajo, que al final de día nos ayudara a hacernos más expertos en el tema y 
perderle el miedo a crear.
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VII. CONCLUSIONES

Con los conocimientos adquiridos en estos meses junto a la Sra. Sofia Verónica Chura Untoja siendo parte de su 
equipo, fue un agrado compartir junto con ella, discutir de ciertos arreglos a cosas que se puedan hacer y también de 
reconocer mis errores para poder mejorarlos en un futuro próximo. Estos conocimientos serán de mucha ayuda en un 
mundo laboral, tal vez sea diferente fuera de este ambiente laboral online, pero de igual manera nos prepara para 
trabajar y conocer como es realmente el mundo laboral.

Gracias a este tiempo, se me dio la oportunidad de poner en papel mis conocimientos aprendidos en diseño, no solo 
en esta práctica, si no en la primera también. Me deja tranquilo saber que no solo se termina otro año, si no que pude 
terminar conociendo más de mi carrera y aprendiendo a ser un mejor profesional para el futuro.
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