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l. Introduccion

Este portafolio se tratara sobre La practica Laboral | de la carrera de Diseio
Multimedia, exigido por la Universidad de Tarapaca. Esta actividad se llevo a cabo
en la facultad de Educacion y Humanidades, mas especificamente en la carrera de
pedagogia en educacion basica, y con nuestra supervisora Jefa de carrera

Enelia Villalobos.

La carrera lleva a cabo variados proyectos externos a la ayuda de ninos y nihas en
el aprendizaje, como también la ensefianza de ellos. Uno de ellos fue El

Proyecto Llamado “'Yo si’’ que ayuda a la integracion y aprendizaje para leer y
Escribir. Este ultimo Mencionado sera mostrado en donde se lleva a cabo y los
registros que se mostraran a continuacion.
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2.1 Objetivos Generales

Diseiar material Grafico para el proyecto de Pedagogica en
Educacion basica y Parvulario, utilizando los conocimientos
Adquiridos en la carrera de Diseno Multimedia.

2.2 Objetivos Especificos

© Consultar la base de informacion recopilada para la busqueda de
datos y registros de proyectos anteriores.

°© Organizacion de Informacion grafica obtenida.

° Interpretar el mensaje y lo que quisieran llevar a cabo con su
mensaje.

° Disenar material Grafico/Multimedial.



2.3 Actividades Realizadas

° Participacion de reuniones y coordinacion en la plataforma de
zoom.

° Diseno de Logotipo para la presentacion del proyecto “Yo si”

Descripcion de la empresa

La carrera de Pedagogia en educacion basica es la facultad de
humanidades de la Universidad de Tarapaca. No es una empresa
como tal, pero si una carrera dedicada a hacer proyectos para el

fortalecimiento y ayuda en el aprendizaje.

Infomacion
Sede: Arica
18 de Septiembre 2222
Mesa Central
mesacentral@uta.cl
(+56) 582205100
https://admision.uta.cl/index.php/pedagogia-en-educacion-basica/



IV. Trabajos Realizados

La carrera de Pedagogia en Educacion Basica junto con Educacion
Parvulario tiene el objetivo del proyecto en conjunto, el poder
difundir a las nuevas generaciones lo que son las nuevas
herramientas del aprendizaje, innovar en el area educacional.

A continuacion, se mostrara los trabajos realizados durante la
Practica laboral.

4.1 Creacion de Logotipo

Logotipo Para la presentacion del
proyecto “Yo Si”. 9 3

Cada aio, un nuevo proyecto se . P
lleva a cabo con diferentes logos, S ’
haciendo énfasis a lo que quieren f

trasmitir.




V. Experiencias Adquiridas

5.1 Conocimientos técnicos

Mi aprendizaje Fue fortalecedor, y la experiencia adquirida fue mayor

de lo esperado, las herramientas dadas por la carrera hicieron factible

La realizacion de las actividades y la gran comunicacion de las
Circunstancias o problematicas que nos surgio en el camino, llevando

A cabo la resolucion de problemas y mayor coherencia por las dos partes.

Hubo un gran reto en la Area creativa, gracias a mi compafiero de
Practica pudimos solucionar y recopilar bien las especificaciones de la
Empleadora, para asi dejar un trabajo muy bien realizado.

5.2 Habilizades Interpersonales

La experiencia y realizacion de actividades en esta practica, a pesar de
Verse escasas, es un gran paso a lo que se vendria en los futuros
Proyectos autonomos. Mi experiencia en el area educacional me
Hizo ver que hay un gran énfasis a la hora de querer ensenar, como
También eso nos contagia a nosotros.

No solo trabaje como disenador Multimedial sino me lleve como
Persona un gran conocimiento sobre las areas educacionales, a pesar
del escaso tiempo de trabajo y las circunstancias mundiales, se pudo
llevar a cabo todo lo que nos hubiésemos propuesto.



VI. Conclusiones

Fue una corta pero grata experiencia, muy buena para haber sido no
tan extensa, aun asi, quisiera destacar que desde nina me ha gustado el
lado Humanitario, siendo asi una de las primeras experiencias laborales
que mas he disfrutado durante la carrera.

Aprendi muchas cosas en este corto tiempo, como el trabajo en
equipo, la comprension de la empleadora por parte de nosotros/as, la
Paciencia y la comprension de las circunstancias a la hora de verse en
Problemas, aun asi, tuve el privilegio de poner a prueba mis
Habilidades como futuro disenador, tanto fuera como dentro de la
carrera, ayudando de perfeccionarlo con mis familiares y amigos.
Hubo un Gran apoyo por las dos partes y también proponer ideas en ir
perfeccionando lo solicitado apoyada de los alumnos de nuestra
Empleadora.
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