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introducción

En el presente documento, se presentará información del centro donde se realizó la práctica 
profesional además de una descripción de las actividades realizadas e información de los trabajos 
y proyectos realizados, juntos con sus descripciones correspondientes.

El centro de practica al que se asistió fue Qiri, la cual es una pequeña empresa emprendedora 
desarrollada por ex alumno de la carrera de Diseño Multimedia, esta empresa se centra en el 
reconocimiento del patrimonio cultural e histórico de la región de Arica y Parinacota.

Se tomo el papel de diseñador e ilustrador, ya que se realizaron creación de ilustraciones e 
investigaciones para poder innovar dentro de la empresa con nuevas ideas.

Se emplearon los conocimientos aprendidos y competencias adquiridas durante la carrera hasta 
ahora. Para si poder realizar las competencias de egreso de la carrera de diseño multimedia de la 
Universidad de Tarapacá 

INTRODUCCIÓN
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OBJETIVOS

GENERALES :

Producir herramientas y proyectos con las destrezas y habilidades adquiridas en la carrera 
de Diseño Multimedia para desarrollar competencias profesionales en el área de Diseño. 

ESPECIFÍCOS :

- Realizar afiches novedosos para la dinamica de facebook e instagram
- Crear una base de datos, para manejar las caracteristicas del mercado.
- investigación de monumentos patrimoniales de la XV región, con el fin de realizar
  un proyecto Audiovisual.
 - Realizar un pitch, para presentar el proyecto dispuesto para su desarrollo y venta. 
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Listado de trabajos:

 6 propuestas innovadoras para RRSS (facebook e instagram)
 * Plantillas para RRSS
         Crear 2 propuestas con nuevas ideas para implentar en las RRSS.
 Crear una base de datos.
  1.1 llegar a los 100 proyectos en la base de datos.
  1.2 llegar a los 200  proyectos en la base de datos.
                 1.3 llegar a las 296 proyectos en la base de datos.
        
          De acuerdo a la investigación realizada en la base de datos
          se debe elaborar un proyecto innovador con la finalidad de Qiri.
          1.1 busqueda de información .
                (10 edificios patrimoniales de la xv región)
           1.2 elaboración de un PITCH que presente y venda el producto.
                 (video juego modalidad runner y salón patrimonial VR ) 
                 
          
       

  

ACTIVIDADES REALIZADAS
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Qiri, es una iniciativa que busca contribuir a la difusión/valorización 
de la región de Arica y Parinacota, fortaleciendo la identidad cultural 
local, el sentimiento de arraigo hacia sus pueblos originarios y 
aventurándose a dar a conocer sus hitos patrimoniales ancestrales 
a nivel nacional e internacional mediante innovación tecnológica. De 
esta misma forma, aprovecha de utilizar las herramientas que posee 
para aportar al entorno emprendedor de la región, brindando 
propuestas personalizadas.

Los Valores fundamentales 
de Qiri son: 

Empatía 

Creatividad  

Proactividad  

Compromiso

Emoción

MISIÓN:
Investigar y aplicar tecnología para proyectar el patrimonio de la 
Región de Arica y Parinacota al mundo, utilizando estas 
herramientas para, además, estimular el entorno emprendedor 
local.

VISIÓN:
Ser la institución icono en innovación e investigación para la difusión 
patrimonial mediante la tecnología, que además otorga espacios 
creativos y de prototipaje para el entorno emprendedor

ANTECEDENTES DE LA EMPRESA
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ANTECEDENTES DE LA EMPRESA

Nicolas Palma 
Porcille

Juan Hidalgo 
Ugalde

ORGANIGRAMA

MIEMBROS 

Felipe Fernandez
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La práctica profesional en Qiri consistió principalmente en la creación
de diseños,  y la búsqueda de información para fomentar la RRSS de la empresa.

Se tenía como objetivo principal la realización de productos para la empresa, 
además de fomentar las interacciones en la paginas sociales de Qiri. 
Con el objetivo de fomentar su trabajo a favor del patrimonio cultural de la ciudad 
de Arica y Parinacota. 

Para esto se realizaron varias actividades, principalmente la creación de afiches no-
vedosos para las RRSS ( Facebook e Instagram) además del desarrollo de ideas para 
nuevos proyectos aduvisuales con tematica del patrimonio cultural de la XV Región 
de Arica y Parinacota. 

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández

Tema: Con el fin de conocernos, y conocer de Qiri y comentar los alcances de 
esta práctica. Comentar conocimientos actuales, expectativas  del diseño 
multimedia, hobbies y cualquier información que haga agradable la jornada.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
                   

           Primera reunión de práctica.se1 
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Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández
 

Requerimiento:  Generar 6 propuestas de publicaciones  para las redes 
sociales de Qiri (3 FB y 3 IG)

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
                   

              Primera Actividad de Práctica.se2
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Realizar 6 afiches con temáticas novedosas.
las cuales Qiri podría abordar próximamente

La propuesta 1 y 2 buscan dar promoción al souvenir 
tridimensional de madera de las presencias tutelares, colocando 
en el fondo a duotono una fotografía del lugar y la escultura real, al 
lado izquierdo de la composición se sitúa el logo�de Qiri, se sitúa 
un pequeño reglón inferior dando posición a imágenes de ejemplo. 
los textos en ambas composiciones son el mismo, solo que se 
sitúan en lugares distintos.

La propuesta 3 busca dar promoción a la réplica tridimensional de 
madera de la catedral San Marcos de Arica. colocando en el fondo 
a duotono una fotografía del lugar. al lado izquierdo de la 
composición se sitúa el logo de Qiri, se sitúa un pequeño reglón 
inferior dando posición a imágenes de ejemplo.

La propuesta 4,5 y 6 buscan dar promoción al proyecto que lleva a 
cabo Qiri, llamado “deposito Chinchorro 360 grados” el cual a 
través de una app y unos cascos VR te llevan a un recorrido por el 
museo donde se encuentran las momias chinchorro en la ciudad 
de Arica. La composición se conforma por una fotografía a 
duotono del desierto de atacama. al lado izquierdo de la 
composición se sitúa el logo de Qiri, se sitúa un pequeño reglón 
inferior dando posición a imágenes de ejemplo en la 4ta y 6ta 
propuesta.

Sin embargo, los textos utilizados en las 3 composiciones son el 
mismo posicionado en distintos lugares. 

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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           Retroalimentación a detalleDESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

Al replicar el logo, por motivo de no tenerlo *no usar 
herramienta Rasterizar*. ya que de esta manera, este 
pierde identidad.

Ser cauteloso con la cantidad de texto.

Crear un marco en la composición para no perder
el punto de focal.

Márgenes desiguales hacen perder la armonía de la 
composición.

Retroaliemntació general: cumple con los requisitos
y el trabajo, sin embargo, algunas composiciones 
contienen pequeños detalles en los cuales se debe 
trabajar.

cabe mencionar que se utilizó una resolucion menor a 
la recomendada por y para las redes sociales.
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Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández

Requerimiento:  Generar 2 propuestas de publicaciones  para las redes 
sociales de Qiri (1 FB y 1 IG), tomando en consideración las réplicas al 
requerimiento 01. Resumir las réplicas realizadas al REQ001 en un 

documento que deberá ser enviado con las respuestas del requerimiento 

Condiciones: Deben argumentar o mostrar el proceso creativo que utilizaron 
mediante un doc que será expuesto en la reunión. Los temas para las 
publicaciones tienen que ser novedosos y que permitan generar temáticas 

de trabajo innovadoras para promocionar Qiri.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
                   

                  Propuestas Publicitarias                  
         Segunda actividad de práctica . Se3  
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DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA Generar 2 propuestas de publicaciones 
para las redes sociales de Qiri (1 FB y 1 IG), 

Afiche publicitario que busca Promocionar 
un “rompecabezas” hecho de maderas 
procesadas certificadas, para mayor 
durabilidad cada ficha está protegida por una 
película de resina que le añade un acabado 
translúcido.

De la misma manera se busca la idea de 
incentivar y dar a conocer más acerca de la 
cultura indígena chinchorro.
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DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

Dado a la situación en pandemia la cual nos 
encontramos, nació la idea de aventurarnos 
intentando incentivar a otros a que hagan 
brotar su lado artístico pintando. 
primeramente se llegó a la idea de hacerlos con 
monumentos patrimoniales, pero podría 
malinterpretarse como vandalismo, así que 
optamos por una máscara, volviéndolo una 
instancia más cultural.

Utilizando las extensiones de la plataforma, a 
través de las historias podrá obtenerse y 
colorearse con las herramientas que entrega la 
app
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DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

       Versión para IG STORIES.
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           Retroalimentación a detalleDESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

Retroalimentación: se logra ver un avance y se toma en cuenta las 
recomendaciones de la actividad anterior, gráficamente cumple, 
textualmente, en la leyenda de las publicaciones, cuidar la 
redacción y la repetición de palabras, cuidar el tamaño de los títulos 

para no perder la atención del lector.  
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Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández
 

Requerimiento:  se plantea el trabajo para realizar una base de datos.                      
Audiovisual de 296 propuestas, de diferentes temas con el fin de conocer

los temas actuales con los que se trabaja.
 Utilizando Excel y Google drive como apps prioritarias para el orden de 

datos.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
                   

                   Crear una Base de Datos                
         Tercera actividad de práctica . Se4 
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Realizar una base de Datos.

Se plantea el trabajo para realizar una base 
de datos. Audiovisual de 296 propuestas, de 
diferentes temas con el fin de conocer los 
temas actuales con los que  se trabaja.
                            
Utilizando Excel y Google drive como apps 
prioritarias para el orden de datos.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

https://co.socialab.com/challenges/PLAY/ideas
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Realizar una base de Datos.DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

Base de Datos en Excel Base de Datos en Google Drive
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Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández
 

Requerimiento:  se plantea el trabajo para realizar una base de datos.                      
Audiovisual de 296 propuestas, de diferentes temas con el fin de conocer

los temas actuales con los que se trabaja.
 Utilizando Excel y Google drive como apps prioritarias para el orden de 

datos.

Objetivo:  se revisa el avance “realizando una base de datos.” de 296 
propuestas. Con el fin de cumplir un mínimo 100 propuestas documentadas.

                   
                   Crear una Base de Datos                
         Tercera actividad de práctica . Se5 DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Base de Datos en Excel Base de Datos en Google Drive

Realizar una base de Datos.DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

Objetivo: llegar a los 100 Archivos ad-
juntos a la base de datos.

Retroalimentación: Avance esperado 
logrado para la sesión.
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                   Crear una Base de Datos                
         Tercera actividad de práctica . Se6

Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández
 

Requerimiento:  se plantea el trabajo para realizar una base de datos.                      
Audiovisual de 296 propuestas, de diferentes temas con el fin de conocer

los temas actuales con los que se trabaja.
 Utilizando Excel y Google drive como apps prioritarias para el orden de 

datos.

Objetivo:  se revisa el avance “realizando una base de datos.” de 296 
propuestas. Con el fin de cumplir un mínimo 200 propuestas documentadas.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Objetivo: llegar a los 200 Archivos ad-
juntos a la base de datos.

Retroalimentación: Avance esperado 
logrado para la sesión.

Base de Datos en Excel Base de Datos en Google Drive

Realizar una base de Datos.DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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                   Crear una Base de Datos                
      Cuarta actividad de práctica . Se7

Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández
 

Requerimiento: investigar sobre 10 lugares del patrimonio Arquitectonico
de la XV Región Arica y Parinacota.

Con la finalidad de realizar un proyecto, con una temática con la que Qiri
puede desarrollar a futuro.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Busqueda de información 
(10 monumentos patrimoniales
  de la xv región )

1.- Catedral San Marcos de Arica

2.- Edificio de la antigua aduana de Arica

3.- Estación de ferrocarril de Arica - la paz y andén

4.- Fuerte Ciudadela

5.- Iglesia de Parinacota

6.- Iglesia de San jeronimo de Pocónchile

7.- Iglesia de San Martín de Tour de Chapoco

8.- Ruinas del complejo Industrial Azufrero Tacora.

9.- Iglesia Saguara.

10.- Iglesia San Francisco de Asís de Socoroma.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Busqueda de información 
(10 monumentos patrimoniales
  de la xv región )

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Busqueda de información 
(10 monumentos patrimoniales
  de la xv región )

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Busqueda de información 
(10 monumentos patrimoniales
  de la xv región )

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Busqueda de información 
(10 monumentos patrimoniales
  de la xv región )

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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                  Desarrollo de proyecto              
      Quinta actividad de práctica . Se8

Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández
 

Requerimiento:  con la informanción rescatada previamente sobre la 
investigación de  10 lugares del patrimonio Arquitectonico

de la XV Región Arica y Parinacota.
Elaborar un proyecto que Qiri pueda abordar y desarrollar a futuro. 

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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El proyecto del video juego
de tematica runner “volver al pasado”
busca poder conectar el patrimonio cultural
de la XV Región Arica y Parinacota.
con una audiencia de edad temprana.
sin embargo no busca generar limitantes
en su rango etario.

El videojuego consiste en utilizar un personaje
con el cual el usuario va desbloqueando
diferentes estilos del personajes (skins)
mientras avanza en el juego.

Durante el desarrollo del juego, el usuario podrá
visitar lugares del patrimonio cultural de la región, 
en especifico lugares arquitectonicos;
como los ya mencionados Anteriormente.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

Runner
“volver al pasado”
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El proyecto de Realidad Virtual.
titulado Salón patrimonial VR.

busca poder conectar el patrimonio cultural
de la XV Región Arica y Parinacota.
con una audiencia de edad adulto joven.
sin embargo no busca generar limitantes
en su rango etario.

El Videojuego consiste en utilizar un personaje
a elección del género.

durante el desarrollo del Salón Vr, el usuario podra 
visitar lugares del patrimonio cultural de la región, 
en especifico lugares arquitectonicos;
como los ya mencionados en primera instancia.
pudiendo así, informarse de manera divertida
en donde podra pasar por información y un banco  
de imagenes del lugar, visualizado en la 
parte interior del salón.  

Catedral
San Marcos de Arica

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

“Salón Patrimonial VR”
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                  Desarrollo de proyecto              
      Sexta actividad de práctica . Se9

Lugar de práctica: Centro tecnológico de divulgación multimedia Qiri

Alumno: Felipe Fernández
 

Requerimiento:  Realizar un PITCH de presentación para el proyecto 
elaborado con la informacion Rescatada de los 10 monumetos 

patrimonianles Ariquitectonicos de la XV Región Arica y Parinacota.

DESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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                  Desarrollo de proyecto              
                                   PITCHDESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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                  Desarrollo de proyecto              
                                   PITCHDESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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                       Desarrollo de proyecto              
   Retroalimentación con Rediseño de PITCHDESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA

Luego de presentar el pitch, se 
sugirió un rediseño con el fin 
de minimizar los textos e 
implementando más imagenes 
con el fin de mantener la 
atención del espectador.

generando el PITCH que esta a 
continuación
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                       Desarrollo de proyecto              
   Retroalimentación con Rediseño de PITCHDESCRIPCIÓN DE LA PRÁCTICA
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Esta práctica profesional me ha ayudado a pulir 
habilidades de diseño que no  había desarrollando por 
completo durante la carrera.
 
Si bien, usamos software caracteristicos del diseño 
como (photoshop e illustrator) tambien utilizamos 
herramientas básicas de excel las cuales antes no 
manejaba, lo cual me ayudo a aprender un poco más 
de los pogramas que generalmente utilizamos a lo 
largo de la carrera y de nuetra vida como diseñador.

EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

Técnicas Habilidades interpersonales

Como habilidades adquiridas debo rescatar que 
la práctica profesional me ayudo a 
desempeñarme mejor en las areas del diseño 
ayudandome a trabajar ideas con el fin
de generar un mejor producto.

apesar de no haber hecho trabajos en grupo, 
me ayudo a poder aprender de otros de forma 
colaborativa sin necesidad de trabajar con ellos.

me ayudo a buscar el lado positivo en las 
retroalimentaciones con el fin de una mejora 
constante dandome una guia con la cual 
trabajar.
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En el transcurso realizado en esta practica se aprendieron muchas cosas nuevas, gracias a las 
oportunidades dadas por la misma para poder aprender y mejorar apesar de las dificultades existenes por 
la pandemia del Covid-19  cabe mencionar que, dentro de los mismos procesos de trabajos en práctica, 
ayudo  a pensar de otra forma para idear planes y diseños. Conocer el ambiente y forma de trabajar en la 
empresa Qiri ha sido muy útil para el futuro.

No puedo olvidar mencionar que trabajar realizando un proyecto audiovisual, como “volver al pasado” o 
“salón patrimonial VR” fue una de las mejores experiencias, siendo una aventura muy enriquecedora. 
Además de la realización de afiches para las redes sociales , aprendiendo de esa manera técnicas nuevas 
para un mejor desempeño en el area laboral.

Se obtuvo un buen aprendizaje, aprendiendo a pensar desde diferentes perpectivas y aprender que el 
ensayo y error siempre es educativo, siendo el proceso principal del aprendizaje. 

CONCLUSIÓNES

39



BITÁCORA
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BITÁCORA
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-[1] Página Empresa QIRI: ...........................................https://www.Qiri.cl/

-[2] Página Empresa QIRI_FACEBOOK:...................... https://www.facebook.com/QiriChile

-[3] Página Empresa QIRI_TWITTER:...........................https://twitter.com/QiriChile

-[4] Página Empresa QIRI_LINKEDIN:.........................https://www.linkedin.com/company/QiriChile

-[5] Página Empresa QIRI_TWITCH:............................https://www.twitch.tv/QiriChile

-[6] Página Empresa QIRI_INSTAGRAM:....................https://www.instagram.com/QiriChile

-[8] BITÁCORA PRÁCTICA LABORALII_QIRI:.........https://drive.google.com/drive/folders/1pjOptfrl7N
                                                                                      mz9MIx75BJDEZMZhtpNi8Q?usp=sharing

ANEXOS
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