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INTRODUCCION

En el presente documento, se presentara informacion del centro donde se realizé la practica
profesional ademas de una descripcion de las actividades realizadas e informacion de los trabajos
y proyectos realizados, juntos con sus descripciones correspondientes.

El centro de practica al que se asistié fue Qiri, la cual es una pequefa empresa emprendedora
desarrollada por ex alumno de la carrera de Disefio Multimedia, esta empresa se centra en el
reconocimiento del patrimonio cultural e historico de la region de Arica y Parinacota.

Se tomo el papel de disefiador e ilustrador, ya que se realizaron creacion de ilustraciones e
investigaciones para poder innovar dentro de la empresa con nuevas ideas.

Se emplearon los conocimientos aprendidos y competencias adquiridas durante la carrera hasta
ahora. Para si poder realizar las competencias de egreso de la carrera de disefio multimedia de la
Universidad de Tarapaca




OBJETIVOS

GENERALES :

Producir herramientas y proyectos con las destrezas y habilidades adquiridas en la carrera
de Disefio Multimedia para desarrollar competencias profesionales en el area de Disefio.

ESPECIFICOS :

- Realizar afiches novedosos para la dinamica de facebook e instagram

- Crear una base de datos, para manejar las caracteristicas del mercado.

- investigacion de monumentos patrimoniales de la XV region, con el fin de realizar
un proyecto Audiovisual.

- Realizar un pitch, para presentar el proyecto dispuesto para su desarrollo y venta.




ACTIVIDADES REALIZADAS

Listado de trabajos:

6 propuestas innovadoras para RRSS (facebook e instagram)
* Plantillas para RRSS
Crear 2 propuestas con nuevas ideas para implentar en las RRSS.
Crear una base de datos.
1.1 llegar a los 100 proyectos en la base de datos.
1.2 llegar a los 200 proyectos en la base de datos.
1.3 llegar a las 296 proyectos en la base de datos.

De acuerdo a la investigacidon realizada en la base de datos
se debe elaborar un proyecto innovador con la finalidad de Qiri.
1.1 busqueda de informacién .
(10 edificios patrimoniales de la xv region)
1.2 elaboracion de un PITCH que presente y venda el producto.
(video juego modalidad runner y salén patrimonial VR )



ANTECEDENTES DE LA EMPRESA
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Los Valores fundamentales
de Qiri son:

Empatia
Creatividad

Proactividad

Compromiso

Emocion

Qiri, es una iniciativa que busca contribuir a la difusion/valorizacion
de la region de Arica y Parinacota, fortaleciendo la identidad cultural
local, el sentimiento de arraigo hacia sus pueblos originarios y
aventurandose a dar a conocer sus hitos patrimoniales ancestrales
a nivel nacional e internacional mediante innovacion tecnolégica. De
esta misma forma, aprovecha de utilizar las herramientas que posee
para aportar al entorno emprendedor de la region, brindando
propuestas personalizadas.

MISION:

Investigar y aplicar tecnologia para proyectar el patrimonio de la
Region de Arica y Parinacota al mundo, utilizando estas
herramientas para, ademas, estimular el entorno emprendedor
local.

VISION:

Ser la institucidon icono en innovacién e investigacion para la difusion
patrimonial mediante la tecnologia, que ademas otorga espacios
creativos y de prototipaje para el entorno emprendedor
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DESCRIPCION DE LA PRACTICA

La practica profesional en Qiri consistid principalmente en la creacion
de disefos, y la busqueda de informacion para fomentar la RRSS de la empresa.

Se tenia como objetivo principal la realizacion de productos para la empresa,
ademas de fomentar las interacciones en la paginas sociales de Qiri.

Con el objetivo de fomentar su trabajo a favor del patrimonio cultural de la ciudad
de Arica y Parinacota.

Para esto se realizaron varias actividades, principalmente la creacion de afiches no-
vedosos para las RRSS ( Facebook e Instagram) ademas del desarrollo de ideas para
nuevos proyectos aduvisuales con tematica del patrimonio cultural de la XV Region
de Arica y Parinacota.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA Primera reunién de préctica.sel

Lugar de practica: Centro tecnolégico de divulgaciéon multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez
Tema: Con el fin de conocernos, y conocer de Qiri y comentar los alcances de

esta practica. Comentar conocimientos actuales, expectativas del disefio
multimedia, hobbies y cualquier informacién que haga agradable la jornada.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA Primera Actividad de Préctica.se2

Lugar de practica: Centro tecnolégico de divulgacién multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez

Requerimiento: Generar 6 propuestas de publicaciones para las redes
sociales de Qiri (3 FBy 3 1G)




DESCRIPCION DE LA PRACTICA

Realizar 6 afiches con tematicas novedosas.
las cuales Qiri podria abordar préximamente

La propuesta 1 y 2 buscan dar promocién al souvenir
tridimensional de madera de las presencias tutelares, colocando
en el fondo a duotono una fotografia del lugar y la escultura real, al
lado izquierdo de la composicion se sitda el logoOde Qiri, se situa
un pequefio reglon inferior dando posicion aimagenes de ejemplo.
los textos en ambas composiciones son el mismo, solo que se
situan en lugares distintos.

La propuesta 3 busca dar promocion a la réplica tridimensional de
madera de la catedral San Marcos de Arica. colocando en el fondo
a duotono una fotografia del lugar. al lado izquierdo de la
composicion se sitla el logo de Qiri, se situa un pequefio reglon
inferior dando posicion a imagenes de ejemplo.

La propuesta 4,5y 6 buscan dar promocién al proyecto que lleva a
cabo Qiri, llamado “deposito Chinchorro 360 grados” el cual a
través de una app y unos cascos VR te llevan a un recorrido por el
museo donde se encuentran las momias chinchorro en la ciudad
de Arica. La composiciéon se conforma por una fotografia a
duotono del desierto de atacama. al lado izquierdo de la
composicion se sitla el logo de Qiri, se situa un pequefio reglon
inferior dando posicion a imagenes de ejemplo en la 4ta y 6ta
propuesta.

Sin embargo, los textos utilizados en las 3 composiciones son el
mismo posicionado en distintos lugares.



DESCRIPCION DE LA PRACTICA Retroalimentacion a detalle

Al replicar el logo, por motivo de no tenerlo *no usar
herramienta Rasterizar*. ya que de esta manera, este
pierde identidad.

. Ser cauteloso con la cantidad de texto.

Crear un marco en la composicién para no perder
el punto de focal.

. Margenes desiguales hacen perder la armonia de la
composicion.

Retroaliemntacié general: cumple con los requisitos
y el trabajo, sin embargo, algunas composiciones
contienen pequefios detalles en los cuales se debe
trabajar.

cabe mencionar que se utilizdé una resolucion menor a
la recomendada por y para las redes sociales.



Propuestas Publicitarias

DESCRIPCION DE LA PRACTICA Segunda actividad de préctica . Se3

Lugar de practica: Centro tecnolégico de divulgacién multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez

Requerimiento: Generar 2 propuestas de publicaciones para las redes
sociales de Qiri (1 FB y 1 1G), tomando en consideracién las réplicas al
requerimiento 01. Resumir las réplicas realizadas al REQOO1 en un
documento que debera ser enviado con las respuestas del requerimiento

Condiciones: Deben argumentar o mostrar el proceso creativo que utilizaron

mediante un doc que serd expuesto en la reunidn. Los temas para las

publicaciones tienen que ser novedosos y que permitan generar tematicas
de trabajo innovadoras para promocionar Qiri.




Generar 2 propuestas de publicaciones
para las redes sociales de Qiri (1 FBy 1 1G),

DESCRIPCION DE LA PRACTICA

Afiche publicitario que busca Promocionar
un “rompecabezas” hecho de maderas
procesadas certificadas, para  mayor
durabilidad cada ficha esta protegida por una
pelicula de resina que le afade un acabado
translucido.

De la misma manera se busca la idea de
incentivar y dar a conocer mas acerca de la
cultura indigena chinchorro.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA

Dado a la situacién en pandemia la cual nos
encontramos, nacié la idea de aventurarnos
intentando incentivar a otros a que hagan
brotar  su lado  artistico pintando.
primeramente se llegd a la idea de hacerlos con
monumentos patrimoniales, pero podria
malinterpretarse como vandalismo, asi que
optamos por una mascara, volviéndolo una
instancia mas cultural.

Utilizando las extensiones de la plataforma, a
través de las historias podra obtenerse y
colorearse con las herramientas que entrega la

app



DESCRIPCION DE LA PRACTICA

Version para IG STORIES.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA Retroalimentacion a detalle

Retroalimentacion: se logra ver un avance y se toma en cuenta las

recomendaciones de la actividad anterior, graficamente cumple,

textualmente, en la leyenda de las publicaciones, cuidar la

redacciony la repeticion de palabras, cuidar el tamafo de los titulos
para no perder la atencion del lector.




Crear una Base de Datos

DESCRIPCION DE LA PRACTICA Tercera actividad de préctica . Sed

Lugar de practica: Centro tecnolégico de divulgacién multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez

Requerimiento: se plantea el trabajo para realizar una base de datos.
Audiovisual de 296 propuestas, de diferentes temas con el fin de conocer
los temas actuales con los que se trabaja.

Utilizando Excel y Google drive como apps prioritarias para el orden de
datos.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA

https://co.socialab.com/challenges/PLAY/ideas

Realizar una base de Datos.

Se plantea el trabajo para realizar una base
de datos. Audiovisual de 296 propuestas, de
diferentes temas con el fin de conocer los
temas actuales con los que se trabaja.

Utilizando Excel y Google drive como apps
prioritarias para el orden de datos.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA

Base de Datos en Excel

Carpetas

E 001 - Agora

B oos-mlA

B 009 - Docente Virtual

B 013 - SIMULADOR VIDED ...

B 017 -FYMEScopic

B 021 B Frincipito y el zorr...

B 025-Fractalup

B 029 - Kinemotion - Platafo...

Realizar una base de Datos.

Base de Datos en Google Drive

02-Mubla2

06 - BRAINGEARS

210 - Aliens y NOmeros

014 - Masters of Prep

018 - REDIMEC

022 - App educacional ¥ pu.

026 - Academia de Meser...

0320 - Hort es "automativac...

03 Plataforma Skills21

{7 - Hacerlo bien Profoc...

211 - Super Ada, The Boar...

015 - Desafio investigador

219 - Juego Valoracion

023 - QuBox

027 - Aventura Educativa

031 - Wumbox

Nombre P

144 - Kokoro Kids

142 - Hezion Gamification...

12 - ToolboX. Academy

#16-La liga "Salvaciudad..

20 - Magic

024 - ELCamino del Jaiba...

23+ - Eduinnovo Learning

032 - TELAR, juegos en Re..



Crear una Base de Datos

DESCRIPCI(')N DE LA PRACT|CA Tercera actividad de practica . Se5

Lugar de practica: Centro tecnoldgico de divulgacion multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez

Requerimiento: se plantea el trabajo para realizar una base de datos.
Audiovisual de 296 propuestas, de diferentes temas con el fin de conocer
los temas actuales con los que se trabaja.

Utilizando Excel y Google drive como apps prioritarias para el orden de
datos.

Objetivo: se revisa el avance “realizando una base de datos.” de 296
propuestas. Con el fin de cumplir un minimo 100 propuestas documentadas.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA Realizar una base de Datos.

Objetivo: llegar a los 100 Archivos ad-
juntos a la base de datos.

Retroalimentacion: Avance esperado
logrado para la sesion.

Base de Datos en Excel Base de Datos en Google Drive




Crear una Base de Datos

DESCR|PC|6N DE LA PRACTICA Tercera actividad de practica . Se6

Lugar de practica: Centro tecnolégico de divulgacion multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez

Requerimiento: se plantea el trabajo para realizar una base de datos.
Audiovisual de 296 propuestas, de diferentes temas con el fin de conocer
los temas actuales con los que se trabaja.

Utilizando Excel y Google drive como apps prioritarias para el orden de
datos.

Objetivo: se revisa el avance “realizando una base de datos.” de 296
propuestas. Con el fin de cumplir un minimo 200 propuestas documentadas.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA

Base de Datos en Excel

Realizar una base de Datos.

Objetivo: llegar a los 200 Archivos ad-
juntos a la base de datos.

Retroalimentacion: Avance esperado
logrado para la sesion.

Q Buscar en Drive

Base de Datos en Google Drive

® 0 ®

Compartido conmige > Videos Pitch Tarea 3 Practicantes DM Qiri 2020 > OO0-CARPETA-FELIPE ~ =

177 - Bio-economy world

181-Cuca - App de Alfab..

185 - EduMap - Connect to..

189 - Friquiz

193 - JUEGU DE HABILID ...

197 - PIXDEA - VR Reality ...

201 - Mathmages

205 - El Mundo de Mili y M.

178 - Escape room “La Co..

182 - CGiudadanos del Aqua

186-0kan - Idiomas Mayas

190 - Trilha Empreendedo..,

134- LToys

198 - Zoombers - Matems...

202 - D-Thirking

206 - Mini Aventuras "Apr...

&

- Interactive Labs

187 - Tentacion en el Desi...

191 - LUDGLAB Laborator...

195 - Relos Retail- Activa ...

199 - CodeMonkey Studios

203 - App Aprende Primer...

207 - BAIKOH: Words & Br...

79 - Plataforma Green M...

180 - UPP ADVENMTURES

184- AUTOESTIMA PARA...

188 - Lief HYBRID Playgro..

132 - GameJamPlus

186 - Mision Esodia: Al re...

200 - La bitdcora del abuel...
200 - La bitdcora del abuelo Bu

204 - Boki

208 - Poder Violeta

©




Crear una Base de Datos

DESCR|PC|6N DE LA PRACTICA Cuarta actividad de practica . Se7

Lugar de practica: Centro tecnolégico de divulgaciéon multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez

Requerimiento: investigar sobre 10 lugares del patrimonio Arquitectonico
de la XV Region Arica y Parinacota.
Con la finalidad de realizar un proyecto, con una tematica con la que Qiri
puede desarrollar a futuro.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA

1.- Catedral San Marcos de Arica

2.- Edificio de la antigua aduana de Arica

3.- Estacion de ferrocarril de Arica - la pazy andén
4.- Fuerte Ciudadela

5.- Iglesia de Parinacota

6.- Iglesia de San jeronimo de Pocdonchile

7.- Iglesia de San Martin de Tour de Chapoco

8.- Ruinas del complejo Industrial Azufrero Tacora.

9.- Iglesia Saguara.

10.- Iglesia San Francisco de Asis de Socoroma.

Busqueda de informacion
(10 monumentos patrimoniales
de la xv regién)



Busqueda de informacién

DESCRIPCION DE LA PRACTICA (10 monumentos patrimoniales

de la xv regién )




Busqueda de informacién

DESCRIPCION DE LA PRACTICA (10 monumentos patrimoniales

de la xv regién )




Busqueda de informacién

DESCRIPCION DE LA PRACTICA (10 monumentos patrimoniales

de la xv regién )




Busqueda de informacién

DESCRIPCION DE LA PRACTICA (10 monumentos patrimoniales

de la xv regién )




Desarrollo de proyecto

DESCR|PC|6N DE LA PRACTICA Quinta actividad de practica . Se8

Lugar de practica: Centro tecnolégico de divulgaciéon multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez

Requerimiento: con la informancién rescatada previamente sobre la
investigacién de 10 lugares del patrimonio Arquitectonico
de la XV Region Arica y Parinacota.
Elaborar un proyecto que Qiri pueda abordar y desarrollar a futuro.




DESCRIPCION DE LA PRACTICA

El proyecto del video juego

de tematica runner “volver al pasado”
busca poder conectar el patrimonio cultural
de la XV Region Arica y Parinacota.

con una audiencia de edad temprana.

sin embargo no busca generar limitantes
en su rango etario.

El videojuego consiste en utilizar un personaje
con el cual el usuario va desbloqueando
diferentes estilos del personajes (skins)
mientras avanza en el juego.

Durante el desarrollo del juego, el usuario podra
visitar lugares del patrimonio cultural de la regién,
en especifico lugares arquitectonicos;

como los ya mencionados Anteriormente.

Runner
“volver al pasado”



DESCRIPCION DE LA PRACTICA

El proyecto de Realidad Virtual.
titulado Salon patrimonial VR.

busca poder conectar el patrimonio cultural
de la XV Region Arica y Parinacota.

con una audiencia de edad adulto joven.
sin embargo no busca generar limitantes
en su rango etario.

El Videojuego consiste en utilizar un personaje
a eleccion del género.

durante el desarrollo del Salon Vr, el usuario podra
visitar lugares del patrimonio cultural de la region,
en especifico lugares arquitectonicos;

como los ya mencionados en primera instancia.
pudiendo asi, informarse de manera divertida

en donde podra pasar por informacién y un banco
de imagenes del lugar, visualizado en la

parte interior del salén.

“Salén Patrimonial VR”



Desarrollo de proyecto

DESCR|PC|()N DE LA PRACTICA Sexta actividad de practica . Se9

Lugar de practica: Centro tecnoldgico de divulgacién multimedia Qiri
Alumno: Felipe Fernandez
Requerimiento: Realizar un PITCH de presentacion para el proyecto

elaborado con la informacion Rescatada de los 10 monumetos
patrimonianles Ariquitectonicos de la XV Regidn Arica y Parinacota.




Desarrollo de proyecto
PITCH

DESCRIPCION DE LA PRACTICA




Desarrollo de proyecto
PITCH

DESCRIPCION DE LA PRACTICA




DESCRIPCION DE LA PRACTICA

Luego de presentar el pitch, se
sugirio un redisefio con el fin
de minimizar los textos e
implementando mas imagenes
con el fin de mantener la
atencion del espectador.

generando el PITCH que esta a
continuacion

Desarrollo de proyecto
Retroalimentacién con Rediseno de PITCH



DESCRIPCION DE LA PRACTICA Desarrollo de proyecto

Retroalimentacion con Rediseno de PITCH

37



EXPERIENCIAS ADQUIRIDAS

Técnicas

Esta practica profesional me ha ayudado a pulir
habilidades de disefio que no habia desarrollando por
completo durante la carrera.

Si bien, usamos software caracteristicos del disefio
como (photoshop e illustrator) tambien utilizamos
herramientas basicas de excel las cuales antes no
manejaba, lo cual me ayudo a aprender un poco mas
de los pogramas que generalmente utilizamos a lo
largo de la carrera y de nuetra vida como disefiador.

Habilidades interpersonales

Como habilidades adquiridas debo rescatar que
la  practica profesional me ayudo a
desempefiarme mejor en las areas del disefio
ayudandome a trabajar ideas con el fin

de generar un mejor producto.

apesar de no haber hecho trabajos en grupo,
me ayudo a poder aprender de otros de forma
colaborativa sin necesidad de trabajar con ellos.

me ayudo a buscar el lado positivo en las
retroalimentaciones con el fin de una mejora
constante dandome una guia con la cual
trabajar.



CONCLUSIONES

En el transcurso realizado en esta practica se aprendieron muchas cosas nuevas, gracias a las
oportunidades dadas por la misma para poder aprender y mejorar apesar de las dificultades existenes por
la pandemia del Covid-19 cabe mencionar que, dentro de los mismos procesos de trabajos en practica,
ayudo a pensar de otra forma para idear planes y disefios. Conocer el ambiente y forma de trabajar en la
empresa Qiri ha sido muy util para el futuro.

No puedo olvidar mencionar que trabajar realizando un proyecto audiovisual, como “volver al pasado” o
“salon patrimonial VR” fue una de las mejores experiencias, siendo una aventura muy enriquecedora.
Ademas de la realizacién de afiches para las redes sociales , aprendiendo de esa manera técnicas nuevas
para un mejor desempeno en el area laboral.

Se obtuvo un buen aprendizaje, aprendiendo a pensar desde diferentes perpectivas y aprender que el
ensayo y error siempre es educativo, siendo el proceso principal del aprendizaje.




BITACORA




BITACORA




ANEXOS

-[1] Pagina Empresa QIR .....ccoveeeveeeeineineeeeeecreeeeeenns https://www.Qiri.cl/

-[2] Pagina Empresa QIRI_FACEBOOK....................... https://www.facebook.com/QiriChile

-[3] Pagina Empresa QIRI_TWITTER............ccceceueen.... https://twitter.com/QiriChile

-[4] Pagina Empresa QIRI_LINKEDIN............ccccceuueen.. https://www.linkedin.com/company/QiriChile
-[5] Pagina Empresa QIRI_TWITCH:.........ccccceceveurernnn.e. https://www.twitch.tv/QiriChile

-[6] Pagina Empresa QIRI_INSTAGRAM..................... https://www.instagram.com/QiriChile

-[8] BITACORA PRACTICA LABORALII_QIRI.......... https://drive.google.com/drive/folders/1pjOptfri7N

mz9MIx75BJDEZMZhtpNi8Q?usp=sharing
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